
บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 ภูมิปัญญาท้องถิ่น ถือเป็นรากเหง้าท่ีบ่งบอกถึงความเป็นมาของท้องถิ่นหรือสังคมนั้นๆ  
เกิดจากการสะสมการเรียนรู้มาเป็นระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเช่ือมโยงกันไปหมดในทุกสาขาวิ ชา  
ไม่แยกเป็นวิชาๆ ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นเรื่องราวของการจัดความสัมพันธ์ ระหว่างคนกับธรรมชาติ  
คนกับคน คนกับส่ิงเหนือธรรมชาติ  
  ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีหลายด้าน ซ่ึงในท้องถิ่นหนึ่งๆ มีปรากฏให้เห็นในเรื่องของการประกอบ
อาชีพ การด ารงชีวิต ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณี ความเช่ือ ความคิด ทัศนคติ 
ตลอดจนส่ิงก่อสร้าง เครื่องใช้ เครื่องมือต่างๆ กันไปตามแต่ละท้องถิ่น แบ่งเป็น 9 ประเภท 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542 หน้า 20-25) คือ 1) ด้านภาษาและวัฒนธรรม 2) 
ด้านศาสนาและประเพณี 3) ด้านศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม 4) ด้านการศึกษาและการเรียนรู้ 5) 
ด้านการแพทย์และสาธารณสุข 6) ด้านการรักษาทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 7) ด้านความ
เป็นอยู่และการด ารงชีวิต 8) ด้านการปกครองและการบริหาร 9) ด้านการผลิตและการบริโภค  
  การทายโจ๊ก จัดเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น ในด้านภาษาและวัฒนธรรม โจ๊ก คือ การเขียน
ปริศนาเป็นค าประพันธ์ตามท่ีตนเองถนัดขึ้นให้ผู้สนใจได้ทายกันอย่างสนุกสนาน ไม่ว่าค าประพันธ์
ชนิดนั้นจะเป็น โคลง ฉันท์ กาพย์ หรือกลอน ก็ได้ โจ๊ก ได้รับการพัฒนามาจาก “โคลงทาย ”  
สมัยรัชกาลท่ี 5  โดย ในปลายรัชกาลท่ี 5 ได้มีผู้น าเอา “ผะหมี ” ซ่ึงเป็นการทายปริศนาของจีน  
มาเผยแพร่ท่ีย่านส าเพ็งในเขตกรุงเทพมหานคร จึงมีการเอาอย่างโดยการดัดแปลงมาเป็นภาษาไทยใช้
ค าประพันธ์ไทย และเป็นท่ีสนพระทัยของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัวเมื่อครั้งด ารง  
พระอิสริยยศเป็นสมเด็จพระบรมโอรสาธิราชเจ้าฟ้ามหาวชิราวุธมกุ ฎราชกุมารเป็นอย่างยิ่ง  
ดังพระราชนิพนธ์เรื่องหนึ่งมีช่ือว่า “พระราชนิพนธ์ปริศนา ค าโคลงและความเรียง ” ของท่านซ่ึง  
ทางราชการได้น ามาพิมพ์ใหม่ในการบ าเพ็ญพระราชกุศลในวโรกาสคล้ายวันสวรรคตพระบาทสมเด็จ
พระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว ครบ 35 ปี เมื่อวันท่ี 26 พฤศจิกายน 2503 เป็นต้นในค าน าหนังสือเล่มนี้เอง
ได้มีการบันทึกประวัติการเล่นผะหมีไว้ด้วยว่า 
 

 “ในการที่โปรดเกล้าฯ ให้มีการเล่นท่ีเรียกว่า ผะหมี ดังกล่าวแล้วนั้น ได้ทรงแต่งร้านแบบ
จีนเป็นห้องโถงมีช่องผู้ตอบแก้ปริศนาเขียนบนกระดาษสีต่าง ๆ ติดไว้ตามฝาผนัง ผู้ใดคิดได้ก็ปลดแผ่น
ปริศนาไปตอบ ผู้ตอบต้องเสียเงิน 1 บาท ก่อนแล้วจึงตอบ เมื่อตอบแล้วก็มีอาณัติสัญญาณดังขึ้นใน
ห้อง ถ้าอาณัติสัญญาณนั้นเป็นเสียงกลอง ก็แปลว่า ทายถูกแล้ว ก็มีรางวัลเป็นส่ิงของต่าง ๆ มาให้
ตอบแทน ผู้ตอบถูกรับของพร้อมด้วยส่งใบปริศนาคืนถ้ามีเสียงดังแก๊ก ก็เป็นท่ีเข้าใจว่าค าตอบนั้นผิด 
ผู้ตอบต้องน าปริศนาไปติดไว้ยังท่ีเดิม” (สมดุล ท าเนาว์, 2546 หน้า 26) 
 

 ด้วยเหตุนี้  ผะหมี จึงเผยแพร่ออกไปยังจังหวัดต่าง ๆ ท่ีมีหลักฐานปรากฏ ได้แก่ นครปฐม 
ราชบุรี เพชรบุรี กาญจนบุรี สุพรรณบุรี ประจวบคีรีขันธ์ สมุทรปราการ สมุทรสาคร สมุทรสงคราม 
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นครสวรรค์ ลพบุรี พระนครศรีอยุธยา เชียงใหม่ และจังหวัดภาคตะวันออกรวมท้ังชลบุรีด้วย รวมแล้ว
ไม่น้อยกว่า 20 จังหวัด  
 ในจังหวัดชลบุรี ผะหมี ได้เข้าสู่จังหวัดชลบุรีอย่างจริงจังก่อน พ.ศ. 2458 แต่คนเมืองชลบุรี 
ไม่เรียกว่า ผะหมี อย่างในหนังสือพระราชนิพนธ์ แต่จะเรียกว่าปริศนากวีบ้าง ปริศนาค าทายบ้าง 
ปริศนาค าประพันธ์บ้าง ครั้นถึงสมัยพระครูวุฒิกรโกศล เจ้าอาวาสวัดก าแพง ซ่ึงตั้งอยู่ใกล้วัดเครือวัลย์
และวัดนอก ได้พัฒนารูปแบบให้ชาวบ้านได้สนุกสนานกับการเล่นทายปริศนานี้กันมากถึงกับ  
มีชาวบ้านใจบุญมาช่วยปลดแผ่นปริศนาให้ท่านเจ้าอาวาส อยู่มาครั้งหนึ่งคนช่วยปลดแผ่นปริศนานี้
อารมณ์ดีแต่งกายเป็นตัวตลกด้วยเส้ือผ้าของหุ่นไล่กาบ้าง ด้วยการเขียนหน้าด้วยแป้งขาวให้เป็น  
ตัวตลกบ้าง นอกจากนี้ยังมีกิริยาท่าทางน่าข าด้วยวาจาและการหยอกล้ออีกต่างหาก ประกอบกับ  
สมัยรัชกาลท่ี 6 นี้ ภาษาอังกฤษก าลังเฟื่องในเมืองไทย จึงชอบน ามาใช้พูดกันด้วย ตัวตลกก็ตรงกับค า
ว่า Joke ท าให้คนท่ีไปทายปริศนากวีเปล่ียนการเรียกใหม่ว่า “ไปทายปริศนา ท่ีมีตัวโจ๊กกันเถอะ ” 
ต่อมาได้มีการพูดและเรียกให้ส้ันเข้าๆ จึงเป็น “ไปทายโจ๊ก กันดีกว่า ” ค าว่าโจ๊ก  ในจังหวัด ชลบุรีจึง 
ใช้กันมาทุกวันนี้ (สมดุล ท าเนาว์, 2546 หน้า 29) 

ส าหรับการเล่นทายโจ๊ก ในจังหวัดชลบุรี พื้นท่ีท่ีมีการเล่นอย่างเป็นจริงจัง จน เป็นการเล่น
พื้นบ้านท่ีคู่กับท้องถิ่น คือ เขต อ าเภอพนัสนิคม ชาวเมืองพนัสนิคมเห็นคุณค่าและให้ความส าคัญ  
กับภูมิปัญญาท้องถิ่น นี้เป็นอย่างมาก การเล่นทายโจ๊ก ได้ปรากฏเป็น ส่วนหนึ่งของ ค าขวัญ ประจ า
อ าเภอพนัสนิคม คือ  

 

  "พระพนัสบดีคู่บ้าน จักสานคู่เมือง ลือเล่ืองบุญกลางบ้าน ต านานพระรถเมรี ศักดิ์ศรีเมือง
สะอาด เก่งกาจการทายโจ๊ก"  
 

 การเล่นทายโจ๊กมีประโยชน์อย่างมาก อาทิเช่น เป็นการฝึกสมองทดลองปัญญา เป็นการ
เล่นท่ีท าให้สนุกสนานเพลิดเพลิน ส่งเสริมภาษาทุกภาษาท่ีเป็นความรู้รอบตัว ส่งเสริมการเรียน  
การสอนภาษาไทย เป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ เป็นการฝึกตนให้มีเหตุผล ให้มีความกล้าต่อ
สาธารณชน สร้างความภูมิใจในตัวเอง เป็นการอนุรักษ์ค าประพันธ์ไทย และยังเป็นการฝึกตนให้
ค้นคว้าหาความรู้ใส่ตนเองอยู่เสมออีกด้วย (สมดุล ท าเนาว์, 2546 หน้า 80-83) ปัจจุบันเพื่อไม่ให้การ
เล่นทายโจ๊กสูญหายและพัฒนาการละเล่นท่ีเป็นเอกลักษณ์ของชาวอ าเภอพนัสนิคม ได้มี การจัดตั้ง
เป็นชมรมโจ๊กขึ้น มีช่ือว่า “ชมรมโจ๊กปริศนาพนัสนิคม” เพื่อสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นนี้ให้มีอยู่คู่กับ
อ าเภอพนัสนิคมต่อไป  
   ผู้ศึกษาวิจัยได้เล็งเห็นความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ซ่ึงนอกจากจะ
เป็นภูมิปัญญาท่ีทรงคุณค่า ท่ีฝึกสมองทดลองปัญญาแล้ว ยังเป็นการส่งเสริมการใช้ภาษา และการค า
ประพันธ์ไทยอีกด้วย ซ่ึงภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น จัดเป็นองค์ความรู้ขนาดใหญ่ท่ีกระจายกันไปในแต่ละ
ท้องถิ่นทั่วประเทศ และในท่ามกลางกระแสแห่งโลกยุคไร้พรมแดน การหล่ังไหลของวัฒนธรรมจาก
ภายนอกจึงเกิดขึ้นโดยง่าย ส่งผลให้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในบางแห่งก าลังสูญหายไปพร้อมกับกาลเวลา 
หากไม่มีการสืบทอดให้ด ารงอยู่สืบไป (สุดา เนตรสว่าง, 2549, หน้า 25) ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย  
จึงมีความสนใจศึกษาความเป็นมา กระบวนการสืบทอดและแนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี เพื่อจะได้ทราบถึง ความเป็นมา กระบวนการ  
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สืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ว่าตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน มีการถ่ายทอดความรู้ เทคนิค
วิธี ในการเขียนและการเล่นทายโจ๊กอย่างไร ซ่ึงจะท าให้บุคคลท่ีเก่ียวข้องและสนใจได้มีความรู้ความ
เข้าใจ มีความตระหนักและเห็นคุณค่าในภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ตลอดจนได้แนวทางใน
การอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก เพื่อให้บุคคลและหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องสามารถน า
ข้อมูลไปใช้ในการธ ารงรักษาไว้ซ่ึงภูมิปัญญาท้องถิ่น การละเล่นพื้นบ้านให้ด ารงอยู่คู่อ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรีต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษา ความเป็นมา กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก  
ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี 
 2. เพื่อศึกษาแนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 

โจทย์การท าวิจัย/ค าถามการวิจัย 
 1. ความเป็นมา กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอ  
พนัสนิคม จังหวัดชลบุรี เป็นอย่างไร มีข้ันตอนการสืบทอดการเล่นทายโจ๊กตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
การถ่ายทอดความรู้ เทคนิควิธี ในการเขียนและการเล่นทายโจ๊ก ด้วยวิธีการต่างๆ ท้ังทางตรงและ
ทางอ้อมอย่างไร 
 2. แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม  
จังหวัดชลบุรี เป็นอย่างไร 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบความคิดในการวิจัย 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ พื้นท่ีท่ีใช้ในการศึกษา คือ อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี  
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลท่ีส าคัญในการศึกษาวิจัย ประกอบด้วย  
 1. ผู้น าชุมชนท้ังท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ ท่ีมีความรู้ในเรื่องการเล่นทายโจ๊ก 
 2. ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเล่นทายโจ๊ก ซ่ึงได้รับการสืบทอดและมีความรู้เรื่อง
การเล่นทายโจ๊กเป็นอย่างดี 
  3. ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเขียนโจ๊ก  ซ่ึงได้รับการสืบทอดและมีความรู้เรื่อง
การเขียนโจ๊กเป็นอย่างดี 
 4. ผู้ทรงภูมิปัญญา วิทยากรที่ให้ความรู้ด้านการเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม ซ่ึงยังคง
ด าเนินการสืบทอดอยู่ในปัจจุบัน 
 5. ผู้เป็นนายโจ๊ก ของการเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม ซ่ึงยังคงด าเนินการสืบทอดอยู่
ในปัจจุบัน 

แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การเล่นทายโจ๊ก อ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 
 

เอกสารแนวคิดเก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การเล่นทายโจ๊ก  
 
 

ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่น  
การเล่นทายโจ๊ก อ าเภอพนัสนิคม  
จังหวัดชลบุรี 
 
 
 
 
 
 

กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การเล่นทายโจ๊ก อ าเภอพนัสนิคม  
จังหวัดชลบุรี 
- ขั้นตอนการสืบทอดการเล่นทายโจ๊ก 
- วิธีการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นทางตรง
และอ้อม 
- ผู้สืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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  ด้านเนื้อหามีขอบเขตการศึกษา คือ ศึกษาความเป็นมา กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญา
ท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรีตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงปัจจุบัน  และศึกษา  
แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ใช้ระยะเวลาการเก็บรวบรวมข้อมูลภาคสนาม ระหว่างเดือนกรกฎาคม
พ.ศ. 2556 - เดือนมกราคม พ.ศ. 2557 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การเล่นทายโจ๊ ก หมายถึง การเล่นทายปริศนาค าประพันธ์ เป็นการเล่นพื้นบ้านท่ีเป็น  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ของอ าเภอพนัสนิคม โดยโจ๊กจะมีลักษณะเป็นปริศนาค าประพันธ์ของ ไทยท่ีมี
ความหมายตามรูปแบบประเพณีการเล่นท่ีวางไว้ตายตัว 
  ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง พื้นเพรากฐานของความรู้ชาวบ้าน หรือความรู้ของชาวบ้าน  
ท่ีเรียนรู้และมีประสบการณ์สืบต่อกันมาท้ังทางตรงคือ ประสบการณ์ตรงด้วยตนเอง หรือทางอ้อม  
ซ่ึงเรียนรู้จากผู้ใหญ่หรือความรู้ท่ีสะสมสืบต่อกันมา 
 กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง  ขั้นตอนการสืบทอดการเล่นทายโจ๊ก
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การถ่ายทอดความรู้ เทคนิควิธี ในการเขียนและการเล่นทายโจ๊ก ด้วยวิธีการ
ต่างๆ ท้ังทางตรงและทางอ้อม 
 แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  หมายถึง  การธ ารงรักษาภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การละเล่นพื้นบ้าน การทายโจ๊กให้ด ารงอยู่คู่อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรีต่อไป 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
 1. ได้ทราบถึงกระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ท้ังขั้นตอนการสืบ
ทอดตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การถ่ายทอดความรู้ เทคนิควิธี ในการเขียนและการเล่นทายโจ๊ก เพื่อให้
บุคคลท่ีเก่ียวข้องและสนใจได้มีความรู้ความเข้าใจ มีความตระหนักและเห็นคุณค่า ในภูมิปัญญา
ท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก 
 2. ได้แนวทางใน การอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  การเล่นทายโจ๊ก เพื่อให้บุคคลและ
หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องสามารถน าข้อมูลไปใช้ในการ ธ ารงรักษาไว้ซ่ึงภูมิปัญญาท้องถิ่น การละเล่น
พื้นบ้านให้ด ารงอยู่คู่อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรีต่อไป 
 




