
บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความเป็นมา กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และแนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี ผู้วิจัย
ได้ด าเนินการศึกษาข้อมูลต่างๆ จากการศึกษาภาคสนาม ท้ังข้อมูลปฐมภูมิ ได้แก่ ข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์ จากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ  และการสนทนากลุ่ม รวมท้ังข้อมูลทุติยภูมิท่ีเป็นข้อมูลจาก
เอกสารที่ได้มีการเรียบเรียงขึ้นจากแหล่งค้นคว้าอ่ืนๆ เมื่อด าเนินการรวบรวมข้อมูลได้ตาม
วัตถุประสงค์ของการวิจัยแล้ว น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารและการตอบแบบสัมภาษณ ์
 

1. ผลการวิเคราะห์ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม  
จังหวัดชลบุรี 
 1.1 ความเป็นมาของการเล่นทายโจ๊ก 
 1.2 รูปแบบการเล่นของโจ๊ก 
 1.3 ประโยชน์ของโจ๊กปริศนา 
2. ผลการวิเคราะห์กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 2.1 ขั้นตอนการสืบทอดการเล่นทายโจ๊ก 
 2.2 กลุ่มผู้ร่วมกิจกรรมทายโจ๊ก 
 2.3 วิธีการสร้างโจ๊กปริศนา 
 2.4 วิธีการทายโจ๊ก 
 2.5 องค์ประกอบของการเล่นทายโจ๊กปริศนา 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม  
1. ผลการวิเคราะห์แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
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ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารและการตอบแบบสัมภาษณ ์
 

1. ผลการวิเคราะห์ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 1.1 ความเป็นมาของการเล่นทายโจ๊ก  

 โจ๊กปริศนา คือ การเขียนปริศนาเป็นค าประพันธ์ตามท่ีตนเองถนัดขึ้นมาให้ผู้สนใจได้ทาย
กันอย่างสนุกสนาน ไม่ว่าค าประพันธ์ชนิดนั้นจะเป็น โคลง ฉันท์ กาพย์ หรือกลอน  จากการศึกษา
เอกสารและสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญท่ีเก่ียวข้อง พบว่า โจ๊กปริศนา  นั้นได้รับการพัฒนามาจาก 
“โคลงทาย” สมัยรัชกาลท่ี 5 ก่อน ต่อมาถึงปลายรัชสมัยนี้เองได้มีผู้น าเอา “ผะหมี” ซ่ึงเป็นการทาย
ปริศนาของจีน มาเผยแพร่ท่ีย่านส าเพ็งในเขตกรุงเทพมหานคร จึงมีการเอาอย่างโดยการดัดแปลงมา
เป็นภาษาไทยใช้ค าประพันธ์ไทย และเป็นท่ีสนพระทัยของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว
เมื่อครั้งด ารงพระอิสริยยศเป็นสมเด็จพระบรมโอรสาธิราชเจ้าฟูามหาวชิราวุธมกุฏราชกุมารเป็นอย่าง
ยิ่ง ท าให้ผะหมี เผยแพร่ออกไปยังจังหวัดต่าง ๆ  รวมท้ังจังหวัดชลบุรี ผะหมี ได้เข้าสู่จังหวัดชลบุรี
อย่างจริงจังก่อน พ.ศ. 2458 แต่คนเมืองชลบุรี ไม่เรียกว่า ผะหมี แต่จะเรียกว่าปริศนากวีบ้าง ปริศนา
ค าทายบ้าง ปริศนาค าประพันธ์บ้าง  

การเล่นทายโจ๊กในแรกทีเดียวก็เกิดขึ้นในอ าเภอเมืองชลบุรีก่อน โดยการเล่นทายโจ๊กของ
ชาวชลบุรีได้รับมาจากกรุงเทพมหานครอีกต่อหนึ่ง ในสมัยแรกโจ๊กเป็นท่ีรู้จัก จากการเล่นกันในวัด  
เพราะพระภิกษุสามเณรไปรับการถ่ายทอดมาจากกรุงเทพมหานครเมื่อครั้งไปเรียนพระปริยัติธรรมใน
สมัยรัชกาลท่ี 5 แล้วจึงถ่ายทอดโดยครูอาจารย์เข้าไปในโรงเรียนในสมัยรัชกาลท่ี 6 แห่งกรุง
รัตนโกสินทร์ เดิมทีเดียวมิได้มีรูปแบบอย่างท่ีเห็นเล่นกันอยู่อย่างทุกวันนี้ ต่อมาชาวอ าเภอพานทอง 
บ้านบึง พนัสนิคม ก็รับเอาไปเผยแพร่กันออกไป สมัยพระครูวุฒิกรโกศล (พระอาจารย์ฮง) เจ้าอาวาส
วัดก าแพง จังหวัดชลบุรี ซ่ึงเป็นนายโจ๊กมือหนึ่งของชลบุรีในสมัยนั้น เมื่อมีการทายโจ๊กในวัดก าแพง
คราวใดก็จะมีคนใจดีมาช่วยหลวงพ่อปลดแผ่นโจ๊กท่ีทายถูกแล้วออกมา แล้วเอาแผ่นใหม่เข้าไปหนีบ
ติดเส้นลวดไว้แทน  ผู้ท าหน้าท่ีนี้มีนิสัยร่าเริงติดตลกชอบแต่งตัวให้ดูน่าข าและท าท่าทางแปลกๆ เล่น
หัวหยอกล้อกับคนทายด้วย ประกอบกับสมัยรัชกาลท่ี 6 นี้ ภาษาอังกฤษก าลังเฟื่องในเมืองไทย จึง
ชอบน ามาใช้พูดกัน นานๆ เข้าคนจึงเรียกชายคนนี้ว่า ตัวโจ๊ก ( Joke) ค าว่า Joke ในภาษาอังกฤษ 
หมายถึงตลกนั่นเอง ท าให้คนท่ีไปทายปริศนากวีเปล่ียนการเรียกใหม่ว่า “ไปทายปริศนา ท่ีมีตัวโจ๊ก
กันเถอะ” นานๆ เข้าจึงเหลือเพียง “ไปทายโจ๊กกันเถอะ” ค าว่าโจ๊ก จึงมีความหมายแทนแผ่นปริศนา
ท่ีติดไว้ให้ทายกันในงานเทศกาลต่างๆ ของชลบุรีตั้งแต่นั้นมา จนทุกวันนี้  

“โจ๊กปริศนา หรือเป็นท่ีรู้จักว่าโจ๊กเมืองชล เรารับเอามาจาก
กรุงเทพฯ  คือ การรับเอาการเล่น ผะหมี ของคนจีนแต้จิ๋วท่ีมาจาก 
ประเทศจีน และโคลงทาย จากหนังสือพิมพ์วชิรญาณ เมื่อ ปี 2429  
โดยนักทายโจ๊กชลบุรีสมัยนั้นมีคุณสมบัติในการแต่งค าประพันธ์ 
เก่งกันอยู่แล้ว จึงสามารถเลียนแบบบ้าง คิดสร้างขึ้นมาเองบ้าง  
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น ามาเล่นตามงานวัด งานโรงเรียน งานศพ และเล่นสืบทอด 
กันมาจนทุกวันนี้” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 3, 13 กรกฎาคม 2556) 

การเล่นทายโจ๊กของชาวพนัสนิคมมีความเป็นมาโดยได้รับการถ่ายทอดมาจากพระพิมล
ธรรม ราชบัณฑิต (ชอบ อนุจารีเถร) เจ้าอาวาสวัดราษฎร์บ ารุงและเจ้าคณะจังหวัดชลบุรีในสมัยนั้น 
(ปัจจุบันมรณภาพแล้ว) เนื่องจากท่านไปศึกษาพระปริยัติธรรมจากวัดมหาธาตุ และได้น าเอาการเล่น
ทายโจ๊กจากกรุงเทพมหานคร มาถ่ายทอดให้พี่ชาย  คือคุณครูประภัศร์ จันทน์พยอม ท่ีเป็นเจ้าของ
โรงเรียนราษฎร์ท่ีพนัสนิคม คือ โรงเรียนพนัสจันทนาลัย (ปัจจุบันยุบเลิกไปแล้ว) ซ่ึงถือว่า คุณครู
ประภัศร์ จันทน์พยอม คือผู้ท่ีน าเอาโจ๊กปริศนามาเผยแพร่ในอ าเภอพนัสนิคมเป็นคนแรก พร้อม ๆ 
กับชาวพนัสนิคมคนอ่ืน ๆ เองบางคนก็ไปบวชเรียนในตัวเมือง จึงน ามาเผยแพร่ในวัดไปพร้อม ๆ กัน  
ท าให้เกิดการละเล่นทายโจ๊กปริศนาในอ าเภอพนัสนิคม ในสมัยแรกการเล่นทายโจ๊กจะเล่นในงานสวด
ศพบนศาลาการเปรียญ ท าให้มีเพื่อนฝูงญาติพี่น้องมาช่วยอยู่เป็นเพื่อนศพมากขึ้น คนท่ีน าโจ๊กไปออก
ให้ทายกันนั้นมีท้ังพระและฆราวาส แต่ส่วนมากเป็นพระ เพราะเป็นผู้ไปรับรูปแบบโดยตรงมาจากท่ี
อ่ืน  

“การเล่นทายโจ๊กพนัสว่าไป เราได้รับการถ่ายทอดมาจาก 
พระพิมลธรรม ราชบัณฑิต (ชอบ อนุจารีเถร) เจ้าอาวาสวัดราษฎร์บ ารุง 
และเป็นเจ้าคณะจังหวัดชลบุรี แต่ตอนนี้ท่านมรณภาพแล้ว เนื่องด้วย 
ท่านไปศึกษาพระปริยัติธรรมจากวัดมหาธาตุ และไดน้ าเอาการเล่นทายโจ๊ก 
จากกรุงเทพฯ มาถ่ายทอดให้พี่ชาย คือ ครูประภัศร์ จันทน์พยอม  
ท่ีเป็นเจ้าของโรงเรียนพนัสจันทนาลัย ซ่ึงตอนนี้ก็ยุบเลิกไปแล้วเหมือนกัน  
ครูประภัศร์ จันทน์พยอม จึงถือว่าเป็นผู้ท่ีน าเอาโจ๊กปริศนามาเผยแพร ่
ในอ าเภอพนัสนิคมเป็นคนแรกเลยก็ว่าได้” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 1, 13 กรกฎาคม 2556) 

การเล่นทายโจ๊กของอ าเภอพนัสนิคมคงจะไม่พัฒนา ไปถึงขนาดน าไปสอนในโรงเรียนกันได้
เลย หากไม่มีการตั้ง “ชมรมโจ๊กพนัสนิคม” ขึ้นมาเมื่อวันท่ี 26 มิถุนายน 2514 ซ่ึงตรงกับ “วันสุนทร
ภู่” โดยการประสานงานของนายอรุณ ทองแดง ผู้ล่วงลับอดีตพนักงานการไฟฟูาพนัสนิคม ท่ีมี
ความสามารถท้ังทายโจ๊กและเป็นนายโจ๊กได้ด้วย ยิ่งกว่านั้นนายบุญสังข์ อังคะนาวิน นายกเทศมนตรี
เทศบาลเมืองพนัสนิคมได้ให้เกียรติเป็นประธานชมรมคนแรก หลักจากนั้นสมาชิกได้เลือกตั้งให้ พระ
มหาเสมอ โอภาโส เจ้าอาวาสวัดพลับ เป็นประธานคนท่ี 2  ตั้งแต่วันท่ี 21 พฤศจิกายน 2524 และ
ปัจจุบันนายสมดุล ท าเนาว์ ข้าราชการบ านาญ เป็นประธานชมรมคนท่ี 3 ต่อมาคณะกรรมการได้มีมติ
เปล่ียนแปลงช่ือชมรมเป็น “ชมรมโจ๊กปริศนาพนัสนิคม” ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2540 เป็นต้นมา งานหลักของ
ชมรมคือ การเผยแพร่ส่วนดีของการเล่นทายโจ๊กให้กว้างขวางออกไปท่ัวประเทศ และเป็นภูมิปัญญา
อันเป็นเอกลักษณ์ท้องถิ่นต่อไป 
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“เพื่อให้โจ๊กเป็นส่ิงทรงคุณค่าและไม่สูญหายไปตามกาลเวลา  
เราได้มีการตั้ง “ชมรมโจ๊กพนัสนิคม” ขึ้นมาเมื่อวันท่ี 26 มิถุนายน 2514  
ซ่ึงตรงกับ “วันสุนทรภู่” โดยการประสานงานของนายอรุณ ทองแดง ผู้ล่วงลับ
อดีตพนักงานการไฟฟ้าพนัสนิคม ท่ีมีความสามารถท้ังทายโจ๊กและ 
เป็นนายโจ๊กได้ด้วย” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 2, 13 กรกฎาคม 2556) 

“ยิ่งกว่านั้นนายบุญสังข์ อังคะนาวิน นายกเทศมนตร ี
เทศบาลเมืองพนัสนิคมได้ให้เกียรติเป็นประธานชมรมคนแรก  
ต่อมาได้เลือกพระมหาเสมอ โอภาโส เจ้าอาวาสวัดพลับ เป็นประธานคนท่ี 2 
ตั้งแต่วันท่ี 21 พฤศจิกายน 2524 และปัจจุบันผมนายสมดุล ท าเนาว์  
ข้าราชการบ านาญ เป็นประธานชมรมคนท่ี 3” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 1, 13 กรกฎาคม 2556) 

“ต่อมาคณะกรรมการได้มีมติเปล่ียนแปลงช่ือชมรม  
จากชมรมโจ๊กพนัสนิคม ตอนนี้เป็นช่ือชมรมโจ๊กปริศนาพนัสนิคม  
ในปี พ.ศ. 2540” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 13 กรกฎาคม 2556) 

  
 1.2 รูปแบบการเล่นของโจ๊ก  
  รูปแบบการเล่นทายโจ๊กของพนัสนิคมไม่เหมือนกับในสมัยก่อน ปัจจุบันโจ๊กของพนัสนิคม
พัฒนาขึ้นมี 10 แบบ 14 อย่าง จนถือเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
 

    “...โจ๊กพนัสยุคพัฒนามีรูปแบบการเล่นทายโจ๊ก 10 แบบ  
   รวม 14 อย่างด้วยกัน ซ่ึงมีการพิมพ์รวบรวมไว้เป็นเล่ม “โจ๊กปริศนา”  
   ฉบับปรับปรุงใหม่ปกสีม่วงออกจ าหน่าย ในปีพ.ศ. 2537  
   และจ าหน่ายหมดเลยตั้งแต่ปี 2543”  

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 1, 13 กรกฎาคม 2556) 

 และจากการศึกษาเอกสาร พบว่า โจ๊กปริศนาของเมืองชลบุรี รวมท้ังโจ๊กพนัสมี 10 แบบ 
14 อย่าง ดังนี้ 
 แบบท่ี 1 พ้องค าเด่ียว 
 คือโจ๊กปริศนาท่ีทายออกมาแล้วธงหรือค าตอบประกอบด้วยค าเดี่ยวและพยางค์เดียวท้ังชุด 
อย่างน้อยก็มีพยัญชนะต้นผสมกับสระแม่ ก. กา ถ้าพยัญชนะต้นต่างกันก็ผสมกับสระแม่ ก.กา ท่ี
เหมือนกันได้ ถ้าพยัญชนะต้นและสระต่างกันก็ให้ตัวสะกดเสียงเดียวกัน ถ้าอยากจะให้ได้คุณค่าทาง
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ภาษาสมบูรณ์แบบควรให้แต่ละค าตอบมีระดับเสียงเดียวกันด้วย โจ๊กปริศนาแบบนี้แบ่งออกให้ชัดเจน
เป็น 3 อย่าง ดังนี้ 
 อย่างท่ี 1 พ้องพยัญชนะต้น 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบพยางค์เดียว มีพยัญชนะต้นตัวเดียวกันผสมกับสระต่างกัน แต่ไม่
มีตัวสะกด เช่น  
   ตัวอย่างท่ี 1 พยัญชนะตัวเดียวกัน สระต่างกันแต่เสียงวรรณยุกต์ ระดับเดียวกัน 
   ชะโงกชะเวิกง้ า  ชันเอน  ค าเฉลย  ผา  
   ภรรยายกให้เป็น หัวหน้า   ผัว  
   ส้ินชีพกายก็เย็น ลมหมด ตายนอ  ผี  
   เป็นไผ่ชนอดกล้า  เล่นสู้จ่ายกัน  เผ  
 

   ตัวอย่างท่ี 2 เหมือนกับตัวอย่างท่ี 1 แต่ต่างกันท่ีเป็นภาษาอังกฤษเหมือนกันท้ังชุด 
   เป็นหมี ใช่ซี ฝรั่งว่า  ค าเฉลย แบร์  
   ช่วยหา เครื่องดื่ม ลืมเหล้า   เบียร์  
   เป็นอ่าว เป็นแอ่ง อ้างเอา   เบย์  
   ผูกเข้า  สวยเก๋ เท่จริง   โบว์ 
 อย่างท่ี 2 พ้องสระ 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบพยางค์เดียว มีสระตัวเดียวกันไปผสมกับพยัญชนะต้นท่ีต่างกัน 
แต่ไม่มีตัวสะกด เช่น 
  ตัวอย่างท่ี 1 สระเดียวกันแต่พยัญชนะต่างกัน และระดับเสียงเดียวกัน 
   อยู่กลางน้ ามีถ้ าไม่เห็นแปลก  ค าเฉลย เกาะ 
   ใช่ปีแรกหูยาวเจ้ากระต่าย     เถาะ 
   ท้ังอิงท้ังหนุนอุ่นสบาย     เบาะ 
   มีดสับขายเสียงกรอบดูชอบใจ   เฉาะ  
 

  ตัวอย่างท่ี 2 เหมือนกับตัวอย่างท่ี 1 แต่ต่างกันท่ีเป็นค าท่ีมาจากภาษาอังกฤษท้ังชุด  
   เป็นกุญแจความยามคิดยาก   ค าเฉลย คีย์ ( Key) 
   เชิญท่านวากย์ค าฝรั่งตั้งอักษร    บี (B) 
   พยัญชนะหรือทะเลเล่ห์ค ากลอน    ซี (C – Sea) 
   ใช่อักษรใช่พัดสะบัดเย็น    วี ( V) 
  

 อย่างท่ี 3 พ้องตัวสะกด 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบพยางค์เดียว พยัญชนะต้นและสระต่างกัน แต่ตัวสะกดต้องเป็น
ตัวเดียวกัน (แม่เดียวกัน) อย่างท่ี 3 นี้บังคับเฉพาะตัวสะกดเท่านั้น พยัญชนะต้นอาจจะเหมือนกันท้ัง
ชุดเช่นเดียวกับตัวสะกดก็ได้ หรือสระอาจจะเหมือนกันท้ังชุดก็ได้ แต่ดีท่ีสุดและไพเราะท่ีสุด คือ ได้
ระดับเสียงเดียวกันท้ังชุดด้วย เช่น 
  ตัวอย่างท่ี 1 พยัญชนะต้นและสระต่างกัน ตัวสะกดเหมือนกัน ระดับเสียงเดียวกัน  
(ไม่นิยมเล่นกัน – ขาดความไพเราะ) 
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   เสมหะจะเอาออก    ค าเฉลย ขาก  
   น้ ากระฉอกรดเส้ือฉัน     เปียก 
   ช่วยเสริมเพิ่มมาพลัน     อีก 
   กระซิบฉันให้รู้ความ    บอก  
 

  ตัวอย่างท่ี 2 พยัญชนะต้นและตัวสะกดเหมือนกัน ระดับเสียงเดียวกัน แต่สระต่างกัน 
   เหนื่อยนักพักเก้าอ้ี   ค าเฉลย นั่ง  
   สวมให้ดีใส่ผ้าซ่ิน     นุ่ง 
   อบร้อนอ่อนน่ากิน     นึ่ง 
   ยังกับหินนั่งตัวตรง     นิ่ง 
 

 ตัวอย่างท่ี 3 พยัญชนะต้นต่างกัน สระและตัวสะกดเหมือนกัน ระดับเสียงเดียวกัน 
   สองคืบบอกยาวส้ัน นานมา  ค าเฉลย ศอก  
   จักสานให้ถามหามาไซร้ มาใช้   ตอก  
   ภาชนะรินสุรา  เคยดื่ม   จอก  
   อาวุธยุทธศึกได้  ก่อนนี้มีเห็น  หอก  
 

 แบบท่ี 2 พ้องค าหน้า 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบตั้งแต่ 2 พยางค์ขึ้นไปในแต่ละชุด ค าแกคือพยางค์ต้นของแต่ละ
ค าตอบต้องเหมือนกันท้ังชุด และจ านวนพยางค์ก็เท่ากันด้วย เช่น  
 ตัวอย่างท่ี 1 ค าหน้าหรือพยางค์หน้าเหมือนกัน จ านวน 2 พยางค์เท่ากันท้ังชุด ฟังดูไม่
ค่อยไพเราะ 
   ยะโสโอหังแม้  เพื่อนเรา  ค าเฉลย สามหาว  
   ธงชาติไทยเคยเอา ปักไว้   สามสี  
   เป็นงูร้ายไม่เบา  นะท่าน   สามเหล่ียม  
   ภูเขาตั้งอยู่ใกล้  ฝ่ังน้ าบางแสน  สามมุข  
 

 ตัวอย่างท่ี 2 ค าหน้าหรือพยางค์หน้าเหมือนกัน จ านวนเกินกว่า 2 พยางค์เท่ากันท้ังชุด  
ฟังดูดีขึ้นเพราะมีมากพยางค์ขึ้นกว่าเดิม 
   ชาติก่อนพุทธองค์ทรงก าเนิด  ค าเฉลย สุวรรณสาม  
   แล้วไปเกิดบนวิมานอันสุขศรี   สุขาวดี  
   เป็นเรือยาวเจ้าประทับชลธี   สุพรรณหงส์  
   อ าเภอท่ีแสนไกลสุดใต้ เอย   สุไหงโกลก 
 

 ตัวอย่างท่ี 3 ค าหน้าหรือพยางค์หน้าเหมือนกัน ตามด้วยอักษรที่เสียงเดียวกันและจ านวน
พยางค์เท่ากันท้ังชุด ฟังไพเราะดีและสามารถตรวจค าตอบได้ง่ายข้ึน 
   ฝีหัวใหญ่ได้ติดเช้ือเมื่อแตกออก  ค าเฉลย น้ าหนอง  
   หน้าฝนบอกวารีหล่ังลงทางใต้   น้ าเหนือ  
   ทางทะเลไหลปะทะดะเอาไว้   น้ าหนุน  
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   เคยเห็นไหมไหลจากหูดูน่าชัง    น้ าหนวก 
 

 แบบท่ี 3 พ้องค าหลัง 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบตั้งแต่ 2 พยางค์ขึ้นไปท่ีมีค าลงท้ายเหมือนกันท้ังชุด และมี
จ านวนพยางค์เท่ากันทุกค าตอบในชุดนั้นด้วย เช่น  
 ตัวอย่างท่ี 1 เป็นค าตอบ 2 พยางค์ท่ีค าลงท้ายเหมือนกันท้ังชุด และจ านวนพยางค์ แต่ละ
ค าตอบเท่ากันด้วย 
   หนึ่งนั้น หาท่ี อาศัย  ค าเฉลย เคหะ  
   สองน า โรคร้าย เคล่ือนท่ี   พาหะ  
   สามหลง รักกัน ทันที   โมหะ  
   ส่ีนี้   มีใน ล าคอ    เสมหะ 
 

 ตัวอย่างท่ี 2 เป็นค าตอบมากกว่า 2 พยางค์ นอกนั้นเหมือนตัวอย่างท่ี 1 
   คือผู้รู้ผู้ให้บรรยายคล่อง   ค าเฉลย วิทยากร  
   คือช่ือของมหา ’ลัยในสายช่าง   ศิลปากร  
   คือพระรามหลายมือถือว่าปาง   นารายณ์ส่ีกร  
   ชมพูบ้างจามจุรีมีฉายา    จุฬาลงกรณ์ 
  

 ตัวอย่างท่ี 3 เป็นค าตอบท่ีมีค าลงท้ายเหมือนกันท้ังชุด แต่เล่นเสียงสระตัวหน้าให้
เหมือนกันทุกค าตอบด้วย 
   เมียจะมียักษีพาหนีหาย   ค าเฉลย พาลี  
   ดอกหลากหลายมากมีสีกล่ินหอม   มาลี  
   เมื่อคราวบวชท่องบ่นจ าทนยอม   บาลี  
   ส่ิงนี้ย่อมช่ัวช้านักหนา เอย     กาลี 
 

 แบบท่ี 4 พ้องค ากลาง 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบตั้งแต่ 3 พยางค์ขึ้นไป พยางค์กลางออกเสียงเหมือนกัน หากมี
มากกว่า 3 พยางค์ ให้พยางค์ท่ีเหมือนกันอยู่ในอันดับต าแหน่งเดียวกัน เช่น 
 ตัวอย่างท่ี 1 ค าตอบ 3 พยางค์เท่ากัน ค ากลางออกเสียงเหมือนกัน 
   ใช่นาคาตัวนิดพิษเหลือหลาย  ค าเฉลย งูสามเหล่ียม  
   สตรีร้ายขายหน้าท่านว่าช่ัว   หญิงสามผัว  
   บุรุษร้ายใครไม่ท าให้ต่ าตัว    ชายสามโบสถ์  
   มากหัวมากหน้าผาเมืองชล   เขาสามมุข  
 
 ตัวอย่างท่ี 2 ค าตอบ 3 พยางค์เท่ากัน ค ากลางออกเสียงเหมือนกันเช่นเดียวกับตัวอย่างท่ี 
1 แต่ค าตอบท้ังชุดมีความสัมผัสคล้องจองกันอย่างน่าฟัง หลายคนเรียกว่า “แบบล่ืนไหล” ก็มี 
   ทายกันได้จ่ายรางวัลกลับบ้านด้วย  ค าเฉลย โจ๊กเมืองชล  
   โปรดจงช่วยเจาะจงชาวสงขลา   คนเมืองใต้  
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   วิญญาณลอยไปสวรรค์ครั้งมรณา   ไปเมืองผี  
   ยกทัพมาปราบให้เกล้ียงท้ังเวียงจันทน์  ตีเมืองลาว  
 

 ตัวอย่างท่ี 3 ค าตอบมีพยางค์เท่ากัน และค ากลางออกเสียงเหมือนกันในล าดับท่ีเดียวกัน 
แล้วยังมีพยางค์แรกออกเสียงเหมือนกันเช่นเดียวกับค าพ้องหน้า 
   ช่วยเพิ่มรสของว่างเห็นวางขาย  ค าเฉลย น้ าจิ้มปลาหมึก  
   อาหารไทยรสแซบเผ็ดแสบไส้   น้ าพริกปลาทู  
   เป็นภาษิตปากร้ายสบายใจ   น้ าร้อนปลาเป็น  
   ภาษิตไทยระวังมากปากหวานเอย   น้ าเย็นปลาตาย  
 

 แบบท่ี 5 ค าผัน 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบพยางค์เดียวหรือค าเดียวท้ังชุด และเรียงเสียงต่ าไปหาเสียงสูง
ตามหลักการผันค าในภาไทย อักษรกลางผันได้ 5 เสียง อักษรสูงกับอักษรต่ าผันได้ 3 เสียง ไม่นิยมผัน
ในค าท่ีผสมกับสระเสียงส้ันท้ังท่ีมีตัวสะกดหรือไม่มีตัวสะกดก็ตาม เช่น 
 ตัวอย่างท่ี 1 อักษรกลาง ผันได้ 5 เส ียง 
   เอาดินขว้างไป    ค าเฉลย ปา  
   ในดงในเถ่ือน     ปุา  
   เอ่ยเอ้ือนพี่แม่     ปูา  
   ใช่แน่คุณพ่อ     ปฺา  
   ยกยอผู้เฒ่า     ปา  
 

 ตัวอย่างท่ี 2 อักษรสูงหรืออักษรต่ า ผันได้ 3 เสียง 
   เป็นรถยนต์คนฝรั่งเขาฟังออก  ค าเฉลย คาร์  
   วานช่วยบอกราคามาให้บ้าง   ค่า  
   ซ้ือขายเซ็งล้ีฮ้อบ่จืดจาง    ค้า  
   สามอย่างเรียงได้ว่าไปเลย    คา- ค่า-ค้า  
 
 

 ตัวอย่างท่ี 3 การใช้ ห.น า หรือ อ.น าอักษรต่ าท าให้เพิ่มเสียงผันได้ 5 เสียงเท่ากับอักษร
กลาง 
   ใช่ม้าหรือนี่    ค าเฉลย ลา  
   ลูกนี้เป็นลาว     หล่า  
   ไล่เอาตัวมา     ล่า  
   เมื่อยขาทอดหุ่ย    ล้า  
   คุยได้สามฟุต     หลา  
 

 แบบท่ี 6 ค าผวน 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบเป็นค าผวนก่อนจะเป็นค าปรกติ ค าผวนต้องมี 2 ค าขึ้นไปจึงจะ
ผวนค าได้ เช่น “สีขาว” ผวนเป็น “สาวข”ี ฯลฯ ถ้ามีมากกว่า 2 พยางค์ให้ออกเสียงผวนเฉพาะ
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พยางค์หน้ากับพยางค์หลังเท่านั้น พยางค์อ่ืนให้คงไว้เหมือนเดิม เช่น “สีกางเกงขาว” ผวนเป็น “สาว
กางเกงขี” เป็นต้น 
 ค าผวนบางค าก็มีความหมายเหมือนค าปรกติโดยบังเอิญ เช่น “กากินขี้หมู” ผวนเป็น “กู
กินขี้หมา” หรือ “หมูกินขี้กา” ผวนเป็น “หมากินขี้กู” เป็นต้น จึงมีการเอามาล้อเลียนกันเล่นเพื่อ
ความสนุกสนานอยู่บ่อยๆ เดิมทีเดียว ค าผวน เป็นค าหยาบคายมาก เพราะเป็นการพูดจาหลอกล้อกัน
ในวงญาติหรือเพื่อนสนิท ดังนั้น ในการเล่นโจ๊กปริศนาจึงไม่น าเอาค าหยาบโลนเหล่านั้นออกมาเล่นกัน
เลย แบบท่ี ๖ ค าผวนนี้ แบ่งเป็น ๓ อย่าง 
 

 อย่างท่ี 1 ผวนแนวต้ัง คือ การน าเอาค าตอบแรกถึงค าตอบสุดท้ายมาเรียงกันเป็นค าผวน 
 ตัวอย่างท่ี 1 มี 2 ค าตอบเป็นค าผวน อีก 2 ค าตอบเป็นค าเฉลย 
   สองเท้าก้าวหยอยหยอย   ค าเฉลย เต้น  
   พูดบ่อยบ่อยว่าท่านเธอ    ยู  
   เก็บของได้พะเรอ    ตู้  
   วันนี้เออศูนย์องศา    เย็น  
 

 ตัวอย่างท่ี 2 มี 3 ค าตอบเป็นค าผวน อีก 1 ค าตอบเป็นค าเฉลย 
   นักบวชสาวเขาใส่สไบขาว   ค าเฉลย ชี  
   จะร้อนหนาวกรุไว้ใช้กันได้    บุ  
   แข็งอ่อนก็ช่างอังด้วยไฟ    รน  
   เป็นเมืองไทยตะวันออกบอกมาที   ชลบุรี  
 
 

 ตัวอย่างท่ี 3 มี 4 ค าตอบเป็นค าผวน ทายเสร็จแล้วสรุปเป็นค าเฉลย 
   ทวิชาติสีนิลกินลูกไก่   ค าเฉลย กา  
   เอาอะไรใส่ปากอยากเคี้ยวหมด   กิน  
   เป็นของเสียกล่ินเหม็นกล่าวเป็นพจน์   ขี้  
   ช่วยสะกดค าสุกรแต่ก่อนมา   หมู  
 ทายเสร็จแล้วต้องสรุปว่า “กากินขี้หมู – กูกินขี้หมา” 
 

 อย่างท่ี 2 ผวนแนวนอน คือ การผวนค าท่ีก าหนดค าขึ้นต้นเหมือนกันไว้ให้ในแต่ละบรรทัด
แล้ว 
 ตัวอย่างท่ี 1 เป็นค าผวนชนิด 2 ค าหรือ 2 พยางค์เท่ากันท้ังชุด 
   สา – หนึ่งพึงรับใช้ นายท่าน  ค าเฉลย สาเน – เสนา 
   สา – หนึ่งเป็นเขตย่าน วัดไซร้   สามี – สีมา 
   สา – หนึ่งเป็นยอดทหาร ยอดรัก   สาเม – เสมา 
   สา – หนึ่งพระห้ามใกล้ พูดได้คนเห็น  สากี – สีกา 
 

 ตัวอย่างท่ี 2 เป็นค าผวนชนิด 3 ค าหรือ 3 พยางค์ขึ้นไปและค าหรือพยางค์นั้นเท่ากันท้ัง
ชุดด้วย 
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   กา – หนึ่งเมืองใหญ่ในต่างด้าว  ค าเฉลย กากัตตัล – กัลกัตตา 
   กา – สองสวดคราวท าบุญผี   กาศลุศ – กุศลา 
   กา – สามยามครึ้มดื่มแล้วดี   กาสุริน – กินสุรา 
   กา – ส่ีจเด็จดอดไปกอดนอน   กาทิมัน – กันทิมา 
 

 อย่างท่ี 3 ผวนกระทู้ คือ การผวนค าท่ีเป็นกระทู้จากบนมาล่างท่ีก าหนดไว้ในแต่ละบรรทัด
แล้ว 
 กระทู้ คือ ข้อความท่ีก าหนดไว้แล้ว ในการก าหนดปริศนาแบบค าผวนอย่างท่ี 3 นี้เป็นการ
ยกเอากระทู้มาวางเรียงแทนค าต้นเช่นเดียวกับอย่างท่ี 2 นั่นเอง 
 
 ตัวอย่างท่ี 1 เป็นกระทู้จากค าคม 
   เปิด – มาว่าดีแท้ ทุกอัน  ค าเฉลย เปิดสะ – ประเสริฐ 
   ตา – อยากก่อเวรกรรม์ สู่เจ้า   ตาหัน – ตัณหา 
   เห็น – ร้อนกลับมาพลัน มีเหงื่อ   เห็นยาย – หายเย็น 
   ใจ – ลอยตามความเศร้า สู่บ้านเมืองเขา  ใจปาก – จากไป 
  

 ตัวอย่างท่ี 2 เป็นกระทู้จากค าพังเพย 
   อย่า – ยุ่งในกรุงเลย   ค าเฉลย อย่าปูุ – อยู่ปุา 
   เด็ด – ก็เคยมาผัดกิน    เด็ดหอก – ดอกเห็ด 
   ดอก – ถือปูองกายิน    ดอกห้าม – ด้ามหอก 
   ฟูา – ไม่ส้ินลองค้นดู    ฟูาเห็น – เฟูนหา 
 

 แบบท่ี 7 สุภาษิต พังเพย ค าคม ฯลฯ  
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบตั้งแต่บรรทัดแรกถึงบรรทัดสุดท้าย รวมกันแล้วเป็นค าสุภาษิต
หรือค าพังเพยท่ีสมบูรณ์พอดี แม้ว่าแต่ละค าตอบจ านวนพยางค์อาจจะไม่เท่ากันบ้างก็ตาม 
 ตัวอย่างท่ี 1 พยางค์เดียวเหมือนกันทุกค าตอบ 
   หิวเอ๋ยหิวข้าว    ค าเฉลย อยาก  
   ก้าวก้าววับวับกระฉับกระเฉง   เร็ว  
   บริจาคลูกหลานทานกันเอง   ให้  
   คนเดินเก่งส่ีตีนได้ยินมา    คลาน  
   หากกินหากดื่มค่อยปล้ืมหน่อย   อยาก  
   บ่อยบ่อยหลายวันเคยฝันหา   นาน  
   มอบหมายนายบ่าวเข้าต ารา   ให้  
   สองขาซอยถ่ีรี่ไป เอย    ว่ิง  
 

 ตัวอย่างท่ี 2 สองพยางค์เหมือนกันทุกค าตอบ 
   เมื่อสุขเรายิ้มแย้มหัว   ค าเฉลย ยามดี  
   มีตัวบริการงานด้วย    ได้ใช้  
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   ครั้นทุกข์หนาวเหน็บเจ็บปุวย   ยามไข้  
   มีหมอมาช่วยให้ยา    รักษา  
 

 ตัวอย่างท่ี 3 บางค าตอบมีพยางค์ต่างกันบ้าง 
   ช่างเจ็บแสบต้องแอบไปไม่ให้เห็น  ค าเฉลย หนี  
   ส่ีบาทนั้นมันเป็นเจ้าสัตว์ปุา   เสือ  
   พามาพบประกบติดสนิทนา   ปะ  
   ว่ายธาราเคยเห็นบ้างชอบขวางคลอง   จระเข้  
 

 แบบท่ี 8 ค าผันหลักแบบลูกโซ่  
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบตั้งแต่ 2 พยางค์ขึ้นไปเท่ากันทุกค าตอบ และเอาพยางค์ท้ายของ
ค าตอบแรกมาเป็นพยางค์แรกของค าตอบท่ี 2 เป็นเช่นนี้เรื่อยไปจนครบทุกค าตอบ 
 ตัวอย่างท่ี 1 สองพยางค์เท่ากันหมด 
   รามค าแหงสุโขทัยใครก็รู้   ค าเฉลย พ่อขุน  
   เธอเป็นคู่วันทองนะน้องหญิง   ขุนแผน  
   เมื่อเดินทางกางดูรู้จริงจริง    แผนท่ี  
   ยอดหญิงมิ่งมิตรของสามี    ท่ีรัก  
 

 ตัวอย่างท่ี 2 สามพยางค์เท่ากันหมด 
   ต าแหน่งสูงต่ าด้วย ยศถา  ค าเฉลย บรรดาศักดิ์  
   ได้ท่ีดินอัตรา  ท่านให้   ศักดินา  
   รายการเคยผ่านตา  ทีวี ไทยนา   นาทีทอง  
   ต้นพืชรักษาไข้  ห่างพ้นโรคภัย  ทองพันช่ัง  
 

 แบบท่ี 9 ค าตัดค าต่อ 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีมีค าตอบจากการตัดค าเก่าออกไปท้ังชุดก็มี หรือเพิ่มค าใหม่เข้าไปท้ังชุดก็
มี หรือท้ังตัดท้ังเพิ่มอยู่ในค าตอบเดียวกันก็มี 
 จุดประสงค์ คือ ต้องการให้รู้จักผสมอักษรหรือผสมค าให้เป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายใหม่ 
รวมท้ังการใช้ไหวพริบในการตัดค าหรือเพิ่มอักษรบางตัวให้เกิดความหมายใหม่ข้ึนมาอีกด้วย 
 ตัวอย่างท่ี 1 การเติมค าใหม่ให้เกิดความหมายใหม ่
   เติม – ลา กระบี่ผู้ เกรียงไกร  ค าเฉลย พีลา – พาลี 
   เติม – ทา คือพูดไป นะน้อง   พีทา – พาที 
   เติม – ชา คือว่องไว ควบคล่อง   พีชา – พาชี 
   เติม – ไร คือคนต้อง ต่อสู้บ่ถอย   พีไร – ไพร ี
 

 ตัวอย่างท่ี 2 ตัดอักษรบางตัวออกเป็นค าใหม่ 
   หนูตามฝาซู่ซ่าเวหาหน   ค าเฉลย ฝนตก  
   ไปให้พ้นเต่าชราฝาก็หาย    เอา ต.ฝ. ออก  
   ท่ีเหลืออยู่โบยบินไปเดียวดาย   เหลือ – นก 
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   ลองคิดทายพลิกอักษรดูซ้อนกล   (ผู้ทายอธิบาย)  
 
 

 ตัวอย่างท่ี 3 ท้ังตัดออกและเติมอักษรเข้าไปให้ได้ความหมายใหม่ 
   คอยาวส่ีศอกบอกว่ายักษ์   ค าเฉลย ควาย  
   พอคอหักหายไปตายอย่างว่า   วาย  
   พอยักษ์หายได้สองแขนแทนมาตรา   วา  
   พอโทมาเป็นชาวเขาเผ่าอะไร   ว้า  
 

 แบบท่ี 10 โจ๊กภาพ 
 คือ โจ๊กปริศนาท่ีใช้ภาพเป็นส่ือแทนค าทายท่ีเป็นตัวอักษร จึงเป็นตัวแทนของปริศนา
ข้างต้นท้ัง 9 แบบท่ีได้อธิบายไว้แล้ว 
 

 ตัวอย่างท่ี 1 เป็นชนิดค าตรง 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ค าตอบ คือ ปลาทู (ทู Two – ภาษาอังกฤษแปลว่า สอง 

ภาพท่ี 1 รูปภาพตัวอย่างโจ๊กภาพปริศนาชนิดค าตรง 

 ตัวอย่างท่ี 2 เป็นชนิดค าผวน 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ค าตอบ คือ “หามฉลู” ผวนเป็น “หูฉลาม”  

ภาพท่ี 2 รูปภาพตัวอย่างโจ๊กภาพปริศนาชนิดค าผวน 
 
 



40 

 ตัวอย่างท่ี 3 เป็นชนิดค าตัดค าต่อ 
 
 
 
 
 
 
 

   ค าตอบ คือ หัวหมาก (หัวหมา + ก.ไก่) 

ภาพท่ี 3 รูปภาพตัวอย่างโจ๊กภาพปริศนาชนิดค าตัดค าต่อ 

 จากการให้สัมภาษณ์ของผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเขียนโจ๊ก  พบว่า โจ๊กภาพ
ได้รับอิทธิพลมาจากการเล่นผะหมีของจีน เนื่องจากภาษาจีนเป็นภาษาภาพ  และมีการพัฒนามาจน
เป็นโจ๊กภาพที่มีค าทายส้ันๆ ก ากับไว้ใต้ภาพทายด้วยวาจาอย่างทุกวันนี้  
 

    “...ท่ีจริงแล้วโจ๊กภาพนั้นได้รับอิทธิพลมาจากการเล่นผะหมีของจีน  
   เนื่องจากภาษาจีนเป็นภาษาภาพอยู่แล้วประการหนึ่ง และอีกประการหนึ่ง  
   คือชาวจีนในผืนแผ่นดินใหญ่เคยจัดแสดง “ภาพปริศนา” ด้วยของจริงขึ้น  
   ในสวนบ้าง ตั้งโต๊ะไว้หน้าบ้านบ้าง พร้อมกับค าปริศนาก ากับไว้ให้  
   คนท่ีเดินผ่านไปมาได้แสดงภูมิปัญญา “ไขปริศนา” นั้น  
   เมื่อไขออกแล้วก็เชิญเข้ามาในบ้านเพื่อรับรางวัลและเล้ียงอาหาร  
   เป็นการคารวะในความเป็นปัญญาชนนั้น ต่อมาได้มีการพัฒนา  
   เป็นรูปภาพบนแผ่นกระดาษแทนการจัดเป็นของจริงและมีค าโคลง  
  หรือกลอนปริศนาก ากับไว้ใต้ภาพ คนไขปริศนาก็ตอบเป็นค าประพันธ์  
   เช่นเดียวกัน ก่อนจะเป็นโจ๊กภาพที่มีค าทายส้ันๆ ก ากับไว้ใต้ภาพทาย  
   ด้วยวาจาอย่างทุกวันนี้”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 3, 13 กรกฎาคม 2556) 

 1.3 ประโยชน์ของโจ๊กปริศนา 
 จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเล่นทายโจ๊ก  
พบว่า โจ๊กปริศนามีความส าคัญและประโยชน์ซ่ึงมิใช่กิจกรรมยามว่างหรือเล่นเป็นเพื่อนศพหรือเล่น
เฉพาะเทศกาลงานประจ าปีเท่านั้น แต่การเล่นทายโจ๊ก จัดให้เล่นกันได้ทุกวัน  
      “การเล่นทายโจ๊ก จัดให้เล่นกันได้ทุกวัน บางทีตลอดวันตลอดคืน  
    ถ้าไม่หันเหเอาการเล่นเพื่อความรู้ ไปเป็นการเล่นเพื่อรางวัลเท่านั้น... 
   ประโยชน์ของการเล่นทายโจ๊กมิใช่เอาปัญญาไปแลกของขวัญ  
   ของรางวัลเท่านั้น แต่รางวัลเป็นเครื่องประกาศรับรองภูมิปัญญา  
   ของเราเหมือนกัน แม้แต่การเล่นทายโจ๊กในงานศพมีการแจกรางวัล  
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   อย่างดีและจ านวนมากก็เป็นวิทยาทานอย่างหนึ่ง แต่เป็นการให้ความรู้  
    คู่ไปกับการให้ของรางวัล ดังนั้น ไม่ว่าโจ๊กปริศนาจะน าไปใช้ใน  
   กิจกรรมใดย่อมได้ประโยชน์ไม่น้อย...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 13 กรกฎาคม 2556) 

 จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเล่นทายโจ๊ก  
สามารถสรุปประโยชน์ของโจ๊กปริศนาได้ดังนี ้
 

 1) เป็นการฝึกสมองทดลองปัญญา   
      “...ไม่ว่าจะเป็นนักเรียน นักศึกษาหรือประชาชนท่ัวไป  
    การไปดูหรือไปเล่นทายโจ๊กปริศนาล้วนเป็นการเพิ่มพูนความรู้ท้ังส้ิน  
    ไม่ว่าจะออกมาในรูปภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือความรู้ท่ัวไป  
    ไม่ว่าจะเป็นผู้ทายเองหรือไปดูไปฟังคนอ่ืนทาย ก็ถือว่าได้ความรู้  
    มาบันทึกไว้ในสมองด้วยกันท้ังนั้น อย่างน้อยก็ได้ทบทวนความรู้  
    ท่ีได้ร่ าเรียนมา...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 6, 13 กรกฎาคม 2556) 

  2) เป็นการสนุกสนานเพลิดเพลิน   
      “ผู้ท่ีไปเล่นทายโจ๊กปริศนาก็ย่อมมีทายถูกบ้างผิดบ้าง  
    เวลาทายถูกก็มีคนปรบมือด้วยความสะใจในค าตอบ ทายผิดก็สร้าง  
    บรรยากาศสนุกๆ และตลกขบขันไปด้วย บางครั้งบางงานมีการกระเซ้า  
   เย้าแหย่ตามประสาคนคุ้นเคยกันด้วยยิ่งเพิ่มบรรยากาศครึกครื้นยิ่งขึ้น...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 13 กรกฎาคม 2556) 

 3) เป็นการส่งเสริมภาษาทุกภาษาท่ีเป็นความรู้รอบตัว   
      “จริงอยู่ภาษาท่ีใช้เขียนค าประพันธ์เป็นแค่ภาษาไทยเท่านั้น  
   แต่ภาษาท่ีใช้ในการทายโจ๊กเฉพาะอย่างยิ่งในชุดค าเฉลยจะมีภาษาต่างๆ  
    รวมอยู่ด้วย เช่น ภาษาอังกฤษ จีน ลาว เขมร และภาษาถิ่น  
    จึงได้ประโยชน์ท้ังคนทายและคนฟัง...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 6, 13 กรกฎาคม 2556) 

 4) เป็นการส่งเสริมการเรียนการสอนภาษาไทย   
      “โจ๊กปริศนาค าทายเกิดขึ้นได้เพราะภาษาไทยในต ารา  
    ฉันทลักษณ์ท้ัง 4 ประเภท คือ โคลง ฉันท์ กาพย์ กลอน ท้ังส้ิน  
    และค าตอบทุกค าใช้วิธีการเปรียบเทียบกับการเขียนด้วยอักษรไทย  
    ท้ังส้ินเหมือนกัน ไม่ว่าค าตอบนั้นจะเป็นส าเนียงภาษาอ่ืนใดก็ตาม  
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   นอกจากการสะกดการันต์ภาษาไทยอย่างถูกต้องแล้วยังเป็นการ  
    อนุรักษ์ค าประพันธ์ไทยให้เยาวชนคนรุ่นหลังได้คุ้นเคย นอกจากนี้  
    ยังได้เห็นการจัดหมวดหมู่ภาษาไทยให้ดูง่ายต่อการจดจ าอย่างเช่น  
    พ้องค าหน้า พ้องค าหลัง พ้องค ากลาง และค าสุภาษิตค าพังเพย เป็นต้น ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 13 กรกฎาคม 2556) 

 5) เป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์   
     “ทุกคนย่อมมีเวลาว่าง และใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ต่างกันนะครับ  
    แทนท่ีจะเอาเวลาว่างเหล่านั้นไปเท่ียวเตร่ตามประสาคนว่างงานบ้าง  
    ชอบเล่นการพนันบ้าง ก็อาจจะไปเล่นทายโจ๊กปริศนากับเพื่อนๆ  
    นอกจากจะเป็นการน าความรู้ท่ีมีอยู่และค้นคว้าเพิ่มเติมออกมาใช้  
    ให้เป็นประโยชน์แล้วยังมีรางวัลเป็นส่ิงของบ้าง เป็นค ายกย่อง  
   สรรเสริญเป็นขวัญก าลังใจของชีวิตบ้าง...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 13 กรกฎาคม 2556) 

 6) เป็นการฝึกตนให้มีเหตุผล   
      “นายโจ๊กผู้เป็นเจ้าของปริศนาต้องมีความรอบคอบในการตั้ง 
    โจ๊กปริศนาค าทาย ดังนั้น ตัวผู้ทายจึงต้องพยายามค้นหาเหตุผลเดียวกัน  
    ท้ังในเชิงความจริงของโลกและเชิงเปรียบเทียบตามลักษณะของ  
    ปริศนาท่ัวไปอย่างรอบคอบอีกด้วย จึงจะเฉลยปริศนาได้อย่างถูกต้องครับ...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 13 กรกฎาคม 2556) 

 7) เป็นการฝึกตนให้มีความกล้าต่อสาธารณชน   
      “...เมื่อได้ความคิดและคิดได้ตามความสามารถของสมองแล้ว  
    นักทายโจ๊กปริศนายังต้องมีความกล้าในการแสดงออกในการทายอีกด้วยนะครับ  
    เพราะการทายโจ๊กปริศนานั้นผู้ทายก็ทราบอยู่ในใจแล้วว่า ไม่ถูกก็ต้องผิด  
    ไม่มีค าว่าเสมอตัว เมื่อทายถูกคงไม่มีปัญหาเพราะได้ท้ังความภูมิใจและ  
    ของรางวัล แต่ถ้าทายผิดใจของเราพร้อมท่ีจะรับความจริงและหันไป  
   ตั้งต้นใหม่อีกครั้งหรือไม่ ทายผิดไม่ถือว่าเป็นเรื่องน่าอับอาย  
   จนไม่กล้าทายอีกต่อไป แต่การยอมรับและลองทายใหม่อีกครั้งต่างหาก  
    คือความกล้าสู้กับความจริง...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 2, 13 กรกฎาคม 2556) 
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 8) เป็นการสร้างความภูมิใจในตนเอง   
      “...การทายถูกย่อมเป็นความภาคภูมิใจของตนเองอยู่แล้วนะครับ  
    ยิ่งประชาชนคนดูอยู่ในกลุ่มเดียวกันยกย่องปรบมือหรือส่งเสียงเฮฮา  
    ชอบใจเป็นการยอมรับในภูมิปัญญาของเราก็ยิ่งเพิ่มความมั่นใจ  
    ให้กับตนเองควบคู่ไปกับเกียรติยศช่ือเสียงนั้นด้วย ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 8, 13 กรกฎาคม 2556) 

 9) เป็นการอนุรักษ์ค าประพันธ์ไทย   
      “ระยะส้ัน ผู้ทายกับผู้เขียนจะรู้จักกับค าประพันธ์ไทยชนิดต่างๆ  
    และค่อยๆ ซึมซาบโดยไม่รู้ตัว ตอนแรกอาจจะมุ่งค าตอบจนลืมดู  
    ชนิดของค าประพันธ์ว่าเป็น โคลงหรือฉันท์ หรือกาพย์หรือกลอน  
    ครั้นเมื่อมันนานๆ เข้ามีเวลาว่างบ้าง คนอ่ืนแนะน าช้ีให้ดูบ้าง ค าประพันธ์ไทย  
    เหล่านั้นก็ติดแน่นในสมองไม่รู้ลืม เช่นเดียวกับคนเขียนโจ๊ก ปีแรกๆ  
    อาจจะเขียนไม่คล่องแคล่วนัก พอปีถัดมานอกจากเขียนคล่องแล้ว  
    อาจอธิบายถ่ายทอดให้คนอ่ืนฟังได้คล่องอีกด้วย...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 13 กรกฎาคม 2556) 

 10) เป็นการฝึกตนให้ค้นคว้าหาความรู้ใส่ตนเองอยู่เสมอ   
      “นักทายโจ๊กปริศนาและนักเขียนโจ๊กปริศนาท่ีดีต้องค้นคว้า  
    หาความรู้อยู่เสมอ ไม่ควรเน้นเฉพาะภาไทยอย่างเดียว วิชาการทุกแขนง  
    ในโลกล้วนสามารถน ามาฝึกสมองทดลองปัญญาได้ท้ังนั้นแหละ  
    การเล่นทายโจ๊กจึงมีประโยชน์สูงสุดในเรื่องความรู้รอบตัว”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 13 กรกฎาคม 2556) 

 2. ผลการวิเคราะห์กระบวนการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 2.1 ขั้นตอนการสืบทอดการเล่นทายโจ๊ก  

  จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญ กระบวนการสืบทอดการเล่นทาย
โจ๊กของชาวพนัสนิคมมีข้ันตอนสรุปได้ดังนี้ 

1) แหล่งความรู้ ซ่ึงในตอนแรกแหล่งความรู้ได้รับมาจากวัด และได้ขยายไป 
โรงเรียนและชุมชน 
 

“การเล่นทายโจ๊กพนัสว่าไป เราได้รับการถ่ายทอดมาจาก 
พระพิมลธรรม ราชบัณฑิต (ชอบ อนุจารีเถร) เจ้าอาวาสวัดราษฎร์บ ารุง 
และเป็นเจ้าคณะจังหวัดชลบุรี แต่ตอนนี้ท่านมรณภาพแล้ว เนื่องด้วย 
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ท่านไปศึกษาพระปริยัติธรรมจากวัดมหาธาตุ และไดน้ าเอาการเล่นทายโจ๊ก 
จากกรุงเทพฯ มาถ่ายทอดให้พี่ชาย คือ ครูประภัศร์ จันทน์พยอม  
ท่ีเป็นเจ้าของโรงเรียนพนัสจันทนาลัย ซ่ึงตอนนี้ก็ยุบเลิกไปแล้วเหมือนกัน  
ครูประภัศร์ จันทน์พยอม จึงถือว่าเป็นผู้ท่ีน าเอาโจ๊กปริศนามาเผยแพร ่
ในอ าเภอพนัสนิคมเป็นคนแรกเลยก็ว่าได้” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 1, 18 กันยายน 2556) 

“แรกๆ โจ๊กเขาเล่นกันในวัดมาก่อน พระท่านเอามาเล่น 
ในงานประจ าปี ...งานวัด งานศพ” 

  (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 6, 18 กันยายน 2556) 

   2) ผู้ถ่ายทอดและผู้รับรู้การถ่ายทอด ในตอนต้นจากพระสู่ครู จากครูสู่นักเรียน 
และจากเพื่อนสู่เพื่อน 
 

 “ตอนแรกก็จากพระสู่ฆราวาส ของพนัสนิคมเราพระท่าน 
  เป็นน้องของครู ก็เลยน ามาความรู้การเล่นทายโจ๊กนี้ให้แก่ ครูประภัศร์  
  จันทน์พยอม เพื่อน ามาเผยแพร่สู่โรงเรียนต่อไป...”  
    (สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 6, 18 กันยายน 2556) 

 “ต่อมาเมื่อมีความรู้เก่ียวกับโจ๊ก และเล่นโจ๊กเป็นกันเยอะขึ้น ก็มีการ
แลกเปล่ียนสัมพันธ์ระหว่างคนท่ีเป็นนายโจ๊กด้วยกัน...”  

   (สัมภาษณผู้์ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 6, 19 กันยายน 2556) 

   3) วิธีการถ่ายทอดได้แก่ การถ่ายทอดทางตรง คือ วิธีการถ่ายทอดการบอกเล่า
ด้วยปากจากผู้มีทักษะการเล่นทายโจ๊ก การปฏิบัติจริงโดยการเล่นทายโจ๊ก และการฝึกฝนด้วยตนเอง
ในการเขียนและเล่นทายโจ๊ก ส่วนการถ่ายทอดทางอ้อม คือ วิธีการถ่ายทอดจากการสังเกต การจัดท า
เป็นหนังสือหนังสือท่ีเป็นลายลักษณ์อักษรเผยแพร่ และจัดเป็นแหล่งเรียนรู้  
 

   “การถ่ายทอดเราท าการถ่ายทอดโดยการบอกเล่าด้วยปาก 
   จากผู้มีทักษะการเล่นทายโจ๊ก การปฏิบัติจริงโดยการเล่นทายโจ๊ก  
   และการฝึกฝนด้วยตนเองในการเขียนและเล่นทายโจ๊ก การสังเกต  
   การจัดท าเป็นหนังสือหนังสือท่ีเป็นลายลักษณ์อักษรเผยแพร่  
   และจัดเป็นแหล่งเรียนรู้”  

   (สัมภาษณผู้์ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 19 กันยายน 2556) 
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 2.2 กลุ่มผู้ร่วมกิจกรรมทายโจ๊ก 
 จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ทรงภูมิปัญญา ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ใน
การเล่นทายโจ๊ก รวมท้ังนายโจ๊ก พบว่า การเล่นทายโจ๊ก จะมีผู้ร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 3 กลุ่ม คือ 
 กลุ่มท่ี 1 ผู้ออกโจ๊ก ประกอบด้วย นายโจ๊ก 1 คน ผู้ช่วย 1 คน ผู้ติดและปลดแผ่นโจ๊ก 1 
คน ท าหน้าท่ีคือ เตรียมความพร้อมเพื่อความสะดวกของผู้ทาย และการมอบรางวัล การเล่นทายโจ๊ก
ปริศนาจะเกิดขึ้นได้ก็เพราะคนกลุ่มนี้ 
     “ ผู้ออกโจ๊ก ก็จะมี นายโจ๊ก 1 คน ผู้ช่วย 1 คน ผู้ติดและ 
   ปลดแผ่นโจ๊ก 1 คน ซ่ึงท้ัง 3 คนนี้ท าหน้าท่ีอย่างเดียวคือ  
   เตรียมความพร้อมเพื่อความสะดวกของผู้ทาย ท่ีจบลงด้วยการมอบรางวัล  
   การเล่นทายโจ๊กปริศนาจะเกิดขึ้นได้ก็เพราะคนกลุ่มนี้แหละครับ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 10 กรกฎาคม 2556) 

 กลุ่มท่ี 2 ผู้ทาย มีหน้าท่ีทายปริศนาท่ีติดแขวนไว้บนเส้นลวดหรือเส้นเชือก 
    “มีผู้ทาย...ในโรงโจ๊กแต่ละแห่งควรมีขนาดเท่ากับ 1 ห้องเรียน 
   และบริการคนทายได้ไม่เกิน 100 คนเท่านั้น เพราะนั่งเฉพาะเก้าอ้ี  
   ไม่มีโต๊ะเขียนหนังสือ มีหน้าท่ีทายปริศนาท่ีติดแขวนไว้บนเส้นลวด  
   หรือเส้นเชือกท่ีแข็งแรงทนทานต่อน้ าหนักแผ่นกระดาษ ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 10 กรกฎาคม 2556) 

 กลุ่มท่ี 3 ผู้สนใจ เช่น เพื่อนนักทายหรือผู้ท่ีเดินผ่านมาหยุดดูและฟังการเล่น ก่อนจะลอง
ทายดูตามอย่างคนท่ีเล่นทายอยู่ก่อนหรือจะเดินจากไปเพราะไม่เข้าใจหรือไม่สนใจท่ีจะเล่น 
    “อีกกลุ่มผมขอเรียกว่า ผู้สนใจครับ ซ่ึงได้แก่ผู้ท่ีจะมาเป็นเพื่อนนักทาย  
   หรือเดินผ่านมาขอหยุดดูและฟังการเล่นสักครู่ ก่อนจะลองทายดูตามอย่าง  
   คนท่ีเล่นทายอยู่ก่อนหรือจะเดินจากไปเพราะไม่เข้าใจเลยไม่สนใจท่ีจะเล่น ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 10 กรกฎาคม 2556) 

 2.3 วิธีการสร้างโจ๊กปริศนา  
 จากการสัมภาษณ์ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเล่นทายโจ๊ก ผู้ทรงภูมิปัญญา 
วิทยากรที่ให้ความรู้ด้านการเล่นทายโจ๊ก นายโจ๊ก และการศึกษาเอกสารต่างๆ พบว่า การสร้างโจ๊ก
ปริศนามีวิธีการสร้างสามารถสรุปได้ออกเป็น 4 ขั้นตอนด้วยกัน 
 ขั้นตอนท่ี 1 มีความรู้เร่ืองวิธีการเล่น 
 ผู้จะสร้างโจ๊กปริศนาต้องมีความรู้เรื่องชนิดของโจ๊กปริศนา 10 แบบ 14 อย่าง ถ้ายังรู้ไม่
ครบ 10 แบบ ให้ศึกษาดูสัก 2-3 แบบก่อน  
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     “....ก่อนอ่ืนผู้จะสร้างโจ๊กปริศนาต้องมีความรู้เรื่อง  
   ชนิดของโจ๊กปริศนา 10 แบบ 14 อย่างเสียก่อนนะ  
   ถ้ายังรู้ไม่ครบ 10 แบบ ก็ให้ศึกษาดูสัก 2-3 แบบก่อน .... 
   อย่างน้อยเป็นแบบพ้องค าหน้า และพ้องค าหลัง ก็ยังดี  
  แล้วจึงค่อยๆ เพิ่มให้มากแบบข้ึนเรื่อยๆ จนครบ 10 แบบ  
  โดยการเขียนค าตอบหรือค าเฉลยลงในสมุดไว้เป็นชุดๆ  
  ชุดละ 4 ค าตอบ ค าตอบละ 1 บรรทัด...” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 10 กรกฎาคม 2556) 

 ขั้นตอนท่ี 2 สามารถแต่งค าประพันธ์ได้  
 แม้ว่าจะแต่งเป็นเพียงประเภทใดประเภทหนึ่งหรือชนิดใดชนิดหนึ่งท่ีตนเองถนัดท่ีสุดเป็น
ปริศนาค าทายให้ตรงกับธงค าตอบท่ีตั้งไว้นั้น 
     “...แม้ว่าจะแต่งเป็นเพียงประเภทใดประเภทหนึ่ง 
   หรือชนิดใดชนิดหนึ่งท่ีตนเองถนัดท่ีสุดเป็นปริศนาค าทายให้ตรงกับ  
  ธงค าตอบท่ีตั้งไว้นั้น... 
     “...ระเบียบของการเขียนโจ๊กปริศนาอย่างหนึ่ง คือ  
   ค าตอบบรรทัดใดจะไม่มีปรากฏในค าประพันธ์ท่ีเป็นโจ๊กปริศนานั้น  
   ถ้าค าเฉลยตรงกับค าทาย เรียกกันว่า ทายทับบาท...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 3, 10 กรกฎาคม 2556) 

 ขั้นตอนท่ี 3 คัดลอกลงแผ่นกระดาษ  
 เมื่อแต่งปริศนาค าทายรวบรวมไว้ได้มากพอสมควรแล้ว น าไปคัดลอกด้วยอักษรตัวบรรจง
ลงบนแผ่นกระดาษขนาดกว้าง 10 นิ้ว ยาว 12 นิ้ว เป็นอย่างน้อย เพื่อให้อ่านได้สะดวก รวมท้ัง “หัว
โจ๊ก” 
    “เมื่อแต่งปริศนาค าทายรวบรวมไว้ได้มากพอสมควรแล้ว 
  จึงน าไปคัดลอกด้วยอักษรตัวบรรจงลงบนแผ่นกระดาษขนาดกว้าง  
  10 นิ้ว ยาว 12 นิ้ว เป็นอย่างน้อย ถ้าจะให้ใกล้มาตรฐานควรจะ 
  กว้างกว่า 1 ฟุต ยาวกว่าครึ่งฟุต เพื่อให้ตัวหนังสือมีขนาดใหญ่ขึ้น 
  พอท่ีคนทายในระยะ 5-8 เมตรอ่านได้สะดวกท้ัง 5 บรรทัดท้ัง “หัวโจ๊ก” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 3, 10 กรกฎาคม2556) 

 จากการศึกษาเอกสาร หนังสือโจ๊กปริศนา ได้อธิบายเก่ียวกับหัวโจ๊กไว้ว่า เป็นการก าหนด
เอาเองของนายโจ๊ก หรือเจ้าของค าปริศนาท่ีผลิตขึ้นมาเพื่อสะดวกในการจดจ าค าเฉลย เพราะในการ
เป็นนายโจ๊กแต่ละครั้งแต่ละคืนนายโจ๊กไม่ควรให้คนเห็นว่าเปิดสมุดดูค าเฉลยบ่อยๆ เป็นอันขาด 
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มิฉะนั้นจะเป็นการท าลายความเช่ือถือศรัทธาต่อนายโจ๊กของประชาชนผู้มาเล่นไปด้วย หัวโจ๊กนี้นาย
โจ๊กจะก าหนดขึ้นโดยใช้สัญลักษณ์หรือช่ือเต็มหรือช่ือย่อของเจ้าของโจ๊กปริศนา ตัวอย่างเช่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4 รูปภาพตัวอย่างการเขียนหัวโจ๊ก 

  “กลอน 01” และ “โคลง 01” เรียกกันว่า “หัวโจ๊ก” นั้นเป็นการก าหนดเอาเองของนาย
โจ๊ก หรือเจ้าของค าปริศนาท่ีผลิตขึ้นมาเพื่อสะดวกในการจดจ าค าเฉลย หัวโจ๊กนี้นายโจ๊กจะก าหนด
ขึ้นโดยใช้สัญลักษณ์หรือช่ือเต็มหรือช่ือย่อของเจ้าของโจ๊กปริศนาก็ได้ เช่น เจ้าของแผ่นโจ๊กปริศนา
แผ่นแรกช่ือ “สมดุลย์” ก็จะใช้สัญลักษณ์หัวโจ๊กเป็น “ส. 01” ถ้าผลิตออกมาได้ 50 แผ่นๆ สุดท้ายก็
จะใช้ช่ือหัวโจ๊กว่า “ส. 50” เป็นต้น หากผู้ผลิตสามารถผลิตออกมาได้หลายแบบหลายอย่างก็จะใช้
อักษรย่อและตัวเลขเป็นรหัสลับเฉพาะเพื่อแยกชนิดไปในตัว เช่น “ส. 504” หมายถึง โจ๊กปริศนาของ
คนช่ือ “ส.” แบบท่ี 5 (ค าผัน) แผ่นท่ี 4 เป็นต้น  ท้ังนี้แล้วแต่ว่าเจ้าของผู้ผลิตจะสะดวกในการจดจ า
ค าตอบหรือธงเฉลยนั้นหรือไม่  
 ขั้นตอนท่ี 4 น าออกแสดง 
 มักจะเรียกกันว่า “ออกโจ๊ก” การออกโจ๊กหรือการเล่นทายโจ๊ก คือ การน าแผ่นโจ๊กปริศนา
ท่ีสร้างสะสมไว้จ านวน 100 แผ่นต่อ 1 คืน ออกมาติดท่ีราวลวดให้ผู้สนใจได้ทายกัน  
 

     “...เดิมทีเดียวก่อนท่ีจะเรียก “นายโจ๊ก” ก็เรียก “ผู้ออกโจ๊ก” มาก่อน  
    สมัยก่อนนายโจ๊กมีฝีมือในการผลิตมาก ประชาชนเคยยกย่องว่าเป็น  
    “ผู้ปราดเปรื่อง” เรื่องการออกโจ๊กเลยทีเดียว เพราะสามารถนั่งฟังค าทายไปด้วย  

กลอน 01 

โออ้งคเ์อกอคัรชายาราม 
เป็นนามคชสารโบราณว่า 
เป็นเขตอารามตามวดัวา 
มองมาไม่ชดัไม่เจนคม 

 
โคลง 01 

เป็นเคร่ืองบินอยู่ดว้ย  ปีกหมุน  
เป็นเคร่ืองไถดินพนู  ไร่ออ้ย  
เป็นลูกระเบิดวุ่น  จากอา-กาศนา  
เป็นรถยาวใช่นอ้ย  ล่องใตไ้ป

เหนือ 
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    และคิดเขียนโจ๊กปริศนาใหม่ๆ สดๆ ลงแผ่นกระดาษด้วยตนเองไปด้วย  
    เมื่อมีคนทายถูกนอกจากให้รางวัลแล้วยังเอาแผ่นโจ๊กปริศนานั้น  
    ห่อของรางวัลให้เอาไปอวดญาติพี่น้องท่ีบ้านด้วย จึงไม่ค่อยเหลือให้  
    คนรุ่นใหม่ได้เห็นแผ่นโจ๊กปริศนารุ่นก่อนๆ นั้นเท่าใดนัก...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 3, 10 กรกฎาคม 2556) 

 จากการศึกษาเอกสาร พบว่า มาตรฐานการเล่นทายโจ๊กคือ 3 ทุ่มถึงเท่ียงคืนรวม 3 ช่ัวโมง 
เพราะถ้าจัดในงานศพก็ควรเป็นเวลาหลังจากพระสวดอภิธรรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว ถ้างานท่ัวไปก็จะ
เป็นช่วงหลังจากผู้มาเท่ียวงานเดินเท่ียวรอบงานจนเหนื่อยแล้วค่อยมานั่งทายโจ๊กปริศนาต่อไป นาย
โจ๊กต้องมีการเตรียมการให้มีความยากง่ายพอสมควร  
 

     “...นายโจ๊กคนใดมีคนทายได้คืนละ 50 แผ่นขึ้นไปถือว่า 
    เป็นโจ๊กปริศนายากง่ายระดับพอดี ถ้า 3 ช่ัวโมงยังทายไม่ได้ถึง 30 แผ่น  
    ถือว่ายากเกินไปหรือแต่งค าประพันธ์ไม่ชัดเจน ถ้าทายได้เกิน 75 แผ่น 
    ถือว่าง่ายเกินไปหรือผูกปริศนาตื้นเกินไป ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับเจ้าภาพ  
    ผู้เป็นเจ้าของรางวัลด้วยว่าต้องการแจกส่ิงของรางวัลให้เป็นวิทยาทาน  
    มากหรือน้อยอีกต่างหาก...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 10 กรกฎาคม 2556) 

 จากการให้สัมภาษณ์ของผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเขียนโจ๊ก  และการศึกษา
เอกสาร พบว่า การสร้างโจ๊กปริศนาเป็น “ปริศนา” ท่ีดี มีหลักเกณฑ์ท่ีแน่นอนน่าเช่ือถือ แม้ว่า
บางครั้งไม่มีทางเล่ียงเพราะกฎเกณฑ์ค าประพันธ์บังคับก็ต้องมีการลดกฎเกณฑ์ลงบ้าง จึงควรจะยึด
หลักเกณฑ์ 3 ข้อนี้ไว้เป็นอย่างน้อย 
 1) แผ่นเดียวค าตอบเดียว  
      “...ในสมัยก่อนราวๆ ต้นก่ึงพุทธศตวรรษ (พ.ศ. 2500-2510)  
    ไม่ว่าจะเป็นโจ๊กเมืองชล หรือโจ๊กพานทอง หรือโจ๊กพนัส  
    พอมีคนทายจบก็ให้สัญญาณว่าถูกและรับรางวัลแล้วยังบอกว่า  
   ยังมีอีกค าตอบหนึ่ง พอมีคนทายแผ่นนั้นถูกอีกก็ยังบอกอีกว่า  
   ยังมีอีกค าตอบหนึ่ง รวมเป็นค าเฉลยตั้ง 3 ชุด ในปริศนาแผ่นเดียวกัน  
   แสดงถึงการเขียนปริศนาไม่รัดกุมชัดเจนพอท่ีจะช้ีชัดได้ว่าค าเฉลย  
   ท่ีถูกต้องคือชุดไหนแน่ ปัจจุบันค าตอบหรือค าเฉลยอย่างนั้น  
   เป็นอดีตไปหมดแล้ว...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 5, 10 กรกฎาคม 2556) 

 2) สร้างปริศนาค าทายมากกว่าสร้างปัญหาธรรมดา   
      “เมื่อโจ๊กมีท่ีมาจากปริศนา ผู้สร้างผู้ผลิตจึงต้องยึดหลักปริศนา  
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   “อะไรเอ่ย ?” เอาไว้ให้มากท่ีสุด ชุดละ 4 บรรทัด 4 ค าตอบ  
   หรือชุดละ – บรรทัด 8 ค าตอบ ควรมีปริศนาอยู่อย่างน้อยครึ่งหนึ่งก็ยังดี  
   ถ้าไม่ได้จริงๆ จึงค่อยๆ ลดลงมา รุ่นครูบาอาจารย์บอกว่าถ้าไม่ได้จริงๆ  
   บรรทัดเดียวก็ยังดี ดีกว่าไม่มีปริศนาปรากฏอยู่เลยสักบรรทัดเดียว …” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 4, 22 กรกฎาคม 2556) 

 จากการศึกษาเอกสาร พบว่า ถ้าจะสรุปว่าอะไรคือปริศนาอะไรคือปัญหาให้ลองเอาค าว่า 
“อะไรเอ่ย?” ไปไว้ข้างหน้าแต่ละบรรทัดความหมายก็จะชัดเจนยิ่งขึ้น เช่น “อะไรเอ่ย ?... อยู่นภาค่ า
เช้าเฝูาท้องฟูา” หรือ “อะไรเอ่ย?...มีเพื่อนเจ็ดคนบนนภา” เป็นต้น ดังนั้นอีก 2 ค าทายจึงเป็นแค่ 
“ปัญหา” เท่านั้น ตัวอย่างเช่น 
 ข้อสังเกต    ส. 108   ค าเฉลย 
 ปริศนา   อยู่นภาค่ าเช้าเฝูาท้องฟูา  ดาริกา (ดวงดาว)  
 ปัญหา   เกิดมาเป็นหญิงว่ิงกับเพื่อน  ทาริกา (เด็กหญิง)  
 ปัญหา   เม็ดกรวดเม็ดทรายบ้างสร้างบ้านเรือน วาลุกา (กรวดทราย)  
 ปริศนา   มีเพื่อนเจ็ดคนบนนภา   มัตติกา (ดาวลูกไก่)  
 
  3) ค าตอบท่ีดีต้องมีหลักฐาน   
 การเขียนท่ีถูกต้องให้ยึดพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานเล่มล่าสุด  ค าทายและค าตอบ
ควรจะถูกต้องตามหลักภาษานั้น 
 

     “การเขียนท่ีถูกต้องให้ยึดพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
    เล่มล่าสุดไว้ก่อนหรือเรื่องราวในสังคมให้ยึดหนังสือพิมพ์รายวัน  
    ระดับชาติไว้ด้วย เพราะเป็นศูนย์รวมข่าวท้ังในและต่างประเทศ  
   ท่ีจริงแล้วท้ังค าทายและค าตอบควรจะถูกต้องตามหลักภาษานั้นๆ ท้ังส้ิน  
   มิฉะนั้น โจ๊กปริศนาก็จะด้อยค่าลงไปอย่างแน่นอน เช่น  
   ภาษาไทย สาลิกา (ช่ือนกชนิดหนึ่ง) สาลิกา (ช่ือน้ าตกท่ีนครนายก)  
   ภาษาอังกฤษ เกมชีวิต เชียงใหม่เกมส์ เป็นต้น  จึงต้องระวังท้ังการเขียน  
   และการให้ความหมาย...” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 1, 13 กรกฎาคม2556) 
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 2.4 วิธีการทายโจ๊ก  
  จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ทรงภูมิปัญญา ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ใน
การเล่นทายโจ๊ก รวมท้ังนายโจ๊ก พบว่า วิธีการทายโจ๊กนั้นแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 รูปภาพตัวอย่างโจ๊กปริศนาประกอบการอธิบายข้ันตอนการเล่นทายโจ๊ก  

 ขั้นตอนท่ี 1 อ่านหัวโจ๊กท่ีจะทายแล้วรอฟังเสียงนกหวีดให้สัญญาณจากนายโจ๊ก  
จงเริ่มทาย 
 

     “...เมื่อพร้อมแล้วก็อ่านหัวโจ๊กดังๆว่า “ส.  105” แล้วรอฟังเสียง 
    นกหวีดจากนายโจ๊กเป็นสัญญาณขานรับเสียก่อนจึงค่อยเริ่มลงมือทายต่อไปได้ ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 9, 15 กรกฎาคม 2556) 

 ขั้นตอนท่ี 2 อ่านทีละบรรทัดพร้อมค าตอบจนครบทุกบรรทัด แล้วจบลงด้วยการทวน
ค าตอบ จากนั้นรอค าตัดสินจากนายโจ๊ก 
 

    “...ค่อยๆ อ่านทีละบรรทัดพร้อมกับเฉลยค าตอบจนครบทุกบรรทัด  
   แล้วจบลงด้วยการทวนค าตอบ จะยกตัวอย่างให้ฟังเช่น  
   (ทาย) ... เอกาว่าพระองค์ทรงวิเวก  - สันโดษ  
      ท่านปลุกเสกอย่างไรได้ไฟนั่น  - สันดาป 
      นิสัยเสียเดียรัจฉานก็ปานกัน  - สันดาน  
      จรจรัลทางเรือเบ่ือระวัง  - สันดอน  
   (ทวนค าตอบ)... สันโดษ – สันดาป – สันดาน – สันดอน 

  “...เสร็จแล้วเงียบรอฟังค าตัดสินจากนายโจ๊ก ยกเว้นแบบโจ๊กภาพ  
   และ แบบค าตัดค าต่อนะ ท่ีไม่ต้องทวนค าตอบ เพราะผู้ทายได้อธิบาย  
  อย่างละเอียดไว้ตั้งแต่ตอนทายแล้ว ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 8, 15 กรกฎาคม 2556) 

ส. 105 

เอกาว่าพระองคท์รงวิเวก 
ท่านปลุกเสกอย่างไรไดไ้ฟนัน่ 
นิสัยเสียเดียรัจฉานกป็านกนั 

จรจรัลทางเรือเบ่ือระวงั 
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ขั้นตอนท่ี 3 นายโจ๊กตีระฆังหรือกดกริ่งไฟฟูาแสดงว่าค าทายนั้นถูกต้อง ให้เตรียมรับ
รางวัล ถ้านายโจ๊กตีกลองแสดงว่าค าทายนั้นผิด จ านวนครั้งในการตีจะแสดงถึงจ านวนค าตอบท่ีผิด 
เช่น ถ้าตี 1 ทีแสดงว่าผิด 1 ค าตอบ และหากตีรัวนับได้หลายทีแสดงว่าผิดธง คือไม่ใช่ค าตอบแบบนี้ 

 

“ถ้านายโจ๊กตีระฆังหรือกดกริ่งไฟฟ้าแสดงว่าค าทายนั้นถูกต้อง  
ให้เตรียมรับรางวัลได้เลย ถ้านายโจ๊กตีกลองแสดงว่าค าทายนั้นผิด ถ้าตี 1 ที 
แสดงว่าผิด 1 ค าตอบ ตี 2 ที คือผิด 2 ค าตอบ ตี 3 ทีผิด 3 ค าตอบ  
แต่ไม่บอกว่าค าตอบบรรทัดใดผิด ถ้าตีรัวนับได้หลายทีแสดงว่าผิดธง  
ไม่ใช่ค าตอบแบบนี้ให้คิดแบบใหม่แนวใหม”่ 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 8, 15 กรกฎาคม 2556) 

ขั้นตอนท่ี 4 การมอบของรางวัลแก่ผู้ทายถูก 
 

“ถ้าทายถูกจะมีคนน ารางวัลไปมอบให้ถึงท่ีนั่งทุกครั้งไป  
  ถ้าลืมทวงถามได้นะ การทายโจ๊กปริศนาจะเป็นเช่นนี้ทุกแผ่น  สนุกสนานกันไป...” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 7, 15 กรกฎาคม 2556) 

 2.5 องค์ประกอบของการเล่นทายโจ๊กปริศนา  
 จากการศึกษาเอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ทรงภูมิปัญญา ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ใน
การเล่นทายโจ๊ก รวมท้ังนายโจ๊ก พบว่า เมื่อเจ้าภาพได้แจ้งข่าวประชาสัมพันธ์ท่ัวไปแล้วว่าจะมีการ
เล่นทายโจ๊กกันท่ีใดแล้ว จะต้องมีการติดต่อประสานงานกันเพื่อเตรียมสถานท่ี เตรียมบุคคล และ
เตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมไว้ล่วงหน้า ก่อนท่ีจะเริ่มลงมือเล่นทายกันประมาณ 1 ช่ัวโมงเป็นอย่างน้อย 
และมีคนงานแค่ 2-3 คน ก็สามารถจัดการให้เรียบร้อยได้ทันการ  โดยองค์ประกอบของการเล่นทาย
โจ๊กปริศนาท่ีส าคัญสรุปได้ดังนี้ 

1) สถานท่ี การเล่นทายโจ๊กปริศนาควรจัดในสถานท่ีสงบ ผู้คนไม่พลุกพล่าน เพราะ 
แผ่นกระดาษจะปลิวสะบัด ท าให้การเล่นไม่สนุกสนาน มีแสงสว่างมากพอท่ีจะอ่านค าทายบน
แผ่นกระดาษไว้อย่างชัดเจน  
 

     “การเล่นทายโจ๊กปริศนาควรจัดในสถานท่ีสงบ ผู้คนไม่พลุกพล่านจอแจ  
   เฉพาะอย่างยิ่งลมต้องสงบด้วย มิฉะนั้นแล้ว แผ่นกระดาษจะปลิวสะบัด  
   ท าให้การเล่นไม่สนุกสนานเท่าท่ีควร มีแสงสว่างมากพอท่ีจะอ่านค าทายบน  
   แผ่นกระดาษไว้อย่างชัดเจน ถ้าเป็นห้องต้องไม่เล็กกว่าห้องเรียน  
   สามารถตั้งเก้าอ้ีแถวละ 10 ตัว ได้ 5 แถว นอกนั้นเป็นท่ีว่างส าหรับยืนทาย 
   โดยไม่มีคนบังสายตาได้อีกหลายคน ถ้าเป็นสถานท่ีโล่งควรจะอยู่ใต้ร่มไม้  
   หรือชายคามีแผงบังลมไม่ว่าจะเป็นเวลากลางวันหรือกลางคืน”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 7, 13 กรกฎาคม2556) 
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  2) อุปกรณ ์ประกอบด้วยอุปกรณ์แขวนแผ่นโจ๊กปริศนา เช่น ลวดพร้อมไม้หนีบ ติดตั้ง
เครื่องขยายเสียงครบชุด และมีเครื่องบอกสัญญาณของนายโจ๊ก  ได้แก่ นกหวีด ระฆังหรือกริ่งไฟฟูา 
และกลอง 
 

    “...อุปกรณ์ส าคัญๆ เช่น ลวดพร้อมไม้หนีบ อาจจะใช้กระดานด า  
   ในห้องเรียนตอกตะปูหับและท้ายใช้ลวดหรือเชือกขึงเหมือนราวตากผ้า  
   จากบนมาล่างรวม 4 แถว สามารถใช้ไม้หนีบติดแผ่นโจ๊กปริศนา 
  เรียงกันลงมาโดยไม่ทับซ้อนกันได้ 4 แถว ถ้าไม่มีกระดานด าอาจจะใช้ 
  ไม้ตัวแปเป็นเสาขึงลวดชิดกับฝาผนังห้องก็ได้ ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 10, 15 กรกฎาคม 2556) 

    “...ท่ีเป็นอุปกรณ์ท่ีต้องมีอีกอย่างคือ เครื่องขยายเสียง  
   เหมาะส าหรับสถานท่ีท่ีมีคนทายจ านวนมากยากแก่การควบคุมความสงบ  
   เพื่อให้ได้ยินได้ฟังกันท่ัวทุกคน ควรจะมีไมโครโฟนอย่างน้อย 2 ตัว  
   ส าหรับผู้ทาย 1 ตัว ส าหรับนายโจ๊ก 1 ตัว แต่ถ้าเป็นห้องเรียน 
   และเป็นนักเรียนช้ันเดียวกันไม่จ าเป็นต้องใช้เครื่องขยายเสียงก็ได้...”   
 

    “นกหวีด เครื่องสัญญาณท่ีส าคัญของนายโจ๊ก  
   นายโจ๊กมีส าหรับเป่ายาว 1 ครั้ง เพื่อรับรู้ว่าได้ยินเสียงผู้ทายแล้ว  
   คือ ผู้ทายอ่านช่ือท่ีหัวโจ๊กเมื่อใดนายโจ๊กก็จะเป่านกหวีดรับทราบเมื่อนั้น  
   แสดงว่านายโจ๊กพร้อมท่ีจะรับฟังค าตอบของผู้ทายแล้ว ” 
 

    “ระฆัง นายโจ๊กมีไว้ส าหรับตีรัว 1 ชุด แสดงว่าผู้ทาย 
   สามารถทายถูกต้องแล้ว ครับแต่ส าหรับในปัจจุบันใช้กริ่งไฟฟ้ากันหมดแล้ว  
   เพราะสะดวกท้ังการใช้สอยและการขนย้าย ” 
 

    “...ผมว่าขาดไม่ได้อีกอย่างคือ กลอง นายโจ๊กมีไว้ส าหรับตีบอกว่าทายผิด  
   ตี 1 ที แสดงว่ามีผิดอยู่ 1 ค าตอบ ตี 2 ที ผิด 2 ค าตอบ ตี 3 ที ผิด 3 ค าตอบ  
   ถ้าตีรัวหลายๆ ที แสดงว่าผิดธงหรือไม่ใช่แบบนี้ให้หาแบบใหม่  
   จะเป็นกลองลูกใหญ่ลูกเล็กเท่าใดก็ได้ขอให้มีเสียงดังฟังชัดและเร้าใจ  
   ในการเล่นเป็นใช้ได้ครับ...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 8, 15 กรกฎาคม 2556) 

 3) ของรางวัล ของรางวัลท่ีน ามามอบให้ผู้ทายถูกจะเป็นของกินและส่ิงของเครื่องใช้
ประจ าวันท่ัวๆ ไป สามารถเก็บไว้ได้นาน เมื่อน ากลับไปบ้านสามารถน าไปใช้ได้ทันที  
 

    “ส าหรับของรางวัลท่ีน ามามอบให้ผู้ทายถูกนั้นส่วนมากเป็นของกิน 
   และส่ิงของเครื่องใช้ประจ าวันท่ัวๆ ไป ท่ีเขาสามารถจะเก็บไว้ได้นาน  
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   หรือเมื่อน ากลับไปบ้านสามารถน าไปใช้ได้ทันที เช่น ขนมแห้งอบกรอบ  
   ดินสอ ปากกา สบู่ ผงซักฟอก ยาสีฟัน แปรงสีฟัน ผ้าเช็ดหน้า ผ้าเช็ดตัว ฯลฯ  
   แต่ว่าปัจจุบัน การมอบของรางวัลเป็นหน้าท่ีของนายโจ๊กจะเป็นผู้หยิบส่งให้...”  

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 10, 13 กรกฎาคม 2556) 

  4) นายโจ๊ก เป็นผู้ควบคุมการเล่นทายโจ๊กปริศนาในแต่ละครั้ง และเป็นเจ้าของแผ่นโจ๊ก
ปริศนาท้ังหมดในครั้งนั้น 
 

     “ครับตัวนายโจ๊กนั้นจะเป็นผู้ควบคุมการเล่นทายโจ๊กปริศนา 
   ในแต่ละครั้ง และเป็นเจ้าของแผ่นโจ๊กปริศนาท้ังหมดในครั้งนั้น  
   แต่เพียงผู้เดียว ไม่ว่าจะเป็นแผ่นโจ๊กปริศนาท่ีเขียนขึ้นเองหรือขอยืม  
   มาจากกคนอ่ืนก็ตาม ปัจจุบันในงานใหญ่ๆ เช่น งานประจ าปี  
   เป็นงานใหญ่โรงโจ๊กก็พลอยใหญ่ตามไปด้วย จึงมีนายโจ๊ก 2 คน 
   นั่งเคียงกันหรือคนละฟากเวทีก็ได้ เพราะหัวโจ๊กเป็นเครื่องแยก  
   เจ้าของอยู่ในตัวแล้ว ” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 7, 13 กรกฎาคม 2556) 

 5) ผู้ทาย เป็นผู้มีใจรักสมัครใจจะมาเล่นโดยไม่มีเงื่อนไขอ่ืน  
     “เมื่อทราบข่าวและเดินทางมาถึงแล้วส่ิงท่ีผู้ทายต้องการมากท่ีสุดคือท่ีนั่ง  
   ถ้าสถานท่ีสะดวกสบายไม่มีส่ิงรบกวนและเพื่อนคู่คิดท่ีช่วยเหลือกันได้  
   ยามจ าเป็นด้วยแล้วจะท าให้ผู้สนใจเหล่านี้นั่งได้ตลอดคืน นอกจากได้แสดง  
   ภูมิปัญญาให้ปรากฏแก่สังคมแล้วยังกลับบ้านด้วยบรรดาของรางวัลถุงใหญ่ทีเดียว  
   ส่วนผู้ท่ีเพิ่งรู้จักการเล่นทายโจ๊กปริศนาเป็นครั้งแรก ขอให้มีความสนใจอย่างเดียว  
   ความสามารถในการช่างคิดช่างค้นจะตามมาเอง สังคมไทยท้ังในและนอกท้องถิ่น  
   ยอมรับแล้วว่า โจ๊กปริศนามีประโยชน์มากและยังหาโทษไม่พบเลย” 

(สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลส าคัญคนท่ี 8, 13 กรกฎาคม 2556) 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม  
1. ผลการวิเคราะห์แนวทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม 
จังหวัดชลบุรี 
 การเล่นทายโจ๊กเป็นภูมิปัญญาท่ีทรงคุณค่า ท่ีฝึกสมองทดลองปัญญาแล้ว ยังเป็นการ
ส่งเสริมการใช้ภาษา และการค าประพันธ์ไทย จึงเป็นส่ิงท่ีควรอนุรักษ์ให้คงอยู่ต่อไป ผู้วิจัยได้จัดการ
สนทนากลุ่ม ประกอบด้วย ผู้น าชุมชน ผู้ทรงภูมิปัญญา นายโจ๊ก ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการ
เล่นทายโจ๊ก ครู ประธานชมรมโจ๊กพนัส และตัวแทนชาวบ้าน เพื่อน าเสนอแนวทางอนุรักษ์อนุรักษ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ผลการวิเคราะห์ พบว่า  แนวทางทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การเล่นทายโจ๊ก ของอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี มีดังนี้  

1.1 การส่งเสริมให้มีความรู้เก่ียวกับการเล่นทายโจ๊กอย่างกว้างขวาง โดยการเริ่มปลูกฝัง 
ความรู้การเล่นทายโจ๊กให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลายแก่บุคคลท่ัวไป โดยเฉพาะในกลุ่มเด็กและเยาวชน  
 

 “ให้ความรู้เรื่องทายโจ๊กกับคนท่ัวๆ ไป อย่างกว้างขวาง  
 ให้คนพนัส ลูกหลานชาวพนัสมีความรู้เก่ียวกับการเล่นทายโจ๊ก 
อย่างกว้างขวางซิ” 

(ตัวแทนชาวบ้าน, 6 ธันวาคม 2556) 
 

   “เห็นด้วยท่ีว่ากลุ่มเด็กเยาวชน ลูกหลานเราเป็นกลุ่มท่ีเราต้องเริ่ม  
    ปลูกฝังความรู้นี้แก่เขา”  

     ( ผู้น าชุมชน, 6 ธันวาคม 2556) 
 

   “อันดับแรกคือการส่งเสริมความรู้เรื่องการทายโจ๊กให้แพร่หลาย”  
     ( ผู้ทรงภูมิปัญญา, 6 ธันวาคม 2556) 

 

   “ควรเผยแพร่ความรู้เหล่านี้ให้บุคคลท่ัวไป ให้เขารู้จักว่า  
   โจ๊กคืออะไร เล่นยังไง ดียังไง โดยเฉพาะเด็กและเยาวชนลูกหลานคนพนัส”  

  ( ผู้ท่ีมีความรู้และประสบการณ์ในการเล่นทายโจ๊ก, 6 ธันวาคม 2556) 
 

 

1.2 การส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนคนรุ่นใหม่มีความตระหนักและรู้คุณค่าในภูมิปัญญา 
ท้องถิ่น เช่น การจัดท าเป็นหลักสูตรท้องถิ่น การผลิตส่ือเผยแพร่ความรู้ วิธีการเล่น รูปแบบต่างๆ ของ
โจ๊ก แจกจ่ายไปยังโรงเรียนและมหาวิทยาลัยภายในท้องถิ่น 
 

    “เราต้องเริ่มปลูกฝังให้กับเด็กและเยาวชน ให้เป็นผู้สืบทอดต่อไป  
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   ถ้าเด็กๆ เห็นคุณค่าเห็นความส าคัญ เขาจะด ารงภูมิปัญญานี้ต่อไป”  
 ( ผู้ทรงภูมิปัญญา, 6 ธันวาคม 2556) 

 

   “คิดว่าน่าจะจัดท าให้เป็นหลักสูตรท้องถิ่น เพื่อสอน 
   ในสถานศึกษาจะเป็นวิธีการส่งเสริมให้เด็กรู้จักโจ๊กและเห็นคุณค่ามากขึ้น” 

(คร,ู 6 ธันวาคม 2556) 
 

 “การส่งเสริมให้เด็กรุ่นใหม่มีความตระหนักและรู้คุณค่า 
ในภูมิปัญญาท้องถิ่น ก็ต้องท าให้เขารู้จักด้วย ผมว่าควรมีการผลิตส่ือเผยแพร่
ความรู้ วิธีการเล่น รูปแบบต่างๆ ของโจ๊ก แจกจ่ายไปยังท่ีต่างๆ” 

     (ประธานชมรมโจ๊กพนัส , 6 ธันวาคม 2556) 
 

1.3 การประสานความร่วมมือกันของผู้ท่ีมีบทบาทส าคัญในการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 
ท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก ควรเป็นกลุ่มคนทุกกลุ่มร่วมมือกัน เช่น ครูบาอาจารย์ พระสงฆ์ ผู้น าชุมชน
ท้ังแบบเป็นทางการและไม่เป็นทางการ ผู้ทรงภูมิปัญญา ตลอดจนชาวบ้านในชุมชน ได้มีส่วนในการ
ร่วมมือกันวางแผนผลักดันให้การเล่นทายโจ๊กไม่สูญหายและเป็นท่ีรู้จักของบุคคลท่ัวไป 
 

  “ต้องมีการประสานความร่วมมือกันของผู้ท่ีมีบทบาทส าคัญ 
  ในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่นทายโจ๊ก  ควรเป็นกลุ่มคนทุกกลุ่ม 
  ร่วมมือกัน”  

(ผู้ทรงภูมิปัญญา, 6 ธันวาคม 2556) 
 

   “ต้องร่วมมือกันทุกๆ ฝ่าย เช่น ครูบาอาจารย์ พระสงฆ์  
   ผู้น าชุมชนท้ังแบบเป็นทางการและไม่เป็นทางการ”  

(นายโจ๊ก, 6 ธันวาคม 2556) 
   “ไม่เฉพาะ ครูบาอาจารย์ พระสงฆ์ ชาวบ้านเอง  
   ก็ควรได้มีส่วนในการร่วมมือกันวางแผนผลักดันให้การเล่นทายโจ๊ก  
   ไม่สูญหายและเป็นท่ีรู้จักของบุคคลท่ัวไป”  

     (ประธานชมรมโจ๊กพนัส , 6 ธันวาคม 2556) 
 

   “ถ้าไม่ร่วมมือกัน ต่างคนต่างท ามันก็ไม่ต่อเนื่องและยั่งยืน  
   ทุกฝ่ายคือคนท่ีมีบทบาทส าคัญท้ังหมด” 

     ( ผู้น าชุมชน, 6 ธันวาคม 2556) 
 

1.4 หน่วยงานหรือสถาบันที่มีความส าคัญในทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การเล่น 
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ทายโจ๊ก ได้แก่ วัด โรงเรียน หน่วยงานราชการ และชุมชน พยายามน าเอาการเล่นทายโจ๊กไปบรรจุลง
ในกิจกรรมของหน่วยงาน  
 

  “สถาบัน หน่วยงานท่ีมีความส าคัญในทางการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น การ
เล่นทายโจ๊ก ได้แก่ วัด โรงเรียน หน่วยงานราชการ และชุมชน” 

     (ประธานชมรมโจ๊กพนัส , 6 ธันวาคม 2556) 
 

  “ผมว่าสถาบันหรือหน่วยงานต่างๆ ก็ดี น่าจะพยายามน าเอาการเล่นทายโจ๊กไป
บรรจุลงในกิจกรรมของหน่วยงานหรือของสถาบัน” 

(ผู้ทรงภูมิปัญญา, 6 ธันวาคม 2556) 
 

  “อ าเภอ เป็นหน่วยงานจัดงานประจ าปี เอาโจ๊กลงไปจัดทุกครั้ง เผยแพร่ให้คน
ในพนัสและท่ีอ่ืนรู้จักด้วย” 

     ( ผู้น าชุมชน, 6 ธันวาคม 2556) 
 

  “โรงเรียนน่าจะมีการให้นักเรียนตั้งเป็นชมรมทายโจ๊ก หรือบรรจุเป็นกิจกรรม
เสริมของโรงเรียนเพื่อส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น” 

(นายโจ๊ก, 6 ธันวาคม 2556) 

 




