
บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1 ความสําคัญและท่ีมาของปญหาท่ีทําการวิจัย 

        จากอดีตจนถึงปจจุบันประเทศไทยมีทรัพยากรและสถานท่ีทองเท่ียวหลากหลายแหง โดยภาครัฐ
ไดมีการรณรงคใหประชาชนในประเทศทองเท่ียวในประเทศไทยใหมากข้ึน จนในปจจุบันสามารถพัฒนา
เปนอุตสาหกรรมหลักในระบบเศรษฐกิจของประเทศไปแลว ซ่ึงนําไปสูโอกาสในการจัดหางานโดยมีการ
กระจายรายไดไปสูภาคประชาชนและภาคเศรษฐกิจของภาคนั้นๆ ในประเทศ  ดังนั้นเม่ือมีผลกระทบ
ใดๆ เกิดข้ึนตอการทองเท่ียวผลกระทบนั้นๆ ยอมมีผลตอประชาชน และเศรษฐกิจของประเทศดวย  ซ่ึง
สินคาท่ีระลึกเปนสินคาประเภทหนึ่งท่ีสามารถสรางรายไดใหแกชุมชนและในจังหวัดนั้นๆ โดยแตละภาค
ของประเทศไทยจะมีลักษณะสินคาของท่ีระลึกของฝากท่ีแตกตางกัน  เนื่องจากมีทรัพยากรพ้ืนเมืองท่ีมี
ลักษณะตางกันไปตามสภาพภูมิศาสตรของประเทศ  ดังนั้น ยุทธศาสตรในการพัฒนาการผลิตและการ
ปรับปรุงสินคาของท่ีระลึกในการทองเท่ียวใหควบคูกับการอนุรักษสิ่งแวดลอมและทรัพยากรตาม
ธรรมชาติ  จึงเปนสิ่งท่ีทุกภาคสวนใหความสําคัญ  เพ่ือใหนักทองเท่ียวไดเลือกซ้ือไปเปนของฝากของท่ี
ระลึก ซ่ึงมีคุณคาและมีประสิทธิภาพควบคูกันไป  
         จันทบุรีเปนจังหวัดหนึ่งท่ีมีทรัพยากรและสถานท่ีทองเท่ียวหลากหลาย มีความสําคัญใน
ระดับประเทศในทุกๆ ดาน  ดานเศรษฐกิจ ท่ีเมืองจันทบุรีมีองคประกอบหลายอยางท่ีทําใหเศรษฐกิจดี 
เชน ผลผลิตทางการเกษตร มีพืชไรพืชสวนท่ีสรางชื่อเสียงสรางรายไดใหกับชาวจังหวัดจันทบุรีเปนอยาง
มากนั่นก็คือ พริกไทย กระวาน (พืชตระกูลขา) เงาะ ทุเรียน มังคุด ลําไย ลองกอง ยางพารา ฯลฯ ดาน
การเมือง มีสมาชิกสภาผูแทนราษฎรท่ีมีความสามารถเปนตัวแทนของพรรคการเมืองใหญท่ีมีชื่อเสียง 
สามารถพัฒนาจังหวัดใหมีความเจริญได นอกจากนั้นดานการทองเท่ียว มีสถานท่ีทองเท่ียวท่ีสําคัญท่ีมี
ชื่อเสียง เชน หาดเจาหลาว คุงวิมาน คุงกระเบน แหลมเสด็จ หาดแหลมสิงห น้ําตกพลิ้ว น้ําตกคลอง
นารายณ น้ําตกสอยดาว รอยพระพุทธบาทท่ีเขาคิชฌกูฏ เปนตน ดานการประมง เนื่องจากจันทบุรีมี
พ้ืนท่ีติดทะเลจึงมีอาชีพทําประมง ไดแก การเลี้ยงกุง เลี้ยงปลา เลี้ยงปู การทํากะปท่ีไดจากกุงตัวเล็กๆ 
เรียกวาเคย มีรสชาติอรอยมาก ดานศิลปกรรม มีเมืองประวัติศาสตรท่ีเกาแกมีความเจริญทางดาน
ศิลปวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย มีหลักฐานปรากฏใหเห็นจนถึงปจจุบัน ไมวาจะเปนงานทัศนศิลป เชน งาน
จิตรกรรม งานประติมากรรม งานสถาปตยกรรม ซ่ึงลวนแลวแตเปนงานท่ีมีคุณคาตอวิถีชีวิต ความ
เปนอยู สะทอนถึงภูมิปญญาท่ีแฝงดวยปรัชญา ความเชื่อ ความศรัทธาท่ีมีตอศาสนาท้ังสิ้น ดวยเหตุผล
เหลานี้ทําใหจันทบุรีกลายเปนจังหวัดทีมีชื่อเสียงในระดับตนๆ ของประเทศ 
         การทองเท่ียวเปนยุทธศาสตรหลักของจังหวัดจันทบุรีอีกยุทธศาสตรหนึ่ง  ทิศทางการสงเสริม
การทองเท่ียวจะตองทําไปพรอมกันทุกดาน  ไมวาจะเปนเรื่องการพัฒนาแหลงทองเท่ียว  พัฒนาดาน
บริการ  พัฒนามาตรฐานและคุณภาพ ตางๆ  การดูแลรักษาความสะอาดเรื่องสิ่งแวดลอม ความ
ปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน  จุดท่ีจะเนนหนักคือเรื่องการประชาสัมพันธการเปดเมืองทองเท่ียว 
ในชวงท่ีมีเทศกาล  มีงานตางๆ เขามา เพ่ือจะเปดการทองเท่ียวของจันทบุรีใหนักทองเท่ียวและคนท่ัวไป
ไดรูจัก 
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         จากขอมูลดังกลาวคณะวิจัยจึงเล็งเห็นวาโครงการวิจัย เรื่อง การออกแบบลายพิมพสกรีนบนเสื้อ
ยืดท่ีระลึกเพ่ือสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรคในจังหวัดจันทบุรี  นอกจากจะเปนสวนหนึ่งท่ีจะสนับสนุน
การทองเท่ียวในจังหวัดจันทบุรี เปนการสรางคุณคาและพัฒนาความคิดสรางสรรคในการออกแบบลาย
พิมพสกรีนบนเสื้อยืด เปนสวนสําคัญในการเผยแพรอัตลักษณของแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมใน
จังหวัดจันทบุรี และนํารายไดสูชุมชนฯ และประเทศไทยมากข้ึนแลวยังเปนการตอยอดองคความรูดาน
การพิมพซิลคสกรีนอีกดวย 

 

1.2 วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 
1.2.1 เพ่ือสํารวจความตองการตอการออกแบบลายพิมพสกรีนของผูประกอบการสินคาประเภท 

เสื้อยืดท่ีระลึกจากแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัดจันทบุรี  
        1.2.2 เพ่ือใหไดขอมูลเพ่ือใชประกอบในการออกแบบลายพิมพสกรีนบนเสื้อยืดท่ีระลึกท่ี
สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมาย 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
          1.3.1 ขอบเขตดานพ้ืนท่ี ในการศึกษาครั้งนี้ทําการศึกษาจากแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมใน
จังหวัดจันทบุรี ไดแก  
                1.3.1.1 วังสวนบานแกว  
                1.3.1.2 รอยพระพุทธบาทท่ีเขาคิชฌกูฏ  
                1.3.1.3 หาดเจาหลาว  
                1.3.1.4 หาดแหลมสิงห 
                1.3.1.5 น้ําตกพลิ้ว 
         1.3.2 ขอบเขตดานประชากร  ในการศึกษาครั้งนี้ทําการศึกษาเฉพาะผูประกอบการสินคา
ประเภทเสื้อยืดท่ีระลึกจากแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัดจันทบุรี  
         1.3.3 ขอบเขตดานเนื้อหา ศึกษาความตองการตอการออกแบบลายพิมพสกรีนของ
ผูประกอบการสินคาประเภทเสื้อยืดท่ีระลึกในแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยม จังหวัดจันทบุรี เพ่ือ
ออกแบบลายพิมพสกรีนท่ีมีความสอดคลองกับอัตลักษณของแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัด
จันทบุรี 
         1.3.4 ขอบเขตดานเวลา มี.ค .2556  -  ต.ค. 2556 
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1.4 กรอบแนวความคิดในการวิจัย  
 

จากแนวคิดทฤษฎีท่ีกลาวมาขางตน สามารถนํามาสรางเปนกรอบแนวคิดสําหรับโครงการวิจัยได ดังน้ี 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 

 
 

                                                 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

1.5 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
         1.5.1 ผลทางเศรษฐกิจ รายได หรือผลผลิตท่ีเพ่ิมข้ึน 

                1.5.1.1 สรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาท่ีระลึกประเภทเสื้อยืดท่ีระลึกในแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับ

ความนิยมในจังหวัดจันทบุรี 
                1.5.1.2 ไดออกแบบลายพิมพสกรีนบนเสื้อยืดท่ีระลึกฯ ท่ีสอดคลองความตองการของ

กลุมเปาหมาย 

                1.5.1.3 สงเสริมการนําความคิด “เศรษฐกิจสรางสรรค” มาเชื่อมโยงกันระหวางระบบ
เศรษฐกิจ วัฒนธรรมและสังคมใหมีปฏิสัมพันธกับทรัพยฺสินทางปญญาและการทองเท่ียว" 

 
 

- การเผยแพรอัตลักษณ 
  ของแหลงทองเท่ียว 
  ท่ีไดรับความนิยม 
  ในจังหวัดจันทบุรี 
  และสนับสนุน 
  การทองเท่ียวท่ียั่งยืน 
 

- การตอยอดองคความรู    
  ดานการพิมพซิลคสกรีน 

 

 

ลายพิมพสกรีนบนเสื้อยืดท่ีระลึก 
ท่ีสอดคลองกับอัตลักษณ 

ของแหลงทองเท่ียว 
ท่ีไดรับความนิยมในจังหวัด

การออกแบบ 
-  การสาํรวจความคิดเห็นของ 
   ผูประกอบกิจการประเภท 
   เสื้อยืดท่ีระลึกฯ 
-  อัตลักษณของแหลง 
   ทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยม 
   ในจังหวัดจันทบุรี 
-  ความรูดานการออกแบบ 
-  ความคิดสรางสรรค 

 
 

     การสังเคราะห  
 

พัฒนาลายพิมพสกรีน 
-  การสรางแนวคิดเก่ียวกับ 
   การพัฒนารูปแบบท่ี    
   สอดคลองกับอัตลักษณ 
   ของแหลงทองเท่ียวท่ี  
   ไดรับความนิยมในจังหวัด   
   จันทบุรี 
-  ทักษะในกระบวนการ 
   การพิมพซิลคสกรีน 

 

       การประเมินผล 

ปรับปรุงแกไข 
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         1.5.2 ผลทางสังคม 
                1.5.2.1 ไดถายทอด เผยแพรอัตลักษณของแหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัด

จันทบุรีแกนักทองเท่ียวผูมาเยือนและบุคคลท่ัวไปในเสื้อยืดท่ีระลึก  

                1.5.2.2 สงเสริมการทองเท่ียวในจังหวัดจันทบุรี และสนับสนุนการทองเท่ียวท่ียั่งยืนใน
ประเทศ 

         1.5.3 ผลประโยชนทางวิชาการ 
         15.3.1 เพ่ือเปนการตอยอดองคความรูดานการพิมพซิลคสกรีนเพ่ือพัฒนากระบวนการ
ออกแบบลายพิมพสกรีนบนเสื้อยืด 
 

1.6 นิยามศัพท 

        การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชศัพทบางคําในความหมายและขอบเขตจํากัด ดังนี้ 
            1.6.1 การออกแบบ (Design)     
                  หมายถึง การลําดับความคิดและจินตนาการของคนเราอยางมีจุดมุงหมายท่ีแนนอน แลว
ถายทอดออกมาเปนชิ้นงานหรือผลงานไดอยางเปนข้ันเปนตอน เพ่ือแสดงใหผูอ่ืนสามารถมองเห็นรับรู
หรือ สัมผัสได และเปนท่ีเขาใจในผลงานรวมกัน 
            1.6.2 การพัฒนาผลิตภัณฑ  (Product Development Stages) 
                   หมายถึง การดําเนินการเพ่ือปรับปรุงผลิตภัณฑท่ีพัฒนามาจากเครื่องใชไมสอย เครื่อง 
ประดับหรือวัตถุทางศิลปะ โดยกําหนดใหออกมาในรูปลักษณะท่ีแตกตางกันออกไปตามอิทธิพลของสิ่ง
ตางๆ ต้ังแตเริ่มสรางสืบตอกันมาเชน ความผูกพันกับความเชื่อ ศาสนา การเมือง วัฒนธรรมเศรษฐกิจ
และสังคม ฯลฯ ทําใหมีรูปแบบท่ีแตกตางกันมากมาย 
            1.6.3 สินคาท่ีระลึก (Handmade.) 
                  หมายถึง สิ่งของท่ีเกิดจากการท่ีมนุษยซ่ึงเปนสัตวสังคมไดสรางข้ึนหรือนํามาใช จากการ
ท่ีคบหากัน ทําใหเกิดความผูกพันกันโดยมีการบันทึกเรื่องราว เหตุการณ บุคคล ตลอดจนสิ่งตางๆ ท่ี
ไดรับสัมผัสรับรูในลักษณะของความทรงจํา และเม่ือเวลาผานไป ความทรงจําในสิ่งท่ีไดสัมพันธอาจเกิด
ความลืมเลือนไป ดังนั้นมนุษยจึงพยายามหาวิธีกระตุนความทรงจําในเรื่องราวท่ีไดเก่ียวของ โดยการ
ออกแบบสรางสรรคสื่อหรือสิ่งใดๆ เพ่ือใชกระตุนจูงใจใหเกิดการระลึกถึงเรื่องราวท่ีเก่ียวของอยูเสมอๆ  
            1.6.4 เส้ือยืดทํามือ (T-shirt made.) 
                 หมายถึง รูปแบบของเสื้อท่ีผลิตดวยมือ มีความแตกตางจากสินคาท่ีจําหนายท่ัวไป ในเรื่อง
ของข้ันตอนการผลิตท่ีทําหรือประดิษฐดวยมือ ซ่ึงถือไดวาเปนเอกลักษณเฉพาะของสินคา โดยในการ
ผลิตสินคาทํามือจะมีข้ันตอนท่ีตองใชความละเอียดออนและความประณีตเปนอยางมาก ซ่ึงไมสามารถ
ผลิตไดจากกรรมวิธีท่ีใชเครื่องจักร 
            1.6.5 เทคนิคการพิมพซิลคสกรีน (Silk screen printing techniques. ) 

 หมายถึง การพิมพโดยปาดหมึกพิมพผานผาท่ีมีรูตะแกรงดวยยางปาด ซ่ึงเปนการพัฒนา
มาจากการพิมพฉลุท่ีใหสีภาพดวยการพนสีผานลวดตะแกรง พัฒนามาเปนการพิมพภาพ  โดยขึงผาบน

กรอบไมแลวอัดลวดลายพิมพดวยกาวอัดท่ีเรียกวา ซิลคสกรีน (Silk Screen) เพราะเดิมชางพิมพใชผา

http://www.keajon.com/category/handcraft-idea/


 5

ไหมขึงบนกรอบไมสี่เหลี่ยมแลวใชสีหรือกาวปดสวนท่ีไมตองการ สวนท่ีไมมีสีหรือกาวก็จะเปนลวดลาย 
เม่ือนํามาพิมพโดยใชไมปาดสีทําดวยยางแผนเรียบยาวพอท่ีจะพิมพลายได  

            1.6.6 เศรษฐกิจสรางสรรค Creative Economy)   
                   หมายถึง แนวคิดการขับเคลื่ อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรู 
(Knowledge) การศึกษา การสรางสรรคงาน (Creativity) และการใชทรัพยสินทางปญญา 
(Intellectual property) ท่ีเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรูของสังคม และ
เทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหม ในปจจุบันคําท่ีใชกันมากและอาจสรางความสงสัยใหผูคนไดไมนอยก็คือ
คําวา Creative Economy หรือเศรษฐกิจสรางสรรค ซ่ึงอาจสรางการเปลี่ยนแปลงท่ีสําคัญข้ึนใน
เศรษฐกิจไทยในอนาคตอันใกล 
 

  




