
บทท่ี 2 
วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

 
         งานวิจัยเรื่อง การออกแบบลายพิมพสกรีนบนเสื้อยืดท่ีระลึกเพ่ือสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค                                       
ในจังหวัดจันทบุรี ไดนําเอาแนวคิด วรรณกรรม ทฤษฎีและงานวิจัยตางๆ ท่ีเก่ียวของมาใช เพ่ือสราง
กระบวนการคิด การดําเนินงาน และสรางเครื่องมือในการวิเคราะหขอมูลของงานวิจัย โดยมีรายละเอียด
ตางๆ ดังนี้             
         2.1  การออกแบบ (Design) 
          2.2  การออกแบบลวดลาย (Pattern design) 
         2.3  การพัฒนาผลิตภัณฑ  (Product Development Stages) 
         2.4  ของท่ีระลึก (Souvenirs) / สินคาทํามือ (Handmade.) 
          2.5  เสื้อยืด (T-shirt) 
          2.6  เทคนิคการพิมพซิลคสกรีน (Silk screen printing techniques. ) 
         2.7  การทองเท่ียว (การทองเท่ียวแหงประเทศไทย,2554) 
         2.8  เอกลักษณจังหวัดจันทบุรี 
         2.9  แหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัดจันทบุรี 
         2.10 แนวคิดเก่ียวกับเศรษฐกิจสรางสรรค 
         2.11 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
2.1 การออกแบบ (Design) 
         จากหลักฐานท่ีนักโบราณคดีไดขุดคนพบวัสดุ อุปกรณตางๆ ของมนุษยในสมัยดึกดําบรรพเปน
การยืนยันไดวามนุษยรูจักการออกแบบมานานกวา 6,000 ป มีการใชความคิดสรางสรรคใหกลมกลืนกับ
ธรรมชาติ มนุษยออกแบบตามวัตถุประสงคท่ีตองการแตละอยางโดยเฉพาะ การออกแบบ (Design) จึงมี
ความหมายกวางขวางตามความเขาใจท่ีแตกตางกันไป   มีผูใหความหมายของการออกแบบ (Design)  
ไวหลากหลาย เชน 
         กรมวิชาการ (2544 : 166) ไดใหความหมายของการออกแบบ (Design) วา การลําดับความคิด
หรือจินตนาการใหเปนข้ันตอนเพ่ือนําไปสูการวางแผนในการแกปญหา 

         วิรุณ ต้ังเจริญ (2545 : 47) ไดใหความหมายของการออกแบบ (Design) วา การคิดรวบยอด    
ในแบบมโนทัศน (to conceive) หรือวางแผน (to plan) หรือการกระทํา (to execute) ในระดับ
คุณภาพ 
         นวลนอย บุญวงษ (2539 : 16) ไดใหความหมายของการออกแบบ (Design) วา ความพยายาม
สรางใหเกิดความเปลี่ยนแปลง โดยการจัดระเบียบดวยความมุงหมายท่ีจะแกปญหาและเพ่ือสนอง
ประโยชนท้ังตนเองและคนในสังคม 
         สกลธ ภูงามดี (2546 : 9-10) ไดใหความหมายของการออกแบบ (Design) วา การแสดงออกทาง
ความคิดสรางสรรคโดยผานกระบวนการพูดใหทราบถึงความคิดของตน แลวแสดงออกโดยการรางภาพ
อยางหยาบๆ จากนั้นแสดงออกโดยการเขียนรายละเอียดพรอมคําบรรยายโดยใหบุคคลอ่ืนๆ รับทราบ
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ความคิดนั้น โดยสรุปความหมายของการออกแบบนับต้ังแตยุคแรกๆ จนกระท่ังปจจุบัน จะพบวาการ
ออกแบบประกอบดวยปจจัย 2 ประการ คือ 
            ประการท่ี 1 ความคิดท่ีมีความเปนนามธรรม หมายถึง การใชความคิดและความสามารถใน
การสรางสรรคสิ่งใดสิ่งหนึ่งตามท่ีกําหนดปาหมายไว 
            ประการท่ี 2 การปฏิบัติเพ่ือความเปนรูปธรรม หมายถึงกระบวนการทํางานตามความคิดท่ี
สามารถมองเห็นลําดับของงานและการนําไปสูผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ ซึงสามารถมองเห็นลําดับของงาน
และการนําไปสูผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ ซึงสามารถมองเห็นความสําเร็จนั้นไดดวยตาและถือวาเปนปจจัย
ทางรูปธรรม 
         พจนานุกรม The Amarican Heritage Dictionary (สกลธ ภูงามดี 2546 : 11-12) ไดกลาวถึง
ความหมายของการออกแบบ (Design) ไวหลากหลาย เชน  
            การออกแบบ (Design) หมายถึง ความคิดสรางสรรคท่ีเกิดข้ึนในใจกอนลงมือปฏิบัติ 
            การออกแบบ (Design) หมายถึง วิธีการหนึ่งท่ีทําใหเกิดการทํางานอยางใดอยางหนึ่งจนถึงข้ัน
แหงความสําเร็จ หรือบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 
            การออกแบบ (Design) หมายถึง การวาดหรือการรางภาพเพ่ือนําเสนอรายละเอียดของสิ่งใด
สิงหน่ึงในเบื้องตนแลวนําไปสรางสรรคงานจริงตอไป 
            การออกแบบ (Design) หมายถึง การรางภาพตัวอยางคราวๆ ดวยวิธีการวาด (Drawing) หรือ
การรางภาพ (Sketch) 
            การออกแบบ (Design) หมายถึง การประดิษฐ หรือการตกแตงลาย 
            การออกแบบ (Design) หมายถึง แบบแผนหรือโครงการ หรือเหตุผลท่ีใชในการกําหนดความ
ต้ังใจ หรือวัตถุประสงค 
         พจนานุกรม (The Grolier International Dictionary 1992 : 259) ไดระบุวา การออกแบบ  
(Design) หมายถึง การตกแตงโครงสรางกอนเพ่ิมรายละเอียด หรือหมายถึง การรางโครงสรางโดยท่ัวไป
ของผลงานศิลปะท่ีมีการวางแผนการใชองคประกอบพ้ืนฐานของศิลปะ ซ่ึงไดแก การใชจุด (Point) เสน 
(Line) นํ้าหนักออนแก (Shade) สี (Colour) รูปราง (Shape) รูปทรง (Form) และพ้ืนผิว (Texture) มา
ประกอบกันเปนผลงานศิลปะตามความตองการของศิลปน รวมท้ังหมายถึง การตกแตงลวดลายและการ
สรางสิ่งหนึ่งสิ่งใดเพ่ือใชเปนตนแบบกอนสรางเปนผลงานจริงตอไป 
         Colis Cokz (ชลอ  บุญกอและคณะ. 2548 : 215; อางอิงจาก Colis Cokz) ไดใหความหมาย
ของการออกแบบ (Design)  วา  การประดิษฐหรือวางแผนงานสําหรับงานท่ีมีจุดมุงหมายแนนอนการ
ออกแบบสําหรับงานท่ีมีหนาท่ีใชสอยโดยเฉพาะ เชน เกาอ้ี การออกแบบเสนใยหรืออาจเปนการวางแผน
งานสําหรับโครงงานท่ีจะทํา การออกแบบจึงเปนกิจกรรมและพฤติกรรมของมนุษยท่ีตองใชสติปญญา  
        ปรินสรอยแยลสวิทยาลัย (http://www.prc.ac.th. 2551) ไดใหความหมายของการออกแบบ 
(Design)  วา การถายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเปนผลงาน ท่ีผูอ่ืนสามารถมองเห็นรับรู หรือ
สัมผัสไดเพ่ือใหมีความเขาใจในผลงานรวมกัน 
         ดังนั้นจากความหมายดังกลาวมา สรุปไดวาการออกแบบ (Design)  หมายถึง การลําดับความคิด
และจินตนาการของคนเราอยางมีจุดมุงหมายท่ีแนนอน แลวถายทอดออกมาเปนชิ้นงานหรือผลงานได

http://www.prc.ac.th/
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อยางเปนข้ันเปนตอน เพ่ือแสดงใหผูอ่ืนสามารถมองเห็นรับรูหรือ สัมผัสได และเปนท่ีเขาใจในผลงาน
รวมกัน 
 
2.2 การออกแบบลวดลาย (Pattern design)  
         2.2.1 ความสําคัญและท่ีมาของลวดลาย 
                2.2.1.1 ความสําคัญของลวดลาย 
                การออกแบบลวดลาย เปนงานศิลปะประเภทหนึ่งท่ีพบเห็นอยูโดยท่ัวไป มีความสัมพันธกับ
การดํารงชีวิตของมนุษยจนไมอาจปฏิเสธได ประเสริฐ ศีลรัตนา (2538 : 207-321) ไดกลาวถึง
คุณประโยชนของลวดลาย คือ ลักษณะของลายท่ีปรากฏใหเห็นไดในดานตางๆ สมกับท่ีคิดมุงหมายไว 
เปนกระบวนการทางดานพฤติกรรมของมนุษยในการถายทอดสรางสรรครูปแบบลักษณะลวดลาย ดังนั้น 
บนพ้ืนฐานทางพฤติกรรมการถายทอดยอมตองมีแรงบันดาลใจ อันไดแกท่ีมาและแนวคิดในการออกแบบ
ยอมตองมีจุดมุงหมายแหงพฤติกรรม เปนแนวกําหนดพฤติกรรมและรูปแบบผลงานใหสนองตอบตอการ
กระทําอยางมีเปาหมาย ซ่ึงเปาหมายของการสรางลวดลายใหเกิดคุณคาดานตางๆ ไดแก 
                         2.2.1.1.1 การใชลวดลายเปนตัวกําหนดความเปนหมูเหลาหรือความแตกตาง ใน
โครงสรางของสิ่งของตางๆ ท่ีปรากฏแกตานั้นมีท้ังความเหมือนและความแตกตางของโครงสรางเหลานั้น 
การกําหนดรวมโครงสรางท่ีแตกตางกันใหเปนหมูพวกเดียวกัน หรือการกําหนดแยกพวกท่ีโครงสราง
เหมือนกันใหแตกตางกันออกไป ก็สามารถทําไดโดยใชลวดลายเปนตัวกําหนด คุณประโยชนของลวดลาย
ในกรณีนี้ จะทําหนาท่ีแบงออกเปน 2 หนาท่ี คือ  
                                    หนาท่ีท่ี 1 การใชลวดลายเปนตัวกําหนดใหเกิดความเปนหมูพวกเดียวกัน
ในโครงสรางของรูปแบบท่ีแตกตางกัน ไมวาจะเปนมนุษย สัตว สิ่งของ อาคาร สถานท่ี ฯลฯ เปนความ
แตกตางกันทางดานกายภาพ เม่ือตองการสรางความรูสึกใหเห็นหรือยอมรับความเปนหมูพวกเดียวกันใน
สิ่งเหลานั้น ลวดลายดูเหมือนจะเปนสิ่งท่ีสามารถสรางความเปนหมูพวกในความรูสึกไดดีท่ีสุด เชน การ
สรางลวดลายลักษณะเดียวกันบนใบหนา ลําตัวของชนเผาเดียวกัน การสักเพ่ือแสดงความเปนหมวดหมู
สํานักเดียวกัน ตลอดจนการสรางลวดลายสัญลักษณ กอใหเกิดลักษณะเอกภาพเดียวกัน เปนตน 
                                   หนาท่ีท่ี 2 การใชลวดลายเปนตัวกําหนดใหเกิดความแตกตางในโครงสราง
ท่ีเหมือนกัน นอกจากใชลวดลายสรางความรูสึกเปนหมูพวกเดียวกัน ในโครงสรางท่ีมีความแตกตางกัน
ทางกายภาพแลว ลวดลายยังสามารถกอใหเกิดความรูสึกในทางตรงกันขาม คือ สรางความรูสึกท่ีแตกตาง
กันในโครงสรางทีเหมือนกันทางกายภาพ เชน คน สัตว สิ่งของ ท่ีมีโครงสรางทางกายภาพเหมือนกัน แต
ใชลวดลายท่ีมีรูปแบบตางกันมาสรางสรรคลงบนโครงสรางนั้น ก็จะทําใหเกิดความรูสึกเปนชิ้น แยกความ
เหมือนออกจากกัน 
                         2.2.1.1.2 ใชลวดลายสรางคุณคาเนื้อหาเรื่องราวลงบนโครงสราง โครงสรางของสิ่ง
ตางๆ มักจะมีขีดจํากัดนัวเอง คือ ไมสามารถบงบอกหรือแสดงเนื้อหาเรื่องราวดานตางๆ โดยตัวเองได 
ลวดลายจึงถูกกําหนดสรางข้ึนประกอบโครงสราง เพ่ือแสดงชดเชยในสวนดังกลาว ซ่ึงเนื้อหาเรื่องราวท่ี
ถูกนํามาแสดงผานลวดลายนี้มีมากมายอยางไมรูจักจบสิ้นต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน โครงสรางของสิ่งตางๆ 
ท่ีปรากฏอยูเดิม ไมวาจะเปนโครงสรางท่ีเกิดข้ึนจากธรรมชาติหรือเกดจากการสรางของมนุษยก็ตาม 
โครงสรางเหลานั้นยอมมีคุณคาอยูในตัว ไมวาจะเปนดานประโยชนใชสอย คุณคาทางความงามหรือ
คุณคาทางเศรษฐกิจก็ตาม การสรางลวดลายลงบนโครงสรางเปนการเพ่ิมคุณคาทางดานเนื้อหาเรื่องราว
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แก โครงสราง สวนเนื้อหาเรื่องราวท่ีปรากฏจะเปนคุณคาทางดานใดนั้น ข้ึนอยูกับการกําหนดรูปแบบใน
การถายทอดและความรูสึกจากการรับรู เชน คุณคาดานประวัติศาสตรโบราณคดี 
                         2.2.1.1.3 ใชลวดลายสรางคุณคาดานความงาม ความแปลกตา แกโครงสราง 
มูลเหตุสรางความรูสึกไมพึงพอใจในพ้ืนผิวระนาบของโครงสรางของสิ่งตางๆ ท่ีเปนอยู ทําใหเกิดการ
ดัดแปลงสรางสรรคพ้ืนผิวข้ึนใหมดวยการเสริมประกอบลวดลายลงในพ้ืนผิวหรือโครงสรางใหเกิดความ
สวยงามแปลกตา สนองตอบ ตอความพึงพอใจของผูออกแบบ 
                                    ความสวยงามหรือแปลกตาของลวดลายท่ีจะปรากฏในโครงสรางใดใดนั้น
ข้ึนอยูกับเง่ือนไขของการออกแบบใหมีความแตกตางไปจากรูปแบบท่ีเคยปรากฏ ก็จะไดคุณลักษณะดาน
ความแปลกใหมเปนประการแรก อีกท้ังเทคนิควิธีการสรางการจัดประกอบลวดลาย หากมีลักษณะท่ี
สลับซับซอนก็สามารถทําใหเกิดความแปลกตาแกผูรับรูเปนประการท่ีสอง และท้ังรูปแบบกับวิธีการสราง
การจัดประกอบหากมีลักษณะท่ีประณีตบรรจงก็จะกอใหเกิดคุณคาดานความวิจิตรสวยงามเปนประการท่ี
สาม 
                         2.2.1.1.4 ใชลวดลายเปนสื่อแสดงถึงความเปนเชื้อชาติ วัฒนธรรมและยุคสมัย ท้ังน้ี
เนื่องจากในแตละชนชาติยอมมีวัฒนธรรมทางรูปแบบของตนเองท่ีสามารถสื่อความหมายและเปนท่ี
ยอมรับกันโดยท่ัวไปวาเปนลักษณะเฉพาะของสังคมหรือกลุมชนนั้นๆ เชน ไทยมีลายไทยเปนเอกลักษณ
ทางวัฒนธรรม จีนมีลวดลายของตนเองท่ีตางไปจากชาติอ่ืนๆ เปนตน 
                         2.2.1.1.5 ใชลวดลายเปนสื่อในการถายทอดความรูสึกนึกคิด ความรูสึกนึกคิดของ
มนุษยน้ันสามารถสื่อความหมายแกกันโดยตัวอักษร คําพูด หรือทาทาง เพ่ือแสดงเรื่องราว เหตุการณ 
อารมณ ความเชื่อ ประเพณี ฯลฯ ใหเปนท่ีรับรูแกกัน ลวดลายเปนสื่อทางศิลปะลักษณะหนึ่งท่ีสามารถใช
เปนสื่อในการถายทอดความรูสึกนึกคิด แสดงเนื้อหาเรื่องราวแกกันไดเชนกัน  
                         2.2.1.1.6 ใชลวดลายเปนสื่อถายทอดอารยธรรมทางปญญา วิทยาการท่ีเกิดจากการ
เรียนรูของคนรุนหนึ่ง ถายทอดสูคนรุนตอมาเพ่ือใชเปนแนวทางในการศึกษาคนควาวิทยาการนั้นให
แตกฉานพัฒนาไปเรื่อยๆ นับเปนการถายทอดอารยธรรมทางปญญาท่ีคนรุนหลังไดอิทธิพลแนวคิดหรือ
ความรูความเขาใจของคนรุนกอนสืบทอดไวเปนรากฐาน จากนั้นก็พัฒนาตอยอดแตกแขนงแยกยอย
ความรูนั้นกระจายออกไปอยางไมหยุดยั้ง การออกแบบลวดลายก็เชนกันท่ีบรรพชนรุนกอนไดมีการคิดคน
ควาและถายทอดไว คนรุนหลังก็ไดนําเอาความรูสึกจากคนรุนกอนมาพัฒนาสืบทอดเปนอารยธรรมทาง
ปญญาอยูเสมอๆ 
                                    อารยธรรมทางปญญาของมนุษย ท้ังท่ีเปนเหตุผลและความสํานึกถึงคุณคา
ตางๆ นั้นทําใหมนุษยผิดจากสัตวโลกอ่ืนๆ ซ่ึงดํารงชีวิตอยูดวยสัญชาตญาณโดยธรรมชาติ มนุษยจึงชื่อวา
เปนสัตวประเสริฐ และอารมณทางสุนทรียนั้นไดรวมประสานพัฒนาออกมาเปนงานศิลปะทุกชนิด 
ลวดลายก็นับเปนศิลปะแขนงหนึ่งท่ีตองอาศัยปญญาความคิดในการสรางสรรค และถายทอดสืบตอกันมา
โดยมีการปรับระดับใหสูงข้ึนและประณีตยิ่งข้ึน 
                         2.2.1.1.7 ใชลวดลายเปนเครื่องหมายหรือสัญลักษณแทนสิ่งตางๆ เปนการใช
ลวดลายลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งแทนนามท่ัวไปโดยไมจํากัดวาเปนสิ่งมีชีวิต
หรือไมมีชีวิต ซ่ึงอาจเปนคน สัตว สิ่งของ เหตุการณ เรื่องราว สถานท่ี ฯลฯ ก็ได การใชเครื่องหมายหรือ
สัญลักษณแทนสิ่งตาง ๆ นั้น เปนการประหยัดเวลาท้ังในดานการแสดงออกและการรับรู ท้ังนี้เพราะภาพ
ลวดลายสัญลักษณท่ีสมบรูณเพียงภาพเดียว จะสามารถแทนสิ่งท่ีตองการสื่อความหมายถึงท้ังมวลได 
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ขณะเดียวกันลวดลายก็ไดเขามามีบทบาทเก่ียวของกับเครื่องหมายหรือสัญลักษณ โดยการประกอบ
รวมกันเปนโครงสราง หรือประดับตกแตงบนโครงสรางใหมีคุณคาดานตาง ๆ มากย่ิงข้ึน 
                         2.2.1.1.8 ใชลวดลายเปนตัวกระตุนเราความสนใจแกโครงสราง เปนท่ีรูและยอมรับ
กันวาฝาผนังท่ีวางเปลา กลอง ขวด ภาชนะท่ีไรสีสันลวดลาย ยอมนาสนใจนอยกวาผนัง กลอง ขวด 
ภาชนะท่ีมีลวดลายสีสัน ท้ังนี้เพราะลวดลายและสีสันเปนสิ่งเราท่ีมีความเขมท่ีสามารถดึงดูดความสนใจ
ไดดีกวาพ้ืนวางท่ีไรรูปแบบใดๆ ดังนั้น หากพิจารณาโครงสรางในธรรมชาติโดยท่ัวไปมักเต็มไปดวยสีสัน
และลวดลาย สวนโครงสรางท่ีมนุษยสรางข้ึนก็เชนกัน มักจะใชลวดลายเปนตัวกระตุนเราความสนใจให
ดึงดูดสูโครงสรางเสมอ 
              ลวดลายผา นอกจากจะมีผลสงเสริมใหผาชิ้นนั้นๆ เปนท่ีตองตาตองใจ หรือมีสุนทรียภาพตอ
ผูพบเห็นแลว ยังสะทอนถึงวิถีชีวิต วัฒนธรรม ความเปนอยูในยุคนั้นๆ ไดเปนอยางดี เชน ลวดลายบน 
ผาไหมมัดหม่ีของไทย ลวดลายผาบาติกของอินโดนีเซีย มาเลเซีย เปนตน จากหลักฐานทางประวัติศาสตร
พบวามนุษยมีวิธีการออกแบบลายผามาแลวกวา 5,000 ป ผาไทยก็พบวามีการออกแบบลวดลายมาแลว
ต้ังแตครั้งบรรพกาล  และนอกเหนือจากนี้ลวดลายผาในประเทศไทยไดมีวิวัฒนาการในงานผาเกิด
มากมายหลายแบบ เน่ืองจากกระแสความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีจากท่ีเคยผลิตผาข้ึนใชเองใน
ครัวเรือน กลายมาเปนผลิตโดยโรงงานอุตสาหกรรม  ความเจริญดานการติดตอขาวสารทําใหวัฒนธรรม
ไทยเริ่มมีการผสมผสานกับวัฒนธรรมอ่ืน และนําความรูเรื่องงานผามาปรับปรุง กลายเปนผาท่ีมีรูปแบบ
เปนของตนเองไดอยางเหมาะสม  
                  2.2.1.2 ท่ีมาของลวดลาย 
                การออกแบบเปนสิ่งท่ีซอนอยูในความรูสึกนึกคิด ซ่ึงเราจะพบวาสรรพสิ่งท่ีเปนผลิตผลของ
มนุษยนั้น ไมวาจะเปนผลิตผลท่ีงายท่ีสุดไปจนกระท่ังผลิตผลท่ียุงยากสลับซับซอน ตางก็เปนผลสืบ
เนื่องมาจากความคิดสรางสรรคในการออกแบบท้ังสิ้น ดังนั้นในปจจุบันและอนาคต การออกแบบจึงเปน
สิ่งท่ีจําเปนซ่ึงมนุษยจะขาดเสียเลยมิไดในการดํารงชีวิต ไมวาจะเปนเรื่องท่ีอยูอาศัย เครื่องนุงหม อาหาร
การกิน และยารักษาโรค ตางก็ตองอาศัยการออกแบบ เพ่ือปรุงแตงและจรรโลงโลกใหนาอยูย่ิงข้ึน 
                ในการออกแบบลวดลายนั้นจะใหผลสมบูรณแลว ผูออกแบบจะตองมีความรูความเขาใจใน
รูปแบบพ้ืนฐานของการออกแบบเปนอยางดีเสียกอน ไดแก สิ่งดลใจในการออกแบบ ซ่ึงเปนท่ีมาของ
ลวดลาย แบงออกเปน 2 ประเด็น ดังนี้ 
                          2.2.1.2.1 ท่ีมาหรือตนเคาทางรูปแบบ รูปแบบท่ีปรากฏแกการเห็น มีตนกําเนิดมา
จาก 2 แหลงท่ีมาคือ 
                                      1) แหลงรูปแบบจากธรรมชาติ สิ่งท่ีมีชีวิตท้ังหลาย เชน พืช สัตว ฯลฯ 
สิ่งมีชีวิตท้ังหลายนี้ มีสวนสัมพันธและมีอิทธิพลตอชีวิตมนุษยมาก ยากท่ีจะหลีกเลี่ยงกันพน ธรรมชาติ
เปนสิ่งแวดลอมสิ่งแรกท่ีมนุษยไดนํามาเปนแนวคิดในการเริ่มตนสารางสรรคงานออกแบบ มนุษยไดเสาะ
แสวงหาความจริงและความงามท่ีซอนเรนอยูในธรรมชาติ ไดถายทอดความคิดโดยการเลียนแบบจาก
ธรรมชาติ เพ่ือสนองทางดานอารมณและจิตใจ อันไดแก ภูเขา ทะเล ดวงอาทิตย ตนไม ดอกไม กอนเมฆ 
ดวงดาว เปนตน 
                                      2) แหลงรูปแบบท่ีมนุษยสรางข้ึน เชน รูปทรงเรขาคณิต และรูปแบบจาก
ลวดลายประวัติศาสตร รูปทรงเรขาคณิต คือ รูปทรงท่ีมนุษยดัดแปลงนั้นอาจไดมาจากรูปทรงท่ีพบเห็น
ในธรรมชาติ หรอืรูปทรงท่ีมนุษยสรางข้ึน รูปททรงท่ีพบเห็นท่ีคุนกับมนุษยมากท่ีสุด คือ รูปทรงกลมของ
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ดวงอาทิตย ดวงจันทร รูปทรงกลมนี้กลายเปนพ้ืนฐานของรูปทรงเรขาคณิตท่ีมีความสําคัญ รูปแบบจาก
ลวดลายประวัติศาสตรอันไดแก สถาปตยกรรม เฟอรนิเจอร เสื้อผา เครื่องแตงกาย เปนตน 
                          2.2.1.2.2 แนวคิดในการออกแบบ จากการสัมผัสรับรูรูปแบบท่ีมีอยูในธรรมชาติ
และรูปแบบท่ีมนุษยสรางข้ึนแลวนํามาเปนขอมูลในการออกแบบโดยเกิดเปนกระบวนการ ดังนี้ 
                                      1) การคิดลอกเลียนแบบ หมายถึง การพยายามถายทอดรูปแบบให
เหมือนกับตนแบบดวยวิธีการตางๆ ทางศิลปะ ไมวาจะเปน 2 มิติ หรือ 3 มิติ กลาวคือเปนศิลปะทางการ
มองเห็นหรือสัมผัสดวยตา (Visual Art) เชน จิตรกรรม ภาพพิมพ จัดเปนแบบ 2 มิติ สวนศิลปะ 3 มิติ 
ไดแก งานประติมากรรม หรือ ปนและแกะสลัก เปนตน 
                                      2) การคิดสรางสรรครูปแบบ เปนแนวทางท่ีแตกตางจากการทํา
ลอกเลียนแบบ แตจะอาศัยพ้ืนฐานจากการเห็นสัมผัสสิ่งตางๆ แลวมาสรางสรรคเปนสิ่งใหมหรือรูปแบบ
ใหม อาจหลงเหลือเคารางเดิมอยูมาก หรืออาจจะไมหลงเหลือเคารางเดิมก็ได  
         2.2.2 วิธีการในการออกแบบลวดลาย 
                การออกแบบลวดลายนั้น สามารถเลือกทําไดหลายวิธี ดังนี้ 
                2.2.2.1 การทดลองกับวัสดุ เปนการลงมือปฏิบัติโดยออกแบบสรางสรรคลวดลายบนวัสดุ 
                2.2.2.2 แนวทางและแรงบันดาลใจในการออกแบบ แรงบันดาลใจเปนสวนสําคัญในการ
กระตุนใหนักออกแบบสรางสรรคลวดลายได เชน ธรรมชาติ หรือสิ่งของ สิ่งแวดลอม หรือการชื่นชม
ผลงานในอดีต การอานวรรณกรรม เปนตน 
               2.2.2.3 การบันทึกขอมูล การบันทึกขอมูลเปนหน่ึงในกรรมวิธีท่ีไดผลดีและสามารถนํา
กลับมาคนควาใชไดอีกแมเวลาจะผานไป เปนกรรมวิธีท่ีศิลปนทุกแขนงนิยมใช การบันทึกขอมูลนี้ไดแก 
การถายภาพ และการรางภาพ (Sketch) ในการบันทึกขอมูลนี้ชวยใหผูออกแบบเกิดมโนภาพท่ีเปนจริงซ่ึง
จะนําผลไปสูกระบวนการในการตัดแตงภาพดวยคอมพิวเตอรในการสรางลวดลายได 
         2.2.3 วิธีการสรางลาย 
                ดุษฎี สุนทรารชุน (2531 : 64-66) ไดบอกถึงวีการสรางลายไววา  
                2.2.3.1 การออกแบบท่ีมีรูปประธานเปนหลัก หมายถึง รูปแบบหรือลวดลายท่ีมีตัวประธาน
เปนหลัก และมีสวนอ่ืนเปนองคประกอบลองลงมา แมวาตัวประธานจะเปนหลักก็จริง สวนประกอบอ่ืนก็
มีความสําคัญในการประสานดวยเชนกัน ตัวอยางเชน รูปดอกไม เปนองคประกอบสําคัญ แตก่ิงกานและ
ใบก็เปนองคประกอบรองลงมา เม่ือนํามาบรรจุรวมลงในพ้ืนท่ีท่ีกําหนดไวก็จะเปนเอกภาพ เพราะ
เอกภาพนั้นเกิดข้ึนจากความประสานสัมพันธอันงดงามระหวางตัวประธานและสวนอ่ืนๆ ตามลําดับ 
                         การออกแบบท่ีมีรูประธานเปนหลักนี้สามารถสรางลวดลายใหมีลักษณะเปนไป
ในทางแนวต้ังฉาก แนวด่ิง แนวทแยงมุมดายขวา และในลักษณะการกระจายรอบตัว 
                2.2.3.2 การออกแบบลวดลายในละกษณะซํ้า หมายถึงการออกแบบท่ีใชเสนอยางเดียวกัน
หรือใชแมลายอยางเดียวกันแลวจัดองคประกอบใหมีระวางเนื้อท่ีชองไฟไดระเบียบ ไดจังหวะ การ
ออกแบบลวดลายซํ้านี้เปนการแสดงออกถึงความคิดในเชิงศิลปะท่ีงายท่ีสุด และเปนสัญชาตญาณ ซ่ึงพบ
วิธีการออกแบบในวิธีนี้มาแตดึกดําบรรพแลว แตในปจจุบันนักออกแบบไดพยายามออกแบบในลักษณะ
ซํ้าใหดูงดงามกวาเดิมได โดยออกแบบแมลายใหมีขนาดสัดสวนตางกันท้ังจังหวะ ชองไฟ ก็จะทําใหดู
เหมือนไดลายใหมๆอยูเสมอ การออกแบบลายซํ้าสามารถสรางลวดลายใหมีลักษณะไปในทางแนวนอน 
แนวต้ังฉาก แนวทแยงมุม และลักษณะแผกระจายรอบตัวได 
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                2.2.3.3 การออกแบบลวดลายลักษณะสมสวนทรง การสมสวนทรงคือ การออกแบบ
ลวดลายใหมีดุลยภาพท้ังซายและขวา วางลงในระวางเนื้อท่ีท่ีกําหนดไว โดยมีรูปลวดลายและสีสัน
เหมือนกันท้ังซายและขวาอยูในระดับเดียวกัน เรียกวาสมสวนทรงอีกลักษณะหนึ่งคือ การทํารูปแบบ
ลวดลายลงในระวางเนื้อทีท่ีกําหนดไว โดยท่ีท้ังดานซายและขวาไมจําเปนท่ีจะตองใหรูปลวดลายตอง
เหมือนกันหมดหรือมีขนาดเทากันหมดก็ได แตใหดูรูสึกวามีน้ําหนักของภาพเทากันท้ังสองดานเพ่ือใหเกิด
ดุลยภาพตามความหมายของคําวา สมสวนทรง 
               2.2.3.4 การออกแบบลวดลายใหลักษณะการแผพุงออกไปรอบตัว การแผพุงออกไปรอบตัว
หมายถึง เสนท่ีเปนประธานท้ังหมดขององคประกอบ แผกระจายออกไปจากจุดจุดหนึ่งโดยไมจําเปนท่ีจุด
หรือแมลายท่ีเปนตัวประธานจะตองอยูก่ึงกลางภาพเสมอไป อาจจะเริ่มจากมุมหรือดานใดดานหนึ่งก็ได 
และการแผพุงของลายก็ไมจําเปนวาจะตองแผพุงออกรอบตัว แตอาจจะแผพุงกระจายไปเพียงดานใดดาน
หนึ่งก็ได ซ่ึงลักษณะของลายท่ีพุงออกไปรอบตัวนี้ก็คลายคลึงกับลักษณะของลายท่ีมีรูปประธานเปนหลัก 
               2.2.3.5 การออกแบบลวดลายท่ีตอเนื่องกันได หมายถึง การออกแบบลวดลายลงในระวาง
เนื้อท่ีท่ีกําหนดไวเพียงสวนหนึ่งแลวสามารถนํามาตอกันไดโดยเนนเสนซ่ึงเปนประธานแตละดานไมขาด
ออกจากกัน และสามารถจะตอเนื่องกันไปโดยไมมีท่ีสิ้นสุด 
 

2.3 การพัฒนาผลิตภัณฑ  (Product Development Stages) 
         ผลิตภัณฑของท่ีระลึกท่ีพัฒนามาจากเครื่องใชไมสอย เครื่องประดับหรือวัตถุทางศิลปะ ถูก
กําหนดใหออกมาในรูปลักษณะท่ีแตกตางกันออกไปตามอิทธิพลของสิ่งตางๆ ต้ังแตเริ่มสรางสืบตอกันมา
เชน ความผูกพันกับความเชื่อ ศาสนา การเมือง วัฒนธรรมเศรษฐกิจและสังคม ฯลฯ ทําใหมีรูปแบบท่ี
แตกตางกันมากมาย ซ่ึงถาไดมีการจัดแบงประเภทของท่ีระลึกอาจสามารถกําหนดแบงไดดังนี้   
(ประเสริฐ ศีลรัตนา. 2531) 

1) จุดประสงคในการสราง จะเปนรูปลักษณะท่ีสรางข้ึนตามประเพณีนิยม ตามสมัยนิยม 
หรือสรางข้ึนมาเฉพาะบุคคล เฉพาะเหตุการณ เฉพาะสถานท่ีเฉพาะงาน 
       2) วัสดุและเทคนิควิธีสราง จะเปนของท่ีระลึกท่ีสรางหรือดัดแปลงข้ึนจากวัสดุธรรมชาติ
วัสดุสังเคราะห หรือเศษวัสดุท่ีหาไดท่ัวไป 
       3) แบงตามรูปลักษณะท่ีปรากฏ จะเปนของท่ีระลึกท่ีมีรูปลักษณะตางๆ เชน ตัวอักษร
รูปทรงเรขาคณิต รูปลักษณตามลัทธิและความเชื่อ รูปตามธรรมชาติ ผลผลิตและเครื่องมือเครื่องใช หรือ
รูปลักษณะอิสระตามจินตนาการ 
        4) คุณคาแหงการนําไปใช จะเปนของท่ีระลึกประเภทของบริโภคท่ีเปนเครื่องมือเครื่องใชท่ี
เปนประโยชนตกแตง หรือวัตถุทางศิลปะ 
 

  โอกาสในการออกแบบผลิตภัณฑใหม   

 การเปลี่ยนแปลงดานเศรษฐกิจ  (Economic change) 

 การเปลี่ยนแปลงทางดานประชากรและสังคม 

 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี  (Technological change) 

 การเปลี่ยนแปลงทางดานการเมืองและกฎหมาย 
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การพัฒนาผลิตภัณฑ   (Product Development Stages) 

 การสรางแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาผลิตภัณฑ 

 กําหนดความสามารถของธุรกิจใหประสบความสําเร็จ 

 ความตองการของลูกคา 

 ลักษณะพิเศษของผลิตภัณฑตามหนาท่ี 

 ลักษณะพิเศษของผลิตภัณฑ 

 การทดสอบตลาด 

 การแนะนําสินคาออกสูตลาด 

 การประเมินผล 
 

การสรางแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาผลิตภัณฑ (Idea Generation Stage) 

 กําหนดแนวความคิดจากฝายการตลาด  60 – 80  %  และฝายการผลิต  
20 %   สวนท่ีเหลือจากฝายอ่ืนๆ 

 ตรงกับความตองการของลูกคา 
 

ความตองการของลูกคา (Customer Requirements Stage) 

 มาจากแบบทดสอบ 

 มาจากพนักงานขาย 

 มาจากเทรนหรือกระแสรสนิยม 
 
2.4 ของท่ีระลึก (Souvenirs) / สินคาท่ีระลึก (Handmade.) 
         2.4.1 ของท่ีระลึก (Souvenirs)  
                ของท่ีระลึก (Souvenirs) หมายถึง สิ่งของท่ีเกิดจากการท่ีมนุษยซ่ึงเปนสัตวสังคมไดสราง
ข้ึนหรือนํามาใช จากการท่ีคบหากัน ทําใหเกิดความผูกพันกันโดยมีการบันทึกเรื่องราว เหตุการณ บุคคล 
ตลอดจนสิ่งตางๆท่ีไดรับสัมผัสรับรูในลักษณะของความทรงจํา และเม่ือเวลาผานไป ความทรงจําในสิ่งท่ี
ไดสัมพันธอาจเกิดความลืมเลือนไป ดังนั้นมนุษยจึงพยายามหาวิธีกระตุนความทรงจําในเรื่องราวท่ีได
เก่ียวของ โดยการออกแบบสรางสรรคสื่อหรือสิ่งใดๆ เพ่ือใชกระตุนจูงใจใหเกิดการระลึกถึงเรื่องราวท่ี
เก่ียวของอยูเสมอๆ นั่นเอง (ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2530) 
         ในปจจุบัน “ของท่ีระลึก” ในรูปลักษณะสินคาท่ีมีอยูมากมายในทองตลาด ท้ังของท่ีระลึกท่ีมี
ลักษณะเฉพาะและของท่ีระลึกท่ีมีลักษณะตามสมัยนิยม บางครั้งความหลากหลายของผลิตภัณฑเหลานี้ 
ก็อาจกอใหเกิดความสับสนยากแกการชี้ชัดไดวา ผลผลิตชิ้นใดคือของท่ีระลึกท่ีแทจริงนั้นควรมีคุณสมบัติ
ทางกายภาพและคุณสมบัติทางความรูสึกเปนอยางไร (ประเสริฐ ศีลรัตนา,2551) 
         สาเหตุท่ีสินคาของท่ีระลึกของฝากมีรูปแบบท่ีแตกตางกัน (เพ็ญศรี เจริญวานิช, 2546) 
                1) ความแตกตางอันเนื่องมาจากวัสดุท่ีใชทํา (material) โดยสภาพทางภูมิศาสตรและ
สภาพดินฟาอากาศอันแตกตางกันของแตละทองถ่ินทรัพยากรและวันดุในแตละท่ีไมเหมือนกัน บางแหง
เปนปาเขา บางแหงเปนท่ีราบลุมประกอบดวยแมน้ําคลอง หนองบึง ฯลฯ  การท่ีวัสดุในแตละทองถ่ินไม
เหมือนกัน ยอมทําใหสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนมานั้นแตกตางกัน เชน ทองถ่ินท่ีเปนปาดงลาน  ก็ยอมไดลานมา
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ทําผลิตภัณฑใบลาน ในทองถ่ินท่ีปลูกขาวก็นําฟางมาเปนเชื้อเพลิงในการทําเครื่องปนดินเผา จากไรจาก
สวน ก็ไดใบตองมาสรางสรรคศิลปะประดิษฐจากใยไผก็ไดผลิตภัณฑเครื่องจักรสาน เปนตน นั่นคือผล
จากทรัพยากรธรรมชาติในทองถ่ินซ่ึงมนุษยผูทําอาศัยอยูตางกัน แมในทองถ่ินเดียวกันจะนําวัสดุใน
ทองถ่ินเดียวกันมาใชเปนวัตถุดิบในการสรางสรรคแตรูปแบบของสิ่งท่ีสรางอาจจะแตกตางกันออกไปได  
ข้ึนอยูกับประโยชนและหนาท่ีในการนําไปใชเปนสําคัญนอกจากนี้การท่ีมนุษยรูจักนําเอาวัสดุมาใชในแต
ละชวงของการพัฒนาการ  ก็เปนสาเหตุทําใหรูปแบบของสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนแตกตางกันออกไปอีก เชน 
มนุษยในยุคกอนประวัติศาสตรรูจักนําอาวัสดุท่ีมีอยูตามธรรมชาติ เชน หิน เปลือกหอย หนังสัตว กระดูก 
ไม ใบไม ฯลฯ มาใชประโยชนตอการดํารงชีพ ตอมาจึงมีการประดิษฐดัดแปลง แตง ตอ เติม เพ่ิม ลด
รูปแบบของธรรมชาติไดเหมาะสมมีประสิทธิภาพในการใชสอย และมีความสวยงามย่ิงข้ึนครั้นเม่ือมนุษย
สามารถคิดคนวัสดุใหมข้ึนนอกเหนือจากวัสดุธรรมชาติ รูปแบบของสิ่งประดิษฐสรางสรรคก็เปลี่ยนแปลง
ออกไปอีก  โดยถือเอาความสอดคลองกับคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุและคุณประโยชน ในดานการ
นํามาใชประโยชนเปนสําคัญในระยะแรก ระยะตอมาจึงถือเอา คุณคาทางดานความงามมา ประกอบรวม 
เม่ือตองการทางดานการใชสอยลดลง 
   2) ความแตกตางอันเนื่องมาจากเทคนิคการทํา (Technique) วิวัฒนาการทางดานการ
ผลิตอันเปนผลมาจากการเรียนรู ทักษะและความชํานาญทําใหรูจักวิธีสรางสรรคเทคนิควิธีในการผลิต 
ตลอดจนคิดคนหาเครื่องมือเครื่องใชท่ีมีประสิทธิภาพมาชวยในการผลิต ซ่ึงท้ังเทคนิคในการสรางและ
เครื่องมือชวยในการสรางสิ่งตางๆ นี้ สงผลใหรูปแบบสิ่งท่ีสรางข้ึนแตกตางกัน เพราะขีดจํากัด
ความสามารถในการผลิตแตละเทคนิคการทํานั้นตางกัน โดยเฉพาะในปจจุบันจากเทคโนโลยีและ
ความกาวหนาในเรื่องเครื่องจักรกล ยิ่งเปนสิ่ง ท่ีเ อ้ืออํานวยในการสรางผลิตสิ่ งของ เครื่องใช 
เครื่องประดับ ฯลฯ ใหมีรูปลักษณะท่ีผิดแผกแตกตางกันออกไปตามการออกแบบสรางสรรคของมนุษย
จากเทคนิคการทําอันมากมายนี้ทําใหเราสามารถท่ีจะเลือกสิ่งตางๆ ท่ีเกิดข้ึนจากกรรมวิธีท่ีแตกตางกันได
ท่ีแสดงออกถึงความสามารถ ทักษะและความชํานาญของตัวผูสรางหรือสิ่งท่ีสรางข้ึนโดยอาศัยเทคนิคการ
ผลิตระหวางงานฝมือกับเครื่องจักรกล กับงานท่ีสรางข้ึนโดยใชเครื่องจักรกล มีคุณคาท่ีแตกตางกัน
ออกไป คุณคาของงานอยูท่ีความสามารถในการผลิตจํานวนมากโดยใชระยะเวลาอันสั้น ท้ังความประณีต
ทนทาน ผลงานท่ีผลิตสรางดวยเครื่องจักรกล คุณคาท่ีปรากฏอาจเปนไปในดานเศรษฐกิจ คือมีราคาถูก
ลง จํานวนมากข้ึน 
      3) ความแตกตางอันเนื่องมาจากคานิยมหรือประเพณีในทองถ่ิน (Tradition Fashion) 
แตละทองถ่ินมีความแตกตางกันดวยสภาพทางภูมิศาสตร สภาพทางดินฟาอากาศ ทรัพยากร และวัสดุใน
ทองถ่ินทําใหรูปแบบและรูปรางสิ่งท่ีสรางข้ึนตางกันออกไป และมีการสืบทอดวัฒนธรรมทางรูปแบบโดย
การสรางสมในทางปฏิบัติกัน และจากการศึกษารูปรางของเครื่องใช ผลผลิต ผลิตภัณฑบางชนิด ทราบได
วาเทคนิคการทํานั้นอาจคลายคลึงกัน แตทางดานรูปราง รูปแบบ หรือลวดลายยอมมีความแตกตางกัน
ออกไปตามความนิยมของทอถ่ินแตละทองถ่ิน 
         สาเหตุท่ีทําใหสินคาของท่ีระลึกพัฒนาเปลี่ยนแปลงไป (เพ็ญศรี เจริญวานิช, 2546) 
        การพัฒนาเปลี่ยนแปลงของ “ของท่ีระลึก” ท้ังในดานจุดประสงคของการสราง รูปแบบ
รูปทรงและการนําไปใชนั้น อาจเนื่องมาจากสาเหตุใหญ 2 ประการ คือ 
                1) การแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม รูปแบบคานิยม หรือประเพณีในทองถ่ินท่ีสรางวัตถุข้ึน
เพ่ือจุดมุงหมายในการบริโภค จุดมุงหมายในการใชสอย หรือสรางข้ึนเพ่ือเปนเครื่องประดับตกแตงและ
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เปนวัตถุทางศิลปะโดยมีเปาหมายการนําไปใชและรูปแบบท่ีสืบทอดกันมานับชั่วอายุคนของแตละทองถ่ิน 
อันถือวาเปนวัฒนธรรม (Culture) ของทองถ่ินนั้น ๆ เม่ือมีการติดตอกันในระหวางกลุมชนตางวัฒนธรรม
ไมวาจะดวยระบบแลกเปลี่ยนหรือซ้ือขายก็ตาม ยอมทําใหเกิดการลอกเลียน การประยุกต การดัดแปลง 
ในสิ่งท่ีไดรับรูใหมใหเหมาะสมกลมกลืนกับสิ่งท่ีมีอยู สิ่งท่ีเกิดข้ึนใหมก็จะมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปเชน 
การสรางเครื่องปนดินเผาท่ีบานดานเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ไดมีการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมของ
ชาวบานกับชาวเมือง จนทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงหลายอยาง คือ การสรางเครื่องปนดินเผาเดิมสราง
ไหปลาราเพ่ือใชสอน ไดเปลี่ยนหนาท่ีและรูปแบบมาเปนนกฮูก ฯลฯ สําหรับใสหลอดไฟฟาหรือสําหรับ
ตกแตงบริเวณ เปลี่ยนบุคคลจากผูใชชาวบานมาเปนชาวเมือง เปลี่ยนรูปแบบจากด้ังเดิมมาเปนสมัยใหม 
                 2) ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ในทางเศรษฐกิจ กอนท่ี 
จะมีระบบการใชเงิน การผลิตสรางสิ่งตาง ๆ ข้ึนก็เพ่ือประโยชนเพ่ือความปลอดภัย เพ่ือคุณคาทางความ
งาม และเพ่ือความสะดวกสบายในการใชเฉพาะตนและสมาชิกในครอบครัวเทานั้น งานท่ีทําข้ึนจึงมาจาก
ความพึงพอใจและคุณคาเพ่ือประโยชนใชสอย รูปแบบของงานจึงไมแนนอน จึงเปนรูปแบบเฉพาะตัว มี
การกําหนดโครงสรางและลวดลายตกแตงตางความพอใจระยะตอมางานสวนตัวก็เริ่มเปลี่ยนเขาสูงาน
อาชีพ เม่ือบุคคลบางคนไดใชความสามารถพิเศษในการกระทําผลงานเปนท่ีสนใจของคนอ่ืนๆ เพ่ือตอง
สนองการเลือกใชการแลกเปลี่ยนผลงานซึงกันแลวพัฒนามาถึงการแลกเปลี่ยนผลงานกับสิ่งของเครื่องใช
กับอาหารและการเปนระบบซ้ือขายข้ึน เม่ือบุคคลหนึ่งไดรับความสําเร็จบุคคลอ่ืนซ่ึงมีความสามารถ
เหมือนกันก็มีความประสงคจะไดรับความสําเร็จระบบการทํางานเพ่ือแขงขันจึงเริ่มข้ึนการแขงขันก็มักจะ
แขงขันกันในเรื่องของอรรถประโยชนกอน จากนั้นก็มาแขงขันกันในเรื่องของรูปแบบสวนโครงสราง  
เรื่องของขนาดและสัดสวน ตอมาจึงแขงขันกันในเรื่องของความสะดวกสบายการนําไปใช ในเรื่องความ
ปลอดภัย และในเรื่องของความสวยงาม พอมาถึงระยะนี้ผลงานนั้นๆ ก็ไดรูปแบบแนนอนวาเปนอะไร
หรืออยางไร เปนเครื่องมือ เครื่องใช เปนเครื่องประดับ เปนเครื่องมือทางศิลปะ ก็หมายความวา บุคคล
ลุมหน่ึงในกลุมสังคมนั้นๆ สามารถจะมีอาหาร เครื่องนุงหม ฯลฯ จากการทําผลงานสิ่งของเครื่องใช ฯลฯ 
ข้ึนมาเพ่ือการแลกเปลี่ยนหรือซ้ือขาย ใหไดมาซ่ึงอาหารหรือเครื่องนุงหมนั้น เปนการเริ่มตนงานอาชีพ
ของบุคคล ตอมาก็เปนงานอาชีพของครอบครัว และอาจถึงข้ันอุตสาหกรรมโรงงาน แตเดิมการผลิตงาน
ตาง  มักจะทําโยคนคนเดียว ตอมาเม่ือการผลิตข้ันเปนสินคาในปริมารท่ีมาข้ึนจึงมีการแบงงานกันทํา
ในทางสังคม เม่ือสภาพกาลเปลี่ยนแปลงไปพรอมกับสภาพความเปนอยูของผูคนจากการสรางสรรคเพ่ือ
ตนเองและครอบครัว มาเปนการสรางเพ่ือการแลกเปลี่ยนซ้ือขาย จากชีวิตความเปนอยูท่ีมีเอกลักษณ
ของกลุม ของชุมชน ของทองถ่ิน เม่ือมีการแลกเปลี่ยนหรือถูกครอบงําทางวัฒนธรรมทําใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงไปทําใหรูปแบบสิ่งของตางๆ คอยๆ เปลี่ยนแปลงไป ขณะเดียวกันรูปแบบเดิมของสิ่งตางๆ 
ขางอยางก็กลายมาเปนสินคา ท่ีของในฐานะของท่ีระลึกของทองถ่ิน ไมเก่ียวของกับการซ้ือขายใน
ชีวิตประจําวันของผูคนอยางแตกอนตอไป 
         2.4.2 สินคาทํามือ (hand made) 
                สินคาทํามือ (Handmade.) หมายถึง สินคาท่ีผลิตดวยมือ มีความแตกตางจากสินคาท่ี
จําหนายท่ัวไป ในเรื่องของข้ันตอนการผลิตท่ีทําหรือประดิษฐดวยมือ ซ่ึงถือไดวาเปนเอกลักษณเฉพาะ
ของสินคา โดยในการผลิตสินคาทํามือจะมีข้ันตอนท่ีตองใชความละเอียดออนและความประณีตเปนอยาง
มาก ซ่ึงไมสามารถผลิตไดจากกรรมวิธีท่ีใชเครื่องจักร สินคาทํามือท่ีนิยมผลิตและจําหนายในตลาดมี
หลากหลายรูปแบบ ท้ังในรูปแบบของสินคาแฟชั่น เชน การปกหรือเพนทลวดลายลงบนเสื้อผา กระเปา

http://www.keajon.com/category/handcraft-idea/
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ใสของ เครื่องประดับตางๆ และ รูปแบบสินคาท่ีเปนของใชและของประดับตกแตงบาน เชน ปลอกหมอน 
ท่ีรองแกว และโมบาย เปนตน ปจจุบันตลาดสินคาทํามือมีจําหนายอยางแพรหลายท้ังในหางสรรพสินคา 
ศูนยการคา ตลาดนัดสุดสัปดาห แหลงศูนยรวมสินคาแฟชั่นและของตกแตงบาน ตลอดจนตลาดนัดท่ี
กระจายตามแหลงชุมชนตางๆ                                                                                                               
         ทิศทางของธุรกิจสินคาทํามือท่ีมีศักยภาพท่ีจะดําเนินและขยายธุรกิจตอไปไดในระยะยาว ไดแก 
สินคาทํามือท่ีมีความโดดเดนของสินคาในสายตาของผูบริโภค เพ่ือเพ่ิมจุดขายใหกับสินคา โดยการ
ยกระดับสินคาทํามือใหเปนสินคาไลฟสไตสท่ีสามารถสะทอนถึงรสนิยมของผูใช การเพ่ิมมูลคาใหกับ
สินคาและผลิตสินคาท่ีสอดคลองกับความตองการของกลุมลูกคาเปาหมายท่ีนิยมใชหรือสะสมสินคาทํามือ 
         ปจจัยสําคัญท่ีจะชวยเสริมใหสินคาและธุรกิจทํามือมีความโดดเดน มีดังตอไปนี้ 
                  1) การออกแบบสินคา เปนหัวใจสําคัญในการสรางความโดดเดนใหกับสินคา โดยการ
ออกแบบนอกจากจะคํานึงถึงความสวยงาม ประโยชนใชสอยและความสอดคลองกับไลฟสไตสของกลุม
ผูใช 
                  2) การสรางความแตกตางจากสินคาทํามือท่ีขายท่ัวไปในตลาด เพ่ือทําใหลูกคามี
ความรูสึกวาเปนสินคาท่ีมีความใหม แปลกตา และไมสามารถหาไดในตลาดท่ัวไป ซ่ึงจะชวยดึงดูดการ
ตัดสินใจซ้ือ ณ จุดขายไดเปนอยางดี ในการสรางความแตกตางใหกับสินคา ผูประกอบการควรทําการ
สํารวจตลาด เพ่ือใหทราบถึงทิศทางความตองการของตลาดท่ีผูใชกําลังนิยม และออกแบบสินคาใหโดด
เดนแตกตางจากท่ีจําหนายในตลาดท่ัวไป โดยการสํารวจตลาดและการออกแบบสินคา ควรกําหนด
แผนการทําเปนระยะ เชน ปละ 2 – 4 ครั้ง ท้ังนี้ ข้ึนอยูกับการเปลี่ยนแปลงของกระแสความนิยมของ
กลุมลูกคา ความเคลื่อนไหวของผูประกอบการในตลาด รวมท้ังเงินทุนของผูประกอบการ ซ่ึงเปนขอจํากัด
ท่ีสําคัญสําหรับธุรกิจเอสเอ็มอี 
                  3) การผลิตท่ีเลียนแบบไดยาก ควรออกแบบเพ่ือใหสินคามีข้ันตอนการผลิตท่ียากตอการ
ผลิตตาม โดยใชความประณีต ข้ันตอนการผลิตท่ีละเอียดออน หรือทักษะเฉพาะในการผลิต  
                  4) เนนความคงทนตอการใชงาน ซ่ึงมีความสําคัญมากตอสินคาท่ีเปนของใชหรือ
เครื่องประดับ เน่ืองจากสินคาทํามือเปนสินคาท่ีผลิตดวยมือ ทําใหสินคาบางชิ้นไมทนทานตอการใชงาน
เทาท่ีควร โดยเฉพาะสินคาในตลาดลาง หากสามารถผลิตสินคาใหมีลักษณะท่ีเหมาะสมและทนทานตอ
การใชงานไดเปนประจํา จะเปนปจจัยท่ีชวยดึงดูดกลุมลูกคาท่ีนิยมใชสินคาทํามือไดมากข้ึน 
                  5) เปดโอกาสใหลูกคามีสวนรวมในการออกแบบ หรือการออกแบบใหแกลูกคาตาม
แนวคิดท่ีลูกคาตองการ ในบางกรณีท่ีลูกคามีแบบสินคาท่ีตองการ แตไมสามารถหาซ้ือไดในตลาด และ
ลูกคาไมมีทักษะเพียงพอท่ีจะผลิตเอง การผลิตและออกแบบสินคาใหแกลูกคาตามความตองการ จะชวย
ตอบสนองไดตรงกับความตองการของลูกคามากท่ีสุด 
                  6) การเลือกวัตถุดิบท่ีนํามาใชในการผลิต โดยท่ัวไปควรเลือกวัตถุดิบท่ีมีความทนทาน ไม
ชํารุดงาย งายตอการนํามาประกอบ/ประดิษฐดวยมือ และท่ีสําคัญจะตองมีความเหมาะกับกรรมวิธีท่ีใช
ในการผลิต หากจําเปนตองใชวัตถุดิบหลายอยางเปนสวนประกอบ ควรเลือกใชวัตถุดิบท่ีสามารถ
ผสมผสานกันไดอยางกลมกลืน และชวยเสริมใหรูปลักษณของสินคาท่ีผลิตออกมาได รวมถึงสรางความ
สวยงาม เปนไปตามแบบ และความตองการของผูออกแบบ นอกจากนี้ สําหรับสินคาทํามือในตลาด
ระดับบนซ่ึงมีกลุมลูกคาท่ีมีกําลังซ้ือสูง อาจมีการนําวัสดุท่ีมีคา อาทิเชน เงิน ทอง และอัญมณีตางๆ มา
ประดับตกแตง หรือเปนสวนประกอบหนึ่งของสินคา เพ่ือเพ่ิมมูลคาใหกับสินคาทํามือ 
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                   7) การรักษาระดับความประณีตของชิ้นงาน เปนหนึ่งในปจจัยท่ีชวยสรางความประทับใจ
ใหกับลูกคา อีกท้ังยังชวยเพ่ิมโอกาสในการกลับมาซ้ือซํ้าของลูกคาในอนาคตอีกดวย 
                   8) การสรางตราสินคา หลังจากท่ียกระดับคุณภาพสินคาท้ังทางดานการออกแบบ และ
มาตรฐานการผลิตแลว การสรางตราสินคาจะเปนเครื่องมือ ท่ีชวยทําใหลูกคาระลึกถึงลักษณะเฉพาะท่ี
โดดเดน และคุณภาพของสินคาไดโดยงาย รวมถึงเปนประโยชนสําหรับการทําประชาสัมพันธ เพราะจะ
ชวยใหลูกคาจดจําสินคาได และยังงายตอการติดตามของลูกคาในกรณีท่ีลูกคาตองการท่ีจะซ้ือในครั้ง
ตอไป 
         การบริการหลังการขาย สําหรับสินคาท่ีมีมูลคาสูง ผูประกอบการควรมีการรับประกันการซอม
สินคาใหกับลูกคา โดยกําหนดชวงเวลารับประกันหลังจากท่ีลูกคาไดซ้ือสินคาไปแลว เพ่ือสรางความม่ันใจ
ใหกับลูกคาในดานคุณภาพและความคงทนของสินคา นอกจากนี้ ควรขยายการใหบริการรับซอมสินคาท่ี
ซ้ือจากทางรานในราคาพิเศษ เพ่ือดึงดูดใหลูกคาเขามาใชบริการภายในรานมากข้ึน ซ่ึงจะเปนการเพ่ิม
โอกาสใหลูกคาเขามาชมสินคาภายในราน และอาจเพ่ิมโอกาสในการขายสินคาชิ้นใหมใหแกลูกคา เปนท่ี
นาสังเกตวาการสรางความโดดเดนใหกับสินคาทํามือ แมวาจะเปนสิ่งท่ีสําคัญ ท่ีชวยดึงดูดความสนใจของ
กลุมลูกคา แตความโดดเดนของสินคาจะมีอิทธิพลตอการตัดสินใจซ้ือของลูกคามากนอยเพียงใดนั้น 
ข้ึนอยูกับโอกาสท่ีผูบริโภคจะรับรูเก่ียวกับสินคา และการเขาถึงสินคาของผูบริโภค 

         โดยสรุป สิ่งสําคัญสําหรับการสรางธุรกิจสินคาทํามือ คือ การสรางความโดดเดนใหกับสินคาและ
ธุรกิจ ควบคูไปกับการเลือกชองทางการจัดจําหนายท่ีเหมาะสมกับธุรกิจ โดยในการผลิตสินคาทํามือใหมี
ความโดดเดน เพ่ือดึงดูดความสนใจของลูกคา จําเปนตองอาศัยการออกแบบ เพ่ือทําใหสินคามีความ
สวยงาม เปนสินคาท่ีใหม มีความคงทน และการออกแบบท่ีสามารถผลิตลอกเลียนแบบไดยาก รวมท้ัง 
ควรเลือกวัสดุท่ีเหมาะสมกับการผลิตสินคาใหไดคุณภาพและรูปลักษณท่ีสวยงาม การรักษาคุณภาพใน
การผลิตสินคา และการสรางตราสินคา นอกจากนี้ ผูประกอบการควรสรางความโดดเดนทางดานบริการ
ใหแกธุรกิจ โดยเพ่ิมการใหบริการหลังการขายแกลูกคา สําหรับชองทางการจัดจําหนาย ผูประกอบการ
ควรเลือกจําหนายในชองทางท่ีสามารถทําใหสินคาเขาถึงกลุมเปาหมายไดมาก มีตนทุนในการจําหนายตอ
หนวยตํ่า และมีความเหมาะสมกับความสามารถในการดําเนินธุรกิจของผูประกอบการ ท้ังทางดานเงิน
ลงทุน การผลิต การทําตลาด ตลอดจนมีความสอดคลองกับการวางแผนธุรกิจในอนาคต 

2.5 เส้ือยืด (T-shirt) 

เสื้อยืด (อังกฤษ : T-shirt หรือ tee shirt)  หมายถึง เสื้อท่ีสวนใหญจะไมมีกระดุม ปกเสื้อ และ
กระเปา โดยมีลักษณะคอกลมและแขนสั้น ซ่ึงแขนของเสื้อสวนใหญจะไมเลยขอศอก ถาเกินกวาน้ันจะ
เรียกเสื้อทีเชิรตแขนยาว เสื้อทีเชิรตโดยท่ัวไปจะทําจากผาฝาย หรือ ผาใยสังเคราะห โดยมากแลวทีเชิรต 
จะมีการออกแบบลายดวยตัวหนังสือหรือรูปภาพ ไมวาจะเปนในแบบลวดลายตางๆ เชน ลายการตูน 
ลายดอกไม ลายรูปดารา ลายธรรมชาติ และอ่ืนๆ อีกมากมาย เปนท่ีนิยมใสลําลองใน ในหลายๆ โอกาส 
เหมาะสําหรับวันท่ีอากาศคอนขางรอน เพราะเนื้อผาใสสบาย เหมาะกับทุกวัยไมวาเด็ก ผูใหญ วัยไหนๆ 
ก็สวมใสได มีราคาไมแพงมากนักและสามารถหาซ้ือไดงาย 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%9D%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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         สมัยกอนคนอเมริกันกับคนฝรั่งเศสเคยเถียงกันวาใครกันหนอท่ีเปนคนทําใหเสื้อยืดแพรหลาย ฝง
อเมริกันก็บอกวาเขานี่แหละท่ีทําใหเสื้อยืดเปนท่ีรูจักเพราะอุตสาหกรรมหนังและเพลง แตฝรั่งเศสก็บอก
วาเขาตางหากท่ีเปนตนไอเดียเสื้อชั้นในของผูชายท่ีทหารจีไอเอาไปเลียนแบบจนกลายมาเปนเสื้อยืดอยาง
ท่ีเห็นในปจจุบันไมวาจะเถียงกันอยางไรคงไมมีใครมานั่งสนใจวาใครจะเปนคนคิดกอนเพราะเด๋ียวนี้ใครๆ 
ก็มีและใสเสื้อยืดกันท้ังนั้น เสื้อยืดเริ่มเปนท่ียอมรับในวงกวางจริงๆ นั้น มาจากวัฒนธรรมของอเมริกัน
โดยแท ในยุคทศวรรษ 1950 เริ่มมีการใสเสื้อยืดกันเดินตามทองถนน หนังเรื่อง Street Car Name 
Desire นําแสดงโดยมารลอน แบรนโดท่ีออกฉายในป 1951 และ Rebel Without a Cause นําแสดง
โดยเจมส ดีน ในปค.ศ.1955 ตอกย้ําภาพของคนรุนใหมกับเสื้อยืดสีขาว กางเกงยีนสรัดรูป ทําใหใครตอ
ใครแตงตัวเลียนแบบดารากันเปนแถว     
         เสื้อยืดสามารถสะทอนความคิดและบุคลิกของผูสวมใสไดเปนอยางดี   ถาเราอยากจะรูจักวัยรุน
สักคนในสมัยนี้ตองดูท่ีเสื้อยืดท่ีเขาใส ดูคําดูรูปท่ีอยูบนเสื้อ เราก็จะรูไดประมาณหนึ่งวาเขาเปนคน
อยางไร  มันเปนภาพสะทอนความคิดของคนๆ หนึ่งท่ีตองการสื่อความคิดของตัวเองไดดีมาก เสื้อยืดเปน
เหมือนผาใบสีขาวท่ีรอคนมาเติมสีแตดีกวาตรงท่ีเราใสมันไปไหนมาไหนได ในยุคทศวรรษ 1960-1970 
ยุคท่ีดนตรีร็อคทรงอิทธิพลอยางมาก วงดนตรีตางๆ นําเอาเสื้อยืดมาสกรีนลาย ขายเปนของท่ีระลึกยามท่ี
ออกทัวรคอนเสิรต หรือใชเปนสัญลักษณในการแบงหนาท่ีระหวางคนดูกับทีมงานอยางไดผล เสียดายท่ี
ไมมีการจดบันทึกไววาใครเปนคนริเริ่มทํา 
         หลายๆ วงดนตรีขายเสื้อยืดไดพอๆ กับยอดขายอัลบั้ม เชน วง The Beatles, วง The Rolling 
Stone ศิลปน Bob Marley เปนตน เสื้อยืดสกรีนลายสัญลักษณของวงบางวง กลายเปนลายคลาสสิคท่ี 
ดีไซเนอรหลายคนหยิบจับมาใชจนทุกคนจําได  ไมวาจะเปนลายปากแลบลิ้นของวง The Rolling Stone 
หรือวามงกุฎและลายธงชาติอังกฤษท่ีเรามักเห็นคูกับวงเดอะเซ็กซ พิสทอลและ Vivienne Westwood  
ซ่ึงเธอก็เปนสัญลักษณหน่ึงของการผสมผสานระหวางแฟชั่นและดนตรี  บางครั้งดนตรีและนักดนตรีก็เปน
ตัวกําหนดรูปแบบของแฟชั่นของแตละยุคแตละสมัยไปโดยปริยาย และเสื้อยืดก็ไมเคยหลุดจากกระแส
แฟชั่น   หลังๆ คุณคงเริ่มสังเกตวาเสื้อยืดไมไดจํากัดวงอยูแควงร็อคเทานั้น เสื้อยืดรัดต้ิวแบบท่ีริกก้ี มาร
ตินใสก็ทําใหคนฮิตกันไปท่ัว หรือเสื้อยืดสกรีนตัวหนังสือ “Britney Spear” ทําใหใครตอใครตองหามาใส 
เสื้อยืดเปนตัวบอกรสนิยมอยางจงใจ 
         หลังยุคทศวรรษ 1990 เปนตนมา เสือ้ผายี่หอดังตางๆ เริ่มหันมาสนใจกับตลาดเสื้อยืด แบบท่ี
นิยมมากในยุคนั้นก็คือ เสื้อยืดสีขายสกรีนโลโกปะติดกลางหนาอก คาลวิน ไคลน เปนตลาดไฮแบรนดเจา
แรกๆ ท่ีทําใหเกิดกระแสนี้จนกระท่ังลามไปถึงเจาอ่ืนๆ แตตอนนี่เสื้อยืดสุดฮิตในหมูนักรองและศิลปน
ของอเมริกาไมมีเสื้อยืดไหน เกิน anti-bush-t-shirt ท่ีขายอยูในเว็บไซท www.bant-shirt.com ไปได 
เพราะกอต้ังโดยจุดประสงคเพ่ือตองการรณรงคและตอตานความไมชอบธรรมของทานผูนําท่ีปดหูปดตา
ประชาชนแลวทําตัวเหมือนพระเจาท่ีชี้นิ้วกําหนดทุกอยาง ในเว็บไซทนี้จึงมีเสื้อยืดตอตานการเมือง การ  
รณรงคเพ่ือสิ่งแวดลอม และเสื้อยืดสงเสริมมนุษยชน  
         แนวความคิดการผลิตเสื้อยืดมาจากชั้นในซ่ึงพัฒนามาจากเสื้อชั้นใน เสื้อนั้นมีมาต้ังแตยุคอียิปต
โบราณ และคอยๆไดรับความนิยม จนกระท่ังในศตวรรษท่ี 19 ตนกําเนิดของเสื้อยืดก็ไดเกิดข้ึน โดยมีการ
อางสถานท่ีเกิดอยางนอยก็ในแคลิฟอรเนีย และสหราชอาณาจักร ในชวงราวป 1913 ถึง 1948 ซ่ึงในชวง
นั้นไดมีการพัฒนาไปอยางชาๆ 
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         จากขอมูลหลายๆ แหง มีการอางวาสถานท่ีท่ีเปนตนกําเนิดแนวความคิดของเสื้อยืดจริงๆ เห็นจะ
เปนท่ีสหรัฐอเมริกา ระหวางสงครามโลกครั้งท่ี 1 เม่ือทหารอเมริกัน ไดสังเกตวา ทหารยุโรปไดใสเสื้อใน
จากผาฝายเบา ขณะท่ีทหารอเมริกันเปยกเหง่ือกับชุดท่ีทําจากขนสัตว ต้ังแตนั้นมาพวกเขาก็ไดเปลี่ยนมา
ใชผาฝาย ซ่ึงสะดวกสบายข้ึนและไดรับความนิยมในหมูชาวอเมริกัน เพราะเนื่องจากรปูลักษณของเสื้อจึง
ไดเรียกวาเสื้อ ทีเชิรต (T-shirt) ท่ีมาขอชื่อนั้น ไมชัดเจน แตสวนใหญจะมาจากรูปราง ของเสื้อท่ีมีลัษณะ
เปนตัว “T” และชัดเจนข้ึนเม่ือในกองทัพเรียกเสื้อนี้วา “training shirt” (เสื้อสําหรับฝก) 
         หลังสงครามโลกครั้งท่ีสอง ทีเชิรตไดปรากฏโดยไมมีเสื้อเชิรตนอกคลุม ในป 1948  ผูสมัคร
ประธานาธิปดี โธมัส อี. ดีวเวย ผลิตเสื้อเชิรต "Dew It for Dewey" ข้ึน ไดรับการบันทึกวาเปนเสื้อยืด
สกรีนตัวหนังสือตัวแรก (ปจจุบันเก็บไวอยูท่ีสถาบันสมิทโซเนียนของอเมริกา) และตอมา ในป 1952 ก็ได
ผลิตทีเชิรต “I Like Ike” เพ่ือสนับสนุน Dwight D. Eisenhower และจอหน เวยน มารลอน แบรนโด 
และเจมส ดีน ก็ไดใสเสื้อตัวนี้ปรากฏตัวในโทรทัศนดวย ซ่ึงเปนท่ีตกตะลึงของประชาชน จนกระท่ังในป 
1955 จึงเปนท่ียอมรับ 
         ในปจจุบันเสื้อยืดมักสกรีนขอความและลวดลายเพ่ือใหเหมาะสมกับความเชื่อและรสนิยม เปน
การสื่อถึงความคิด ความเชื่อ รสนิยมของผูสวมใส หรือเปนเปาหมายของกลุมท่ีจะทํารวมกัน เชนเสื้อยืด
วงดนตรีตางๆ และเนื่องจากราคาถูกและสามารถทําไดงายจึงมักทําเปนของท่ีระลึก ของขวัญ ของแจก
ของแถม เปนท่ีประชาสัมพันธ ท่ีโฆษณา ทีเชิรตมีหลายรูปแบบไมวาจะเปนในแบบลวดลายตางๆ เชน 
ลายการตูน ลายดอกไม ลายรูปดารา ลายธรรมชาติ และอ่ืนๆ อีกมากมายและเปนท่ีนิยมในทุกสมัยไมวา
จะเปนเด็ก ผูใหญ วัยไหนๆ ก็สวมใสไดเพราะเสื้อยืดจะมีราคาไมแพงมากนักสามารถหาสวมใสไดงาย
โดยท่ัวไป 
 
2.6 เทคนิคการพิมพซิลคสกรีน (Silk screen printing techniques) 
         การพิมพซิลคสกรีน คือ การพิมพโดยปาดหมึกพิมพผานผาท่ีมีรูตะแกรงดวยยางปาด ซ่ึงเปนการ
พัฒนามาจากการพิมพฉลุท่ีใหสีภาพดวยการพนสีผานลวดตะแกรง พัฒนามาเปนการพิมพภาพ  โดยขึง
ผาบนกรอบไมแลวอัดลวดลายพิมพดวยกาวอัดท่ีเรียกวา ซิลคสกรีน (Silk Screen) เพราะเดิมชางพิมพ
ใชผาไหมขึงบนกรอบไมสี่เหลี่ยมแลวใชสีหรือกาวปดสวนท่ีไมตองการ สวนท่ีไมมีสีหรือกาวก็จะเปน
ลวดลาย เม่ือนํามาพิมพโดยใชไมปาดสีทําดวยยางแผนเรียบยาวพอท่ีจะพิมพลายได ในชวงนั้นเรียกวา 
การพิมพตะแกรงไหม แตทุกวันนี้ไมคอยใชผาไหม จะใชเสื้อยืดผาโพลีเอสเตอรและไนลอนมากกวา ความ
คมชัดของการพิมพ ก็ ข้ึนอยู กับเนื้อผ าดวย ถาตองการใหภาพละเอียดก็ใชผ า เนื้ อ ถ่ีละเอียด 
          ปจจุบันระบบการพิมพสกรีนเขามามีบทบาทตออุตสาหกรรมการพิมพ และการศึกษามากข้ึนเชน 
การพิมพบรรจุภัณฑ ปาย ฉลากสินคา งานโฆษณา ตลอดถึงสื่อการเรียนการสอนตางๆ  การพิมพสกรีน
สามารถพิมพไดกับวัสดุหลายชนิด เชน กระดาษ สติกเกอร ไม ผา กระจก กระเบื้อง เซรามิค พลาสติก
โลหะ ฯลฯ ละสามารถพิมพบนวัสดุรูปทรงตางๆ เชน ทรงกลม ทรงกระบอก ท้ังขนาดเล็กและขนาดใหญ 
          เทคนิคการพิมพซิลคสกรีน  แบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
               2.6.1 กระบวนการเตรียมแมพิมพสกรีน 
               2.6.2 กระบวนการสรางแมพิมพสกรีน 
               2.6.3 กระบวนการพิมพสกรีน 
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         2.6.1 การเตรียมแมพิมพสกรีน  
                การเตรียมแมพิมพสกรีนเปนปจจัยท่ีสําคัญอันดับแรกของการพิมพสกรีน     โดยเริ่มศึกษา
เรียนรู ต้ังแตหลักของการพิมพสกรีนเบื้องตน การพิจารณาเลือกใชวัสดุอุปกรณและข้ันตอนการ
ปฏิบัติงานกอนทําแมพิมพ ไดแก การเลือกใชกรอบและผาสกรีน วิธีขึงผาสกรีน จนถึงการลางทําความ
สะอาดผาสกรีน โดยแบงเปนข้ันตอนดังนี้ 
                2.6.1.1 การขึงผาเฟรมสกรีน  จะใชกรอบไม/ กรอบอลูมิเนียม ควรมีน้ําหนักเบาและ
คงทน ไมบิดงอเม่ือถูกน้ํา/ ความรอนและทนตอแรงดึงหลังจากขึงผาสกรีน  
                         ผาสกรีน ถือเปนหัวใจของการพิมพสกรีน  มีหนาท่ีเปนโครงสรางในการสรางภาพ
บนสกรีนไดแก ผาสกรีนไนลอน ผาสกรีนโพลีเอสเตอร ผาสกรีนสแตนเลส 
                2.6.1.2 การขึงผาเฟรมสกรีนดวยมือ 
                         1) ตัดผาสกรีนใหมีขนาดใหญกวาวงนอกของกรอบ ดานละ 2-3 นิ้ว  วางผาสกรีน
ใหเสมอแนวกรอบวงนอกสองดาน 
                         2) ใชตัวยิงแม็ค ยิงท่ีมุมซายในลักษณะเฉียงประมาณ 65 องศา ประมาณ 2-3  ตัว 
ดึงผามาทางมุมขวาบน ยิงผาท่ีมุมขวา จากนั้นยิงเชื่อมกันระหวามุมบนซายไปมุมบนขวามือ 
                         3) ดึงผามามุมลางขวา ยิงท่ีมุม แลวยิงเชื่อมจากมุมบนขวามามุมลางขวา 
                         4) เสร็จแลวดึงผามาทางมุมลางซาย โดยดึงในลักษณะทแยง ใชตัวยิงท่ีมุมผา
ดานลางซาย 
                         5) ดึงผาเปนชวงๆ แลวเริ่มยิงจากดานลางซาย ไปขวา  ตอจากนั้นยิงท่ีมุมขวาบนลง
มาขางลางจนครบท้ังสองดาน  
                         6) ใชคัตเตอรตัดชายผาสวนท่ีเหลือใหเสมอแนวกรอบ จากนั้นนําไปทําความสะอาด
กอนนําไปใชงาน 
                2.6.1.3 การทําความสะอาดเฟรมสกรีน 
                         1) ทําสกรีนใหเปยกดวยน้ําสะอาด ใชแปรงขนนุมจุมครีมขัดผาสกรีนทาลงบนสกรีน
แลวขัดเปนวงกลมใหท่ัวท้ัง 2 ดาน ท้ิงไวประมาณ 3 - 5 นาที 
                         2) ลางออกดวยน้ําสะอาด (ครีมขัดผาสกรีนจะชวยใหกาวอัดและแผนฟลมตางๆ 
เกาะติดกับผาสกรีนดีข้ึน เม่ือนําไปสรางแมพิมพแลวจะมีความทนทาน พิมพงานไดจํานวนมากๆ  
                         3) ใชฟองน้ําชุบน้ํายาลางไขผาสกรีนเช็ดทําความสะอาดท้ัง 2 ดาน  เพ่ือขจัดคราบ
สกปรก และไขมันออก ท้ิงไวประมาณ 3 - 5 นาที 
                         4) ลางออกดวยน้ําสะอาดอีกครั้ง เปาใหแหงหรือนําไปตากแดด จะไดเฟรมสกรีนท่ี
พรอมจะนําไปสรางแมพิมพไดทันที  
                           หมายเหตุ 
                           1) ครมีขัดผาสกรีนใชเพียงครั้งเดียวกับสกรีนท่ีขึงเสร็จใหมๆ เทานั้น 
                           2) น้ํายาลางไขผาสกรีนใหใชทุกครั้งท้ังกอนและหลังสรางแมพิมพสกรีน 
          2.6.2 กระบวนการสรางแมพิมพสกรีน  การสรางแมพิมพ มี 2 วิธี คือ การสรางแมพิมพโดยไมใช
แสง (Non - Exposure) และการสรางแมพิมพโดยวิธีการถายดวยแสง (Exposure) 
        2.6.2.1 การสรางแมพิมพโดยไมใชแสง (Non - Exposure) 
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                  การสรางแมพิมพวิธีนี้ทําไดงาย สะดวกรวดเร็ว ลงทุนนอย ประหยัดเวลา เหมาะ
สําหรับงานพิมพท่ีมีลายภาพคอนขางหยาบ ไดแก แมพิมพตัดกระดาษ แมพิมพวิธีฟลมน้ํา และ แมพิมพ
วิธีฟลมเขียว   
       2.6.2.2 การสรางแมพิมพโดยวิธีการถายดวยแสง (Exposure) 
                 การสรางแมพิมพโดยใชกาวอัดผสมน้ํายาไวแสง ถายตนแบบดวยแสง ตนแบบท่ีใช
อาจเปนกระดาษไข แบบสต๊ิกเกอร 
         2.6.3 กระบวนการพิมพสกรีน การพิมพสกรีน แบงตามลักษณะการพิมพสกรีนได 3 แบบ คือ 
                 2.6.3.1 การพิมพแบบสีเดียวหรือหลายสี (Single/Multi Colour) พิมพดวยหมึกพิมพสี
ทึบ ซ่ึงสีแตละสีเกิดจากการพิมพสีละ 1 ครั้ง โดยการพิมพลายภาพท่ีเปนแบบสีเดียวหรือหลายๆ สีก็ได 
                 2.6.3.2 การพิมพแบบหมึกชุดสอดสี (Process Colour) พิมพดวยหมึกพิมพชุดสอดสี ใช
หมึกก่ึงโปรงแสง ประกอบดวย สีเหลือง สีบานเย็น สีคราม และสีดํา การพิมพดวยหมึกประเภทนี้จะเปน
การพิมพโดยใชเม็ดสกรีนพิมพซอนหรือเหลื่อมกันเพ่ือใหเกิดการผสมผสานกันระหวางหมึกพิมพไดสี
ตางๆออกมามากมายตามตนฉบับ 
                 2.6.3.3 การพิมพดวยเทคนิคพิเศษ (Special Effect) เปนการพิมพลงบนชิ้นงานบางชนิด
ท่ีไมสามารถพิมพดวยระบบท่ัวๆ ไป เชน การพิมพวัสดุรูปทรงศรี วัสดุผิวโคง และวัสดุผิวขรุขระ เปนตน 
 
2.7 การทองเท่ียว (การทองเท่ียวแหงประเทศไทย, 2554) 

         การทองเท่ียวภายในประเทศ (Internal Tourism) คือ การเดินทางของคนไทยและชาว
ตางประเทศ (ท่ีเดินทางเขามาในประเทศไทยแลว) จากจังหวัดหนึ่งไปยังอีกจังหวัดหนึ่ง หรือจากจังหวัดท่ี
เปนถ่ินพํานักถาวรไปยังจังหวัดอ่ืนชั่วคราว โดยมีวัตถุประสงคท่ีแตกตางกันไป แตตองไมใชการไปทํางาน
ประจํา เพ่ือการศึกษาและไมเปนคนทองถ่ิน ท่ีมีภูมิลําเนาหรือทํางานประจําหรือศึกษาอยูท่ีจังหวัดท่ี
เดินทางไป 

         ผูเย่ียมเยือน (Visitor) คือ บุคคลท่ีเดินทางจากสถานท่ีถ่ินพํานักถาวรของตนเองไปยังสถานท่ีอ่ืน
เปนการชั่วคราว โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือพักผอน เยี่ยมญาติมิตร ศึกษาหาความรู การกีฬา การศาสนา 
ติดตอธุรกิจ การประชุม การรักษาสุขภาพหรือเพ่ือประกอบภารกิจใดๆ โดยมิไดรับคาจางในการระหวาง
การเดินทางดังกลาว ซ่ึงสามารถแบงออกเปน 2 ประเภทคือ ผูเยี่ยมเยือนท่ีคางคืนกับผูเย่ียมเยือนท่ีไม
คางคืน 

         1) ผูเยี่ยมเยือนเยือนประเภทท่ีมีการคางคืนอยางนอย 1 คืนในจังหวัดท่ีเดินทางไปในครั้งนั้น หรือ 
เรียกวา “นักทองเท่ียว (Tourist)”   

         2) ผูเยี่ยมเยือนเยือนประเภทท่ีไมมีการคางคืนในจังหวัดท่ีเดินทางไปในครั้งนั้นหรือเรียกวา  “นัก
ทัศนาจร  (Excursionist or same day visitor)”    

         การทองเท่ียวท่ีย่ังยืน คือ การบริหารจัดการการทองเท่ียวใหพัฒนาในทุกๆ ดานอยางรอบคอบ 
ระมัดระวังเกิดผลดีตอเศรษฐกิจ สังคม และความงดงามทางสุนทรียภาพ มีการจัดการทรัพยากร และ
สิ่งแวดลอมอยางชาญฉลาด เกิดประโยชนอยางสูงสุดและยาวนาน โดยไมทําใหสูญเสียเอกลักษณทาง
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ธรรมชาติและวัฒนธรรมของทองถ่ิน  ไมวาจะเปนธุรกิจทองเท่ียว หรือเปนสวนหนึ่งท่ีจะมี  สวนชวยให
การทองเท่ียวของประเทศมีความยั่งยืนไดเชนกัน (www.doiinthanon.com/blog/?id=inthanon52) 
         การทองเท่ียวแบบไหนคือการทองเท่ียวท่ียั่งยืน 
         1) การทองเท่ียวเชิงนิเวศน (Ecotourism)  เปนการทองเท่ียวในแหลงธรรมชาติท่ีมีเอกลักษณ
เฉพาะถ่ิน และแหลงวัฒนธรรมท่ีเก่ียวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมีกระบวนการเรียนรูรวมกันของผูท่ี
เก่ียวของ ภายใตการจัดการสิ่งแวดลอมและการทองเท่ียวอยางมีสวนรวมของทองถ่ิน เพ่ือมุงเนนใหเกิด
จิตสํานึกตอการรักษาระบบนิเวศอยางยั่งยืน                                                              
         2) การทองเท่ียวเชิงสุขภาพ (Health Tourism) เปนรูปแบบการทองเท่ียวแบบผสมผสานใน
แหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ หรือแหลงทองเท่ียวอ่ืนๆ โดยมีกิจกรรมเพ่ือการรักษาสุขภาพเปนกิจกรรม
สําคัญในการทองเท่ียวนั้น เชน การพักแรมในรีสอรทท่ีมีบริการรักษาสุขภาพ การทองเท่ียวท่ีมีโปรแกรม
การรับประทานอาหารชีวจิต อาหารมังสวิรัติ การฝกสมาธิ การฝกออกกําลังกาย เปนตน มักมี
กําหนดเวลาชวงหนึ่งเพ่ือใหเกิดผลเชน 7 วัน 5 วัน หรือ 3 วัน                                                                           
         3) การทองเท่ียวเชิงเกษตร (Agro tourism) คือ การทองเท่ียวไปยังพ้ืนท่ีเกษตรกรรม เชน สวน
ผลไม วนเกษตร สวนสมุนไพร ฟารมปศุสัตว เปนตน ซ่ึงสถานท่ีเหลานี้จะจัดเตรียมพ้ืนท่ีบางสวนเพ่ือเปด
ใหนักทองเท่ียวไดเท่ียวชม และมีโอกาสหาประสบการณใหมจากกิจกรรมปกติของฟารม เชน การเก่ียว
ขาว การเก็บผัก เปนตน มีการจัดวิทยากรเพ่ือบรรยาย หรืออธิบายวิธีการทํางานของสวนเกษตร หรือ
ฟารมน้ัน                                                                                                    
         4) การทองเท่ียวในแหลงวัฒนธรรม (Cultural based Tourism) เปนการเดินทางทองเท่ียวเพ่ือ
ชื่นชมและศึกษาวัฒนธรรมประเพณี ท่ีมีเอกลักษณ ของทองถ่ินโดยชุมชนทองถ่ินมีสวนรวมตอการ
จัดการทองเท่ียวน้ัน บนพ้ืนฐานของการมีจิตสํานึกตอการรักษาสภาพแวดลอมและวัฒนธรรมทองถ่ิน 
เชน การเท่ียวชมประเพณีในราชสํานัก (ประเพณีหลวง) หรือประเพณีพ้ืนบาน และการทองเท่ียวชมวิถี
ชีวิตในหมูบานชาง หมูบานทําเครื่องปนดินเผาเปนตน 
 

2.8 เอกลักษณจังหวัดจันทบุรี 
         2.8.1 ความหมายของเอกลักษณ 
                 มีผูใหความหมายของคําวาเอกลักษณไว ดังนี้ 
                     จันทิรา ธนสงวนวงศ (http://e-learning.e-tech.ac.th/ learninghtml/ s1301/ 
unit04.html) กลาววา  เอกลักษณคือ ลักษณะท่ีเดนชัดของสังคมใดสังคมหนึ่ง ซ่ึงลักษณะเหมือนกัน 
หรือรวมกันของสังคมนั้นๆ ท่ีเห็นไดชัดเจนวาแตกตางจากลักษณะของสังคมอ่ืน 
                     ไพศาล ริ้วธงชัย (http://pibul2.psru.ac.th/~webmaster/research/lesson4) 
กลาววา เอกลักษณ คือ อนุรักษนิยม 
                     สุนี เสกสรรค (http://www.blog.prachyanun.com/view.php?article_id=1175)
กลาววา เอกลักษณ (อานวา เอก-กะ-ลัก) หมายถึงลักษณะเฉพาะตัว ลักษณะท่ีเหมือนกันหรือมีรวมกัน 
หรือลักษณะท่ีแสดงความเปนอยางเดียวกันของคนในสังคมหนึ่งๆ ซ่ึงแตกตางจากลักษณะรวมของคนใน
สังคมอ่ืน 
                    วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (http://th.wikipedia.org/wiki/corporate_identity) ได
กลาวถึงความสําคัญของเอกลักษณวา แมวาเรื่องของเอกลักษณ จะไมใชสิ่งเดียวท่ีเก่ียวกับแบรนด 
(เพราะแบรนดประกอบดวยหลายองคประกอบ) แตเรื่องของ แบรนดกับเอกลักษณ เปนเรื่องท่ีตอง

http://www.doiinthanon.com/blog/?id=inthanon52
http://e-learning.e-tech.ac.th/
http://pibul2.psru.ac.th/~webmaster/research/lesson4
http://th.wikipedia.org/wiki/corporate_identity
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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เกิดข้ึนควบคูกันอยูเสมอ เราสามารถสรางแบรนดใหโดดเดนไดดวยกานสรางเอกลักษณใหกับแบรนด ซ่ึง
สามารถสื่อสารออกมาได 3 สวนดวยกัน คือ การสรางเอกลักษณผานทางภาพ (Visual Identity) การ
สรางเอกลักษณผานทางพฤติกรรม (Behavioral Identity) และการสรางเอกลักษณผานการพูด (Verbal 
Identity เชน การใชสโลแกน จิงเก้ิล เปนตน) 

            การออกแบบสราง “เอกลักษณ” ใหกับองคกรหรือแบรนดเปนงานท่ียากย่ิง เพราะ
ไมใชเปนเพียงการออกแบบ “โลโก” ใหสวยงามแลวจบ แตสิ่งท่ีเราตองการคือ เอกลักษณดนภาพท่ีจะ
สื่อสารถึงจุดยืน บุคลิกภาพ รวมถึงวิสัยทัศนของแบรนด จากนั้นคอยพัฒนาตอในเรื่องระบบการใชโลโก 
การใชตัวอักษร  การใชสี การใชภาพ อ่ืน ๆ อีกมากมาย ท่ีจะทําใหภาพลักษณขององคกร มีเอกลักษณ
ตามท่ีตองการ 
                    ดังนั้น คําวา “เอกลักษณ” จึงพอสรุปความหมายดังนี้ “เอกลักษณ” แยกความหมายได
เปนสองคํา คือ เอก หมายถึง สิ่งใดสิ่งหน่ึงไมมีสอง หรือเปนท่ีหนึ่ง สวนคําวา ลักษณ มาจากลักษณะ คือ 
รูปลักษณ ความเปนตัวตน ท่ีมีลักษณะเฉพาะ เม่ือนําคําสองคํามารวมกันเปนคําใหมวา เอกลักษณ จึง
มายถึง สิ่งใดก็ตามท่ีเกิดข้ึนโดยมิไดเลียนแบบจากท่ีอ่ืนและไดการยอมรับในภูมิปญญานั้นๆ วาเกิดข้ึนใน
ท่ีท่ีเดียว มีอยู ณ ท่ีเดียว รวมเปนเอกลักษณเฉพาะตัว เชน การแตงกาย ภาษา อาชีพ อาหาร ศิลปะใน
รูปแบบตางๆ เปนตน 
         2.8.2 จังหวัดจันทบุรี    
                จันทบุรี เปนจังหวัดทางชายฝงทะเลภาคตะวันออกของประเทศไทย ทิศเหนือติดกับจังหวัด
ฉะเชิงเทราและสระแกว ทิศตะวันออกติดกับจังหวัดตราดและราชอาณาจักรกัมพูชา ทิศใตติดกับอาวไทย 
และทิศตะวันตกติดกับจังหวัดระยองและชลบุรี อยูหางจากกรุงเทพมหานครประมาณ 245 กิโลเมตร 
สภาพพ้ืนท่ีมีท้ังปาไม ภูเขา ท่ีราบสูง ท่ีราบลุมน้ํา และท่ีราบชายฝงทะเล                                                                                               
                จันทบุรีเปนเมืองเกาแก  เคยเปนท่ีอยูอาศัยของมนุษยยุคกอนประวัติศาสตร มีการสํารวจ
โบราณคดีหลายแหงในจันทบุรี พบเครื่องมือเครื่องใชยุคหินขัด อายุประมาณ 2,000 ป ในเขตอําเภอ
มะขาม อําเภอทาใหมและท่ีราบเชิงเขาท่ีบานคลองบอนอําเภอโปงน้ํารอน 
                เริ่มมีการต้ังเมืองครั้งแรกหนาเขาสระบาป ราวพุทธศตวรรษท่ี 18 “ชาวชอง” หรือชนเผา
ในตระกูลมอญ-เขมร เปนชนพ้ืนเมืองกลุมแรกท่ีเขามาต้ังรกรากอยูในปาฝงตะวันออก บริเวณจังหวัด
จันทบุรี ระยอง ตราด โดยเฉพาะบริเวณรอยตอจันทบุรี-ตราด ซ่ึงเปนแหลงของปาและสมุนไพรท่ีอุดม
สมบูรณ ในสมัยกอนชาวชองดํารงชีพดวยการเก็บของปาออกมาขาย แตในปจจุบันพ้ืนท่ีปาลดนอยลง
เพราะถูกหักรางเพ่ือทําสวน ทําไร ถูกจับจองโดยคนไทยและคนจีน ตลอดจนการเก็บของปากลายเปนสิ่ง
ผิดกฎหมาย พรานปาอยางชาวชองจึงตองเปลี่ยนวิถีชีวิตมาเปนแรงงานในเมือง บางสวนกลายเปนชาวนา
ชาวไรชุมชนของชาวชองในปจจุบันยังปรากฏใหเห็นบริเวณบานคลองพลู ก่ิงอําเภอเขาคิชฌกูฏ 
                ป พ.ศ. 2200 ไดยายมาสรางเมืองใหมท่ีบานลุม ทางฝงตะวันตกของแมน้ําจันทบุรีและ
หลังจากกรุงศรีอยุธยาเสียแกพมา สมเด็จพระเจาตากสินมหาราชเม่ือครั้งยังเปนพระยาวชิรปราการไดนํา
กําลังพลประมาณ 500 คน ตีฝาวงลอมพมาออกมาทางทิศตะวันออกและยึดเมืองจันทบุรีไวเปนเวลา 5 
เดือน เพ่ือเปนแหลงสะสมเสบียงอาหารและไพรพล จากนั้นจึงนํากองทัพท้ังชาวไทยและชาวจีนจํานวน 
5,000คนกลับไปกอบกูกรุงศรีอยุธยา 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%89%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%89%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%A7
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B9%E0%B8%8A%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%9E%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3
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         เหตุการณดังกลาวเปนความภาคภูมิใจของชาวจังหวัดจันทบุรี ซ่ึงเราสามารถเห็นไดจาก
โบราณสถานและอนุสรณสถานหลายแหงท่ีไดจัดสรางข้ึนเพ่ือเปนการนอมรําลึกถึงพระปรีชาสามารถและ
พระมหากรุณาธิคุณของพระองคในครั้งนั้น 
                ตอมาในสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัวไดยายเมืองไปต้ังท่ีบานเนินวง เนื่องจาก
เปนท่ีสูงมีชัยภูมิเหมาะเปนท่ีม่ันในการปองกันการรุกรานของพวกญวน    จนกระท่ังในสมัยของ
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว เมืองจันทบุรีไดยายกลับมาอยูท่ีบานลุมตามเดิม เนื่องจาก
บริเวณบานเนินวงอยูไกลจากแหลงน้ํา 
                ในป พ.ศ. 2436 เกิดกรณีพิพาทระหวางไทยกับฝรั่งเศส โดยฝรั่งเศสไดเขามายึดครองเมือง
จันทบุรีไวเปนเวลานานถึง 11 ป จนไทยตองยอมยกดินแดนฝงซายแมน้ําโขงใหกับฝรั่งเศสเพ่ือแลกเมือง
จันทบุรีกลับคืนมา 
              ในป พ.ศ. 2476 ไดมีการจัดต้ังระเบียบบริหารราชการแผนดินข้ึนใหม เมืองจันทบุรีไดยก
ฐานะเปนจังหวัดจันทบุรีมาจนถึงปจจุบัน   
             จันทบุรีจึงเปนเมืองชายฝงทะเลภาคตะวันออกท่ีมีความสําคัญทางประวัติศาสตรไทย ท้ังใน
สมัยกรุงธนบุรีและกรุงรัตนโกสินทรจวบจนทุกวันนี้ 

                2.8.2.1 วิสัยทัศนจังหวัดจันทบุรี 

                          “จังหวัดจันทบุรีเปนศูนยกลางการคาผลไมปลอดสารพิษและเปนแหลงคาพลอยชั้น
ดีของโลก ประชาชนอยูในสังคมรมเย็นเปนสุข” 

                2.8.2.2 สัญลักษณจังหวัดจันทบุรี 

              จังหวัดจันทบุรีมีตราประจําจังหวัดเปนรูปกระตายอยูในดวงจันทร เปลงแสงเปน
ประกาย แสงจันทร หมายถึงความสวยงาม เยือกเย็น ละมุนละไม เปรียบไดกับความสงบ รื่นรมย และ
รมเย็นเปนสุขของภูมิภาคนี้ รูปกระตายเปนสัญลักษณสวนหนึ่งของดวงจันทรซ่ึงชาวไทยท่ัวไปเชื่อวามีอยู
เชนนั้นมาแตดึกดําบรรพเชนเดียวกับท่ีจันทบุรีเปนเมืองโบราณมีชื่อปรากฏอยูในพงศาวดารมาต้ังแตแรก
สรางกรุงศรีอยุธยา  จังหวัดจันทบุรีใชอักษรยอวา  “จบ”                           

 

 
ภาพท่ี 2.1 สัญลักษณจังหวัดจันทบุรี (ตราประจําจังหวัด) 

ท่ีมา : (2012). http://www.chanthaburi.go.th 
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                          คําขวัญของจังหวัดจันทบุรี 

                                   “น้ําตกลือเลื่อง เมืองผลไม พริกไทยพันธุดี อัญมณีมากเหลือ เสื่อจันทบูร 
สมบูรณธรรมชาติ สมเด็จพระเจาตากสินมหาราช รวมญาติกูชาติท่ีจันทบุรี” 

                          ธงประจําจังหวัดจันทบุรี 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2  ธงประจําจังหวัดจันทบุรี  

ท่ีมา : (2012). http://www.chanthaburi.go.th 
 

                          มีดอกไมประจําจังหวัดจันทบุรี  คือ ดอกเหลืองจันทบูร 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3  ดอกไมประจําจังหวัด ชื่อ "ดอกเหลืองจันทบูร" 
ท่ีมา : (2012). http://www.chanthaburi.go.th 

 

                          ตนไมประจําจังหวัด คือ พรรณไมจัน 

 
 

ภาพท่ี 2.4 ตนไมประจําจังหวัด คือ พรรณไมจัน 
ท่ีมา : (2012). http://www.chanthaburi.go.th 

 

http://www.chanthaburi.go.th/
http://www.chanthaburi.go.th/
http://www.chanthaburi.go.th/
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             2.8.2.3 ท่ีต้ังจังหวัดจันทบุรี  

                      จังหวัดจันทบุรีต้ังอยูบนพ้ืนท่ีชายฝงทะเลภาคตะวันออกของประเทศไทย  ระหวาง
เสนรุงท่ี 12-13 องศาเหนือ และเสนแวงท่ี 101-102 องศาตะวันออก อยูหางจากกรุงเทพมหานคร
ประมาณ 245 กิโลเมตร มีพ้ืนท่ีท้ังหมด 6,338 ตารางกิโลเมตร หรือ 3,961,250 ไร คิดเปนรอยละ 16.6 
ของพ้ืนท่ีภาคตะวันออก และเทากับรอยละ 1.8 ของพ้ืนท่ีท้ังประเทศ มีอาณาเขตติดตอกับจังหวัด
ใกลเคียง คือ 

 ทิศเหนือ ติดจังหวัดฉะเชิงเทรา และจังหวัดสระแกว 
 ทิศตะวันออก ติดจังหวัดตราดและราชอาณาจักรกัมพูชา 
 ทิศใต ติดอาวไทย 
 ทิศตะวันตก ติดจังหวัดระยองและจังหวัดชลบุรี 

 
 

ภาพท่ี 2.5 แผนท่ีจังหวัดจันทบุรี 
ท่ีมา : (2012). http://www.chanthaburi.go.th 

              2.8.2.4 เพลงมารชจันทบุรี 
 

เมืองจันทบุรีเปนศักด์ิศรีแหงเมืองบูรพา 

พระบรมราชานุสาวรียนี่เปนมงคล 

ตากสินมหาราชทานเกงกาจกลาลน 

สถิตในดวงกมลของชนชาวจันทบุรี 

ปวงชนยิ้มอ่ิมเอมสุขเกษมท่ัวกันเปนอาจิณ 

ทรัพยอนันตในดินมีสินอุดมอยูในนที 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%89%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%A7
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B9%E0%B8%8A%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://www.chanthaburi.go.th/
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ทิวทัศนลวนสวยงามท่ัวเขตคามธานี 

ทะเลดูสดสวยสีฟาสีครามงามสุดตา 

เรารักเมืองจันทเรารักกันเหมือนนองพ่ี 

สิ่งศักด์ิสิทธิ์ท่ีมีเปนศักด์ิศรียอดบูชา 

คุมครองชาวจันทใหสุขสันตหรรษา 

ทุกขภัยนานาไมมีมาพัวพัน 

ชาวจันทรักชาติไทยเทอดทูนไวศาสนาคงดํารง 

นอมภักดีในองคมหากษัตริยเทอดเปนม่ิงขวัญ 

เรารักมิตรรวมชาติขอประกาศท่ัวกัน 

เมืองคูแดนบูรพานั้นนามวาจันทบุรี 
 

               2.8.2.5 บริบทของจังหวัดจันทบุรี 
                          จังหวัดจันทบุรีไดชื่อวาเปนอัญมณีแหงทองทะเลของภาคตะวันออก เนื่องมาจาก
ความอุดมสมบูรณไมวาจะเปนผลไมข้ึนชื่อ อัญมณี รวมไปถึงแหลงทองเท่ียวตางๆ ท้ังน้ําตกและชายหาด 
เมืองจันทเปนอีกหนึ่งจังหวัดท่ีมีความเกาแกวา 1,000 ป เปนหนึ่งในฐานท่ีม่ันของสมเด็จพระเจาตากสิน
มหาราชในการกอบกูเอกราชเม่ือครั้งท่ีมีการเสียกรุงครั้งท่ีสอง 
                          สถานท่ีสําคัญ ไดแก ศาลสมเด็จพระเจาตากสินมหาราช เปนศาลทรงเกาเหลี่ยม 
หลังคาเปนรูปพระมาลา สังเกตเห็นไดงายคือจะเปนหมวกทรงยอดแหลม ดานในเปนท่ีประดิษฐานพระ
บรมรูปสมเด็จพระเจาตากสินฯ ใหไดสักการะบูชาเพ่ือความเปนสิริมงคล และท่ีอยูใกลๆ กันอีกหนึ่งท่ีคือ
ศาลเจาพอหลักเมืองท่ีถือวาเปนสิ่งศักด์ิสิทธิ์ท่ีอยูคูเมืองจันท  
                         สถานท่ีสวยงามในแบบจีน ไดแก วัดมังกรบุปผาราม (เลงฮ้ัวยี่) หรือเรียกกันอีกชื่อ
วา วัดหางมังกร วัดแหงนี้เปนวัดพุทธศาสนนิกายมหายานท่ีตกแตงอยางสวยงามดวยกระเบื้องโมเสก 
สําหรับผูท่ีสนใจมากราบไหวเพ่ือขอความเปนสิริมงคลกับเทพเจา และปฏิบัติธรรมในบรรยากาศท่ีเงียบ
สงบตามแบบท่ีตองการ  
                        สําหรับผูท่ีชื่นชอบและสนใจในสถาปตยกรรมตะวันตกแบบโกธิค ไดแก วัดแมพระ
ปฏิสนธินิรมล (อาสนวิหารพระนางมารีอาปฏิสนธินิรมล) โบสถคาทอลิกท่ีมีความเกาแกสวยงามและใหญ
ท่ีสุดในประเทศไทย ท่ีดานหนาโบสถจะมีรูปปนพระมารีองคใหญอยูดานหนา ภายในตัวอาคารจะประดับ
อยางสวยงามดวยศิลปะในแบบยุโรป มีการตกแตงดวยกระจกสีเปนรูปนักบุญองคตางๆ และท่ีสําคัญการ
ประดับตกแตงดวยกระจกสีท่ีเรียกวา “สแตนกลาส” ของท่ีโบสถแหงนี้ไดรับการยกยองวามีความ
สวยงามท่ีสุดในเอเชีย และนอกจากนี้ยังมีความพิเศษอีก 1 สิ่งไดแก องคพระมารีท่ีทําจากทองคําแทและ
ประดับตกแตงดวยพลอยกวาแสนเม็ดซ่ึงเกิดมาจากความศรัทธาของชาวเมืองจันท หลังจากท่ีเขาไปเยี่ยม
ชมความงามของโบสถแหงนี้แลว เรายังสามารถเดินเขาไปในชุมชนตลาดลางท่ีอยูใกลๆกันไดอีก ท่ีชุมชม
แหงนี้ถือเปนแหลงคาขายพลอยเกาแกหนึ่งแหงในจังหวัดจันทบุร ี 
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               2.8.2.6 ผลิตภัณฑของท่ีระลึกของฝากพ้ืนเมืองประจําจังหวัดจันทบุรี 

                 1) อัญมณี  เปนสินคาเศรษฐกิจท่ีข้ึนชื่อของจังหวัดจันทบุรี มีเนื้อพลอยและเหลี่ยมคมท่ี
งดงาม ผานการเจียระไนจากชางฝมือท่ีชํานาญงาน   สามารถเลือกซ้ือไดตามรานจําหนายอัญมณีซ่ึงมีอยู
หลายราน และมีมากโดยเฉพาะถนนอัญมณีและรานขายทองรูปพรรณ เครื่องประดับอัญมณีในตัวเมือง
จันทบุรี                                                                                                                   
                 2) เสื่อจันทบูรและผลิตภัณฑแปรรูปจากกก เปนงานหัตถกรรมพ้ืนบานท่ีมีชื่อเสียงของ
จังหวัด โดยมีการยอมสี ทอ ตัด และเย็บเสื่อจันทบูร ใหมีรูปแบบตางๆ เชน กระเปาถือสําหรับสุภาพสตรี 
กระเปาเอกสาร กลองใสกระดาษชําระ และอ่ืนๆ ซ่ึงมีสีสันสวยงามและมีรูปทรงทันสมัย สามารถหาซ้ือได
ท่ีหมูบานทอเสื่อเสม็ดงาม/หมูบานทอเสื่อบางสระเกาหรือท่ีรานจําหนายสินคาท่ีระลึกท่ัวไป                                                                   

                 3) ผลไม เชน เงาะ ทุเรียน มังคุด ระกํา สละ กระทอน เปนผลไมเมืองรอน มีมากท่ีสุด
ในชวงเดือนพฤษภาคม - มิถุนายน ลําไยเปนผลไมท่ีนิยมปลูกกันมากท่ี อ.โปงน้ํารอน ซ่ึงมีสภาพอากาศ
เหมือนภาคเหนือ สามารถใหผลผลิตไดตลอดท้ังป แตจะมีมากในชวงเดือนเมษายน - พฤษภาคม หาซ้ือ
ผลไมไดตามฤดูกาลท่ีตลาดผลไมริมถนนสุขุมวิท ตลาดผลไมเนินสูง  ตลาดผลไมปากแซง  บริเวณ
สวนสาธารณะทุงนาเชย  และตามตลาดสดท่ัวไป  

                 4) พริกไทย  เปนพืชเศรษฐกิจสําคัญของจังหวัดจันทบุรี  มีท้ังพริกไทยขาวและพริกไทยดํา 
ปลูกมากในเขต อ.ทาใหม มีจําหนายตามรานขายของฝากท่ัวไป                                    

                 5) ทุเรียนกวนและทอฟฟทุเรียน  เปนผลิตภัณฑแปรรูปท่ีมีชื่อเสียงเปนท่ีรูจักท่ัวไป มีกลิ่น
หอม รสชาติหวานกลมกลอมตามรสชาติของทุเรียนแตละพันธุ 

                 6) เครื่องด่ืมสมุนไพร   จังหวัดจันทบุรีมีเครื่องด่ืมสมุนไพรท่ีเปนเอกลักษณไมซํ้ากับผูใด 
อาทิเชน น้ําสํารอง ผลิตจากลูกสํารองมีประโยชนตอรางกายชวยในระบบขับถาย  น้ํามังคุดมีสารอาหาร
ท่ีเปนประโยชนตอรางกาย 

                 7) กวยเต๋ียวเสนจันท   เปนสินคาท่ีเปนเอกลักษณของเมืองจันท ดวยคุณสมบัติท่ีมีเนื้อ
เหนียว นุม รสชาติดี เหมาะสําหรับซ้ือหาไปเปนของฝาก 
         8) กระดาษสอยดาว ทําจากตนสอยดาวซ่ึงเปนวัชพืชท่ีพบมากในจังหวัดจันทบุรี เปนไม
เนื้อออนโตเร็ว กลุมแมบานบานเกวียนหัก อ.ขลุง เปนผูริเริ่มคิดคนนําเปลือกตนสอยดาวมาผลิตกระดาษ 
ซ่ึงมีลักษณะคลายกระดาษสาแตมีความเหนียวมากกวา สามารถนํามาผลิตเปนถุงใสชาหรือสมุนไพร 
กลองใสเอกสาร และดอกไมประดิษฐไดอยางสวยงาม  
แหลงทองเท่ียวจังหวัดจันทบุรี 

 

อําเภอทาใหม - อําเภอคุงวิมาน แหลงเรือโบราณ  
- โบราณสถานคายเนินวง  
- สํานักงานโบราณคดีใตนํ้า  
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- บอพลอยเขาพลอยแหวน  
- เจดียยอดเขาพลอยแหวน  
- วนอุทยานเขาแหลมสิงห  
- อาวคุงวิมาน  
- อาวคุงกระเบน  
- หาดเจาหลาว 
อําเภอเมือง และบริเวณใกลเคียง  
- ศาลสมเด็จพระเจาตากสิน  
- สวนสาธารณะ พระเจาตากสินฯ  
- ศาลหลักเมือง  
- วัดเขตรนาบุญญาราม  
- วัดไผลอม  
- โบสถคอทอลิก  
- ศูนยวัฒนธรรมจังหวัด  
- วัดพลับพลา  
- วัดทองท่ัว  
- โบราณสถานเมืองเพนียด 
เสนทางระยอง-จันทบุรี 
- ถํ้าเขาวง 
อําเภอเมือง-น้ําตกกระทิง  
- ฟารมจระเข-สวนสัตวชําโสม  
- วัดเขาสุกิม  
- สวนสะเด็ดยาด  
- อุทยานแหงชาติเขาคิชฌกูฏ  
- น้ําตกกระทิง  
- ยอดเขาพระบาท 
 

                 อําเภอเมือง-อําเภอมะขาม-อําเภอสอยดาว  
- เข่ือนคีรีธาร  
- เขตรักษาพันธุสัตวปาเขาสอยดาว 
อําเภอเมือง-อําเภอแหลมสิงห-อําเภอขลุง  
- โอเอซีส ซี เวิลด  
- อุทยานแหงชาตุน้ําตกพลิ้ว  
- แหลงทอเสื่อจันทบูร บานบางสระเกา  
- น้ําตกพลิ้ว  
- น้ําตกคลองนารายณ  
- วัดมังกรบุปผาราม  
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- คุกข้ีไก  
- ตึกแดง  
- หาดแหลมสิงห  
- น้ําตกตรอกนอง  
- วัดเนินสูง 

 

2.9 แหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยมในจังหวัดจันทบุรี       
         จังหวัดจันทบุรีมีแหลงทองเท่ียวสําคัญท่ีมีชื่อเสียงมากมายและหลากหลายรูปแบบ ท้ังในดานของ
ประวติัศาสตร วัฒนธรรมประเพณี ศาสนาและแหลงทองเท่ียวทางธรรมชาติ เชน โอเอซีสซีเวิลด แหลม
เสด็จ หาดคุงวิมาน หาดเจาหลาว หาดแหลมสิงห วัดพลวงและรอยพระพุทธบาทบนยอดเขาคิชฌกูฏ 
เปนตน    นอกจากนี้ จันทบุรียังมีแหลงทองเท่ียวประเภทอุทยานแหงชาติท่ีสวยงามอีกหลายแหง  ไดแก  
อุทยานแหงชาติเขาคิชฌกูฏ  อุทยานแหงชาติน้ําตกพลิ้ว เขตรักษาพันธุสัตวปาเขาสอยดาว ฯลฯ                    
          สถานท่ีท่ีผูวิจัยสนใจและนํามาเปนขอมูลในงานวิจัยไดแก แหลงทองเท่ียวท่ีไดรับความนิยม 
จํานวน 5 แหลง ในจังหวัดจันทบุรี ไดแก วังสวนบานแกว รอยพระพุทธบาทท่ีเขาคิชฌกูฏ หาดเจาหลาว 
หาดแหลมสิงห น้ําตกพลิ้ว  
 

          2.9.1 วังสวนบานแกว 

         ต้ังอยูภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี ตําบลทาชาง หางจากตัวเมือง 6 กิโลเมตร ตามทาง
หลวงหมายเลข 316 เปนท่ีประทับของสมเด็จพระนางเจารําไพพรรณี พระบรมราชินีในรัชกาลท่ี 7 ต้ังแต 
ป พ.ศ. 2493-2511 รวม 18 ป    
         สิ่งกอสรางในบริเวณวังสวนบานแกว ไดแก พระตําหนักใหญ (พระตําหนักเทา) เปนอาคารครึ่งตึก
ครึ่งไมแบบยุโรป ทาสีเทา สรางดวยไมสักทองท้ังหลัง พระตําหนักนี้ทรงใชเปนท่ีประทับสวนพระองค 
และรับรองพระราชอาคันตุกะ ปจจุบันเปนท่ีรวบรวมสิ่งของเครื่องใชสวนพระองคซ่ึงแสดงถึงการใชชีวิตท่ี
เรียบงายแบบสามัญ พระตําหนักดอนแค (พระตําหนักแดง) เปนอาคารทรงยุโรปสองชั้น สรางดวยไมสัก 
ทาสีแดง ปจจุบันจัดเปนพิพิธภัณฑวัฒนธรรมทองถ่ิน ภายในจัดแสดงแบงออกเปน 5 หอง ไดแก หอง
ภูมิศาสตรจันทบุรี หองดนตรี นาฏศิลป หองวัฒนธรรมทองถ่ิน หองขุดพลอย หองภูมิปญญา
ทองถ่ิน  เรือนเขียว  ต้ังอยูทางทิศตะวันตกเฉียงใตของพระตําหนักเทา ประมาณ 200 เมตร เปนเรือนไม
ชั้นเดียว ทาสีเขียว  ปจจุบันเปนสํานักศิลปวัฒนธรรมและพัฒนาชุมชนของมหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพ
พรรณี เรือนแดง  ต้ังอยูทางทิศตะวันตกเฉียงใตของพระตําหนักเทา ปจจุบันจัดเปนหองใหศึกษาคนควา
ขอมูลพระราชประวัติของพระบาทสมเด็จพระปกเกลาเจาอยูหัว ฯลฯ 
         นอกจากนั้นภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณีจัดเปนอุทยานการเรียนรู เปนปาธรรมชาติ
ภายในมหาวิทยาลัยฯ มีพ้ืนท่ี 50 ไร จัดเปนเสนทางศึกษาธรรมชาติ ปาอนุรักษพันธุกรรมพืช  มี 2 สวน 
ไดแก ทางบก ระยะทาง 440 เมตร และทางน้ํา ระยะทาง 700 เมตร วังสวนบานแกว เปดใหเขาชมทุก
วันจันทร- ศุกร เวลา 08.30 - 16.30น. สําหรับวันเสาร-อาทิตย การเขาชมเปนหมูคณะควรติดตอ
ลวงหนาไดท่ี สํานักศิลปวัฒนธรรมและพัฒนาชุมชน มหาวิทยาลัยราช-ภัฏรําไพพรรณี โทร.0-3947-
1064, 0-3931-9111, 0-3931-9111  ตอ 7000-1  
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         2.9.2 อุทยานแหงชาติเขาคิชฌกูฏ  
 

        ครอบคลุมพ้ืนท่ีอําเภอมะขาม  และอําเภอเขาคิชฌกูฏ    อุทยานแหงนี้เปนตนน้ําสําคัญของแมน้ํา
จันทบุรี  สภาพปาในบริเวณนี้มีท้ังปาดิบชื้น ปาดิบเขา และปาไมผลัดใบ มีสมุนไพรและกลวยไมปานานา
ชนิด รวมท้ังมีพันธุไมหายากคือ ไมกฤษณา มีสัตวปาชุกชุม เชน กระทิง เสือ หมี กวาง เกง เลียงผา  และ
นกชนิดตางๆ ตามลําหวยมีปลาพลวง  ปลากาง ปลาหนวด ปลาดุกรําพัน อาศัยอยู    สถานท่ีนาสนใจใน
บริเวณอุทยานฯ ไดแก น้ําตกกระทิง มีตนกําเนิดจากเทือกเขาคิชฌกูฏเปนน้ําตกขนาดใหญมี 13 ชั้น  ใช
เวลาเดินไป - กลับ 3 ชั่วโมง เลนน้ําได แตละชั้นหางกันราว 20 เมตร  ชั้นท่ี 8 - 9 เปนชั้นท่ีสวยงามท่ีสุด 
ระหวางทางจะผานปาไผและพันธุไมหลากชนิดงามยิ่ง    นอกจากนี้ยังมีชายหาดขนาดใหญริมธารน้ําตกท่ี
เกิดจากทรายท่ีถูกน้ําปาพัดลงมาเม่ือ ป พ.ศ. 2542   ลําธารชั้นลางของน้ําตกอยูหางจากท่ีทําการอุทยาน
100 เมตร  
         ยอดเขาพระบาท ประดิษฐานอยูบนยอดเขาคิชฌกูฎ    การเดินทางเริ่มตนท่ีวัดพลวงไปตามถนน
ลูกรังท่ีลาดชันและคดเค้ียวมาก ระยะทาง 8 กิโลเมตร จากนั้นตองเดินข้ึนเขาไปอีกประมาณ 1.2 
กิโลเมตร ระหวางทางจะมีจุดแวะพักใหสักการะสิ่งศักด์ิสิทธิ์ ทิวทัศนบนยอดเขาคิชฌกูฏหรือเขาพระบาท
นี้เปนปรากฏการณทางธรณีวิทยาท่ีนํามาผูกกับตํานานทางพระพุทธศาสนา  ไดแก  ศิลาเจดีย   รอยพระ
พุทธบาทพลวง  หินรูปบาตรคว่ํา  ถํ้าฤาษี หินท่ีมีรูปรางคลายเตาและชางขนาดยักษ และหากตองการจะ
เดินตอไปจนถึงเขตผาแดงซ่ึงเปนเขตสิ้นสุดท่ีสามารถเดินไปได  จะตองเดินข้ึนเขาตอจากลานพระบาทไป
อีก 800 เมตร   บนยอดเขาพระบาทซ่ึงมีอากาศเย็นสบายนั้นสามารถมองเห็นทิวทัศนของเทือกเขาสระ-
บาป  เขาสุกิม  เกาะนมสาวและตัวเมืองจันทบุรีไดอยางชัดเจน    เฉพาะในชวงเทศกาลตรุษจีนถึงชวงวัน
มาฆบูชาของทุกปจะมีประชาชนข้ึนไปนมัสการรอยพระพุทธบาทท้ังกลางวันและกลางคืนเปนจํานวนมาก 
(สําหรับผูสูงอายุมีไมเทาใหเชา ราคาอันละ 5 บาท  และบริการแครแบกหามในราคาเท่ียวละ 400 บาท)            
         การเดินทาง  ถาเดินทางจากตัวอําเภอเมืองจันทบุรีผานแยกเขาไรยา   ใชเสนทางหลวงหมายเลข 
3249 ระยะทางประมาณ 18 กิโลเมตร  โดยใชทางข้ึนเขาพระบาทพลวง  (ทางข้ึนคนละจุดกับอุทยานฯ) 
เม่ือถึงวัดพระบาทพลวงตองจอดรถสวนตัวท้ิงไว (มีลานจอดรถไวบริการ)  จากนั้นมีรถสองแถวบริการข้ึน
เขาพระบาทออกจากวัดพลวงไปสิ้นสุดท่ีบริเวณทางข้ึนยอดเขาพระบาท  โดยรถท่ีข้ึนยอดเขาแบงเปน  2 
ชวง คาโดยสารชวงละ 50 บาท/คน (รวมไป-กลับ 200 บาท) มีรถบริการตลอดเวลา ใชเวลาประมาณ 30 
นาที จะถึงจุดเริ่มตนการเดินเทาข้ึนไปรอยพระบาท  
         สอบถามรายละเอียดไดท่ีอุทยานแหงชาติเขาคิชฌกูฎ โทร. 0-3945-2074 0-3945- 2074  
         น้ําตกคลองชางเซ   อยูระหวางทางข้ึนเขาพระบาท  หางจากท่ีทําการอุทยานฯ   ประมาณ  10 
กิโลเมตร เปนเสนทางท่ีเหมาะแกการเดินปาศึกษาธรรมชาติ  โดยเริ่มจากหนวยพิทักษอุทยานฯ เดินเปน
วงกลมแลววนกลับมาท่ีเดิม  ระหวางทางจะมีคําบรรยายเขียนไว  ใชเวลาในการเดินประมาณ  3  ชั่วโมง 
ระยะทาง 4 กิโลเมตร 
         น้ําตกคลองไพบูลย, น้ําตกคลองกระสือ  เปนธารน้ําตกขนาดใหญเหมาะแกการลงเลนน้ํา 
บรรยากาศรมรื่น อยูบริเวณหนวยพิทักษท่ี คก. 2 (คลองไพบูลย)  หางจากท่ีทําการอุทยานฯ ประมาณ 8 
กิโลเมตร มีลานกางเต็นท โทร 0-3945-2074, 0-3945-2074    
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         คาเขาอุทยานฯ ชาวไทย ผูใหญ 40 บาท เด็ก 20 บาท ชาวตางชาติ ผูใหญ 200 บาท เด็ก 100 
บาท สถานท่ีพัก  อุทยานฯ มีบริการบานพัก จํานวน 6 หลัง พักได 2-8 คน  มีเต็นทใหเชา พักได 3-6 
คน และในกรณีท่ีนักทองเท่ียวนําเต็นทมาเองเสียคาพ้ืนท่ีกางเต็นท  
         สอบถามรายละเอียดไดท่ี อุทยานแหงชาติเขาคิชฌกูฏ โทร 0-3945-2074,  0-3945- 
2074  หรือ กรมอุทยานแหงชาติสัตวปาและพันธุพืช โทร. 0-2562-0760, 0-2562-0760  
          

         2.9.3 หาดเจาหลาว                                                                                                                                     
          

         อยูหางจากอําเภอทาใหม 17 กิโลเมตร  ถัดมาจากหาดแหลมเสด็จ  มีบรรยากาศเงียบสงบ   เปน
หาดทรายสีนวลยาวเหยียดสุดสายตารมรื่นดวยทิวมะพราว ผูคนนิยมไปพักผอนกันท่ีนี่ในวันหยุด มีท่ีพัก
ต้ังแตระดับปานกลางจนถึงระดับมาตรฐานและรานอาหารไวบริการนักทองเท่ียว                                     
         หาดเจาหลาว หาดคุงวิมาน หาดคุงกระเบน และหาดแหลมเสด็จ สามารถเขาถึงไดสองเสนทาง 
คือ จากถนนสุขุมวิทกอนถึงตัวเมืองจันทราว 30 กิโลเมตร ถึงกิโลเมตรท่ี 301 มีทางแยกขวาไปตามทาง
หลวง 3399 และจะพบปายทางแยกไปหาดตางๆ เปนระยะ และอีกเสนทางหนึ่งคือ จากตัวเมืองเดินทาง
ไปอําเภอทาใหมระยะทาง 17 กิโลเมตร ตอดวยเสนทางท่ีไปเข่ือนวังโตนดและเลยไปจนถึงชายทะเลได
เชนกัน   
         แหลมเสด็จ-อาวคุงกระเบน หางจากอําเภอทาใหม 25 กิโลเมตร ไปตามเสนทางทาใหม-บานหมู
ดุด เปนชายหาดท่ีมีความสวยงามและมีบรรยากาศเงียบสงบ รมรื่นดวยสนทะเลและพันธุไมชายหาด
นานาชนิด เหมาะสําหรับการมาต้ังแคมปพักแรม โดยทางกรมปาไมมีเต็นทใหเชา พักได 2-4 ในกรณีท่ี
นักทองเท่ียวนําเต็นทมาเอง เสียคาพ้ืนท่ีต้ังเต็นท สอบถามรายละเอียดไดท่ี งานปาไม ศูนยศึกษาการ
พัฒนาอาวคุงกระเบน โทร. 0-3936-9237, 0-3936-9237 
         และในบรเิวณเดียวกันยังเปนท่ีต้ังของสถานแสดงพันธุสัตวน้ําเฉลิมพระเกียรติ จัดแสดงพันธุปลา
น้ําเค็ม ท่ีมีถ่ินอาศัยอยูในบริเวณอาวคุงกระเบน เชน ปลาเกา ปลากะพง ปลาผีเสื้อ ปลาสินสมุทร  
         เปดใหเขาชมทุกวันอังคาร-วันอาทิตย เวลา 08.30-16.30 น. สอบถามรายละเอียด โทร 0-3938-
8117, 0-3938-8117  ตอ 130  
         ท่ีอาวคุงกระเบนยังเปนท่ีต้ังของ ศูนยศึกษาการพัฒนาอาวคุงกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชดําริ 
มีหนาท่ีศึกษาคนควาและวิจัย เพ่ือเปนแนวทางการพัฒนาท่ีเหมาะสมตอสภาพพ้ืนท่ีชายฝงจังหวัด
จันทบุรี  โครงการหนึ่งท่ีศูนยทําข้ึนเพ่ือใหประชาชนท่ีสนใจเขามาศึกษาสภาพธรรมชาติ กอใหเกิดความ
เขาใจระบบนิเวศในปาชายเลนและรูจักใชทรัพยากรเหลานั้นใหเกิดประโยชนสูงสุด คือ สะพานเดินศึกษา
ธรรมชาติปาชายเลนอาวคุงกระเบน ต้ังอยูตรงขามศูนยศึกษาการพัฒนาอาวคุงกระเบน  อันเนื่องมาจาก
พระราชดําริ  ใชเวลาเพียง 30-45 นาที บนเสนทางศึกษาธรรมชาติ ระยะทาง 1,600 เมตร มีจุดสื่อ
ความหมายธรรมชาติอยูตามบริเวณจุดตาง ๆ เปนแหลงอาหารธรรมชาติ ตลอดจนแหลงสมุนไพรสําหรับ
ชุมชนท่ีอาศัยอยูโดยรอบอีกดวย นอกจากนี้จะเขาใจไดวาไมหลากชนิดในปาชายเลนเก้ือกูลกันอยางไร 
และมีประโยชนกับเราอยางไร อยางเชน ลําพูทะเล ท่ีงอกไดดีในดินปนทราย จะเปนผูสะสมดินเลนทะเล
เพ่ือเตรียมพ้ืนท่ีใหไมอ่ืนไดงอกงามและกอประโยชนเปนทอด ๆ ตอกันไป ไมแสมขาว นอกจากทําเปนฟน
ได หากแกนยังนําไปตมกับแกน แสมสาร (ข้ีเหล็กปา) ชวยขับโลหิตเสียของสตรีได กระพ้ี เปนยาแกพิษงู 
ควันท่ีเกิดจากการเผาไหมของ ตนตาตุมทะเล ใชรักษาโรคเรื้อนไดดี 
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         2.9.4 หาดแหลมสิงห 
         ต้ังอยูท่ีตําบลปากน้ําแหลมสิงห สวนชายหาดแหลมสิงหนี้เปนชายหาดปากอาวท่ีแมนํ้าจันทบุรี
ไหลมาออกอาวไทย  มีท่ีนั่งพักผอนพรอมท้ังรานจําหนายอาหารต้ังเรียงรายอยูริมหาด มีบริการดานท่ีพัก
สําหรับนักทองเท่ียว จากบริเวณหาดมองออกไปจะเห็นเกาะจุฬา และเขาแหลมสิงหอยูเบื้องหนา และใน
บริเวณหาดแหลมสิงหมีเรือใหเชาไปดําน้ําเท่ียวเกาะจุฬา เกาะนมสาว นักทองเท่ียวสามารถติดตอกลุม
ประมงเรือเล็กในพ้ืนท่ี หางจากตัวเมือง 30 กิโลเมตร ใชเสนทางถนนสุขุมวิท ทางไปจังหวัดตราด ถึง
กิโลเมตรท่ี 347 มีทางแยกขวาไปทางแหลมสิงห 16 กิโลเมตร หรือใชเสนทางทาใหม – บางกะไชย
สามารถขามสะพานแหลมสิงหตรงจุดกอนถึงวนอุนทยานแหลมสิงหไดเชนกัน                                                
          โอเอซีส ซีเวิลด ต้ังอยูท่ีตําบลปากน้ํา อําเภอแหลมสิงห หางจากตัวเมืองจันทบุรี 25 กิโลเมตร 
บนพ้ืนท่ีกวา 68 ไร เปนสถานท่ีเพาะพันธุและอนุรักษปลาโลมาในนานน้ําจันทบุรีซ่ึงมีอยู 2 พันธุคือ พันธุ
หัวบาตร และพันธุปากขวด  นอกจากนี้ยังมีสวนสมุนไพร เชน โดไมรูลม จําเรียง อบเชย จันทชะมด เปน
ตน มีท่ีพักจัดทําเปนคายพักแรมไวบริการใหกับเยาวชน นักเรียน และยังเปนสถานท่ีศึกษาธรรมชาติวงจร
ชีวิตของปลาโลมา การเพาะเลี้ยงปลาโลมาอีกดวย 
          การแสดงของปลาโลมามีใหชมทุกวันวันละ 5 รอบ  
          วันธรรมดามีรอบ 09.00 น. , 11.00 น. , 13.00 น. , 15.00 น. , 17.00 น.  
          วันเสาร-อาทิตย เพ่ิมรอบเวลา 07.00 น.  
          รอบเลนน้ํากับปลาโลมามีรอบ 9.45 น.,11.45 น.,13.45 น.,และ 15.45 น. ราคา 400 บาท   
          คาเขาชม ชาวไทย เด็ก 80 บาท ผูใหญ 130 บาท  
                      ชาวตางชาติ ผูใหญ 300 บาท  เด็ก 200 บาท                                     
          โทร. 0–3949–9222, 0–3949–9222 , 0–3936–3238, 0–3936–3238     
          ตึกแดง  ต้ังอยูท่ีตําบลปากน้ําแหลมสิงห อําเภอแหลมสิงห บริเวณทาเรือแหลมสิงห อําเภอ
แหลมสิงห ใกลกับคุกข้ีไก หางจากตัวเมืองจันทบุรี 30 กิโลเมตร สรางข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2436 พรอมกับคุกข้ี
ไก เดิมเปนท่ีต้ังของปอมพิฆาตปจจามิตรซ่ึงสรางข้ึนในสมัยรัชกาลท่ี 3 ตอมาเม่ือฝรั่งเศสเขายึดเมือง
จันทบุรีไดรื้อปอมแหงนี้ลง และสรางตึกแดงข้ึนเพ่ือใชเปนท่ีพักและกองบัญชาการทหารฝรั่งเศส เปนตึก
ชั้นเดียว สีแดง หลังคามุงกระเบื้อง 
         ตอมาในป พ.ศ. 2527 ตึกแดงไดรับการบูรณะเพ่ือใชเปนอาคารหองสมุดและศูนยการศึกษานอก
โรงเรียนของอําเภอแหลมสิงหและเลิกใชไป จนกระท่ังในปจจุบันตึกแดงเปดใหนักทองเท่ียวเขาชมโดยไม
เรียกเก็บคาธรรมเนียมในการเขาชม ตึกแดงต้ังอยูบริเวณหาดแหลมสิงห หางจากตัวเมืองจันทบุรีเพียง 
30 กิโลเมตร ไปตามเสนทาง ถนนสุขุมวิท มุงหนาสูจังหวัดตราด ถึงกิโลเมตรท่ี 347 จะมีทาง แยกขวาไป
หาดแหลมสิงห อีกประมาณ 16 กิโลเมตร 
 

         2.9.5 น้ําตกพล้ิว 
         อยูในเขตอําเภอแหลมสิงห บนเทือกเขาสระบาป มีเนื้อท่ี 84,063 ไร พันธุไมตางๆ ท่ีพบ เชน 
ขนุนปา กระทอนปา พิมเสนข้ึนอยูท่ัวไป และยังมีสัตวปาตาง ๆ เชน หมูปา เลียงผา พังพอน กระแต หมี
ค ว า ย  แ ล ะ ยั ง เ ป น ท่ี อ ยู ข อ ง ป ล า น า น า ช นิ ด  เ ช น  ป ล า พ ล ว ง  ป ล า ดุ ก  ป ล า ฉ า ก   
คําวา “พลิ้ว” กลาวกันวาเปนภาษาชอง ซ่ึงเปนเจาของถ่ินเดิม แปลวา ทราย หรือ หาดทราย แตเขาใจ
กันวา น้ําตกพลิ้วคงจะไดชื่อมาจากตนไมชนิดหนึ่งซ่ึงชอบข้ึนในดินปนทราย เปนไมเถามีดอกเปนผลเล็ก
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ขนาดลูกเกดสีเหลืองอมแดง ข้ึนท่ัวไปในแถบนี้  น้ําตกพลิ้วเปนน้ําตกขนาดใหญ มีน้ําตลอดป น้ําใส
มองเห็นพ้ืนลาง สวนใหญเปนดินปนทราย  
         อุทยานแหงชาติน้ําตกพล้ิว มีพ้ืนท่ีครอบคลุมทองท่ีอําเภอเมือง อําเภอแหลมสิงห อําเภอขลุง 
และอําเภอมะขาม จังหวัดจันทบุรี มีเนื้อท่ีประมาณ 134.50 ตารางกิโลเมตร หรือ 84,062.50 ไร 
ประกอบดวยปาท่ีสมบูรณ เทือกเขาสูงสลับซับซอน ทําใหมีอากาศจะเย็นสบายตลอดท้ังป ยอดเขา
สลับซับซอนสูงจากระดับน้ําทะเลปานกลางต้ังแต 20-924 เมตร จุดสูงสุดของพ้ืนท่ีอยูท่ี ยอดเขามาบ
หวากรอก มีความสูงจากระดับน้ําทะเลปานกลาง 924 เมตร และเปนแหลงตนน้ําลําธารหลายสาย อยู
หางจากจังหวัดจันทบุรีประมาณ 14 กิโลเมตร ถนนลาดยางตลอดสายทําใหสะดวกสบายในการไปเท่ียว
พักผอนหยอนใจ 
         ท้ังนี้ อุทยานแหงชาติน้ําตกพล้ิว ถูกเปนอุทยานแหงชาติลําดับท่ี 11 ของประเทศไทย โดยใชชื่อ
วา อุทยานแหงชาติเขาสระบาป แตตอมา นายผจญ ธนมิตรามณี หัวหนาอุทยานแหงชาติเขาสระบาป 
ไดทําหนังสือขอเปลี่ยนชื่อ อุทยานแหงชาติเขาสระบาป เปน อุทยานแหงชาติน้ําตกพลิ้ว เนื่องจาก 
"น้ําตกพล้ิว" เปนน้ําตกท่ีมีความสวยงามตามธรรมชาติ มีน้ําตกตลอดป อีกท้ังยังเปนท่ีรูจักของ
ประชาชนท่ัวไป และเปนจุดเดนของอุทยานแหงชาติ ซ่ึงคณะกรรมการอุทยานแหงชาติไดมีมติเม่ือวันท่ี 
29 กันยายน 2525 เห็นชอบใหเปลี่ยนชื่อเปน "อุทยานแหงชาติน้ําตกพล้ิว" 
         สวน น้ําตกพล้ิว เปนน้ําตกขนาดใหญและสวยงาม มีน้ําตลอดป ประกอบดวยสายธาร 2 สาย 
สายหน่ึงไหลลดหลั่นผานซอกหินผา อีกสายหนึ่งมีขนาดเล็กกวา แตท้ิงตัวลงมาจากผาสูง 20 เมตร ท้ัง
สองสายไหลมารวมกันในแองน้ําใสสะอาด มากสามารถมองเห็นพ้ืนลางซ่ึงสวนใหญเปนหินและทรายใน
ระดับลึกกวา 2 เมตร ภายในบริเวณน้ําตกและลําคลอง มีปลาใหญนอยหลายชนิดอาศัยอยูเปนจํานวน
มาก เปนท่ีต่ืนตาตรึงใจกับฝูงปลาแกผูท่ีไปทองเท่ียวพักผอนหยอนใจ โดยเฉพาะ "ปลาพลวงหิน" เหลานี้   
น้ําตกพล้ิว เปนแหลงทองเท่ียวและพักผอนหยอนใจท่ีสําคัญของ อุทยานแหงชาติน้ําตกพล้ิว ซ่ึง
ประชาชนชาวจังหวัดจันทบุรีและจังหวัดอ่ืน ๆ รูจักกันดี อีกท้ัง พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา
เจาอยูหัว (รัชกาลท่ี 5) เสด็จประพาสน้ําตกแหงนี้หลายครั้ง ในระหวางป พ.ศ. 2417-2424 และทรงยก
ย อ ง ว า เ ป น น้ํ า ต ก ท่ี ง ด ง า ม ท่ี สุ ด  ใ น บ ร ร ด า น้ํ า ต ก ท่ี พ ร ะ อ ง ค เ ค ย เ ส ด็ จ ป ร ะ พ า ส  
          ขณะเดียวกัน บริเวณ น้ําตกพล้ิว ยังมีเสนทางศึกษาธรรมชาติ ซ่ึงทาง อุทยานแหงชาติน้ําตก
พล้ิว ไดจัดทําเสนทางศึกษาธรรมชาติ สภาพปา และพรรณพืชตางๆ ไวใหนักเรียน นักศึกษา และ
ประชาชนท่ัวไปไดเรียนรู 
          สถูปพระนางเรือลม อยูในบริเวณ น้ําตกพลิ้ว สรางข้ึนในสมัยรัชกาลท่ี 5  (พ.ศ. 2424) เพ่ือเปน
ท่ีระลึกแกสมเด็จพระนางเจาสุนันทากุมารีรัตน   พระบรมราชเทวี  ภายในสภูปพระนางเรือลมบรรจุพระ
อังคารของพระนางเจาฯ ดวย  เนื่องจากพระองคทานเคยเสด็จประพาส น้ําตกพลิ้ว เม่ือ พ.ศ. 2417 และ
ทรงโสมนัส ชื่นชม ความงามธรรมชาติของน้ําตกพลิ้วยิ่งนัก  
          ซ่ึงการท่ีทรงโปรดใหสรางอนุเสาวรียรูปปรามิด ก็ดวยทรงพระราชดําริวา "ทําเปนรูปอ่ืนอาจไม
คงทนภาวร  เพราะต้ังอยูกลางปาเขาลําเนาไพร อันไมมีผูดูแล ฉะนั้น เม่ือปรามิดของอียิปตยืนยงคงทน
ไดฉันใด ปรามิดนอยนี้ก็คงจะยืนยงคงทนอยูเชนกัน ณ ทามกลางปาและเสียงไหลรินของธารพลิ้ว"        
          อลงกรณเจดีย พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว พรอมดวย พระนางเจาสุนันทากุมารี
รัตน  พระบรมราชเทวีอัครมเหส ี ไดทรงโปรดปรานใหสรางเจดียทําดวยศิลาแลงข้ึนท่ีบริเวณหนาผาดาน 
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หนาน้ําตกพลิ้ว เม่ือ พ.ศ. 2419 เพ่ือเปนท่ีระลึกในการเสด็จประพาสน้ําตกพลิ้วดวยกัน และพระราชทาน
นามวา "อลงกรณเจดีย" พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวทรงโปรดน้ําตกพลิ้วเปนอยางยิ่ง  และ
ไดเสด็จประพาสหลายคราว ทรงโปรดมากถึงกับมีพระราชดํารัสวา  "เราไดเห็นน้ําตกอยางนี้มาสองสาม
แหง คือท่ีปนัง เกาะชาง และสีพยา เห็นไมมีท่ีไหนจะงามกวาท่ีนี่เลย  ถาจะใหเรานั่งดูอยูยังค่ําก็แทบ
จะไดดวยเย็นสบายจริง" 
 

2.10 แนวคิดเก่ียวกับเศรษฐกิจสรางสรรค 
         ท่ีผานมาประเทศไทยมีการผลิตสินคาหรือบริการใหไดครั้งละมากๆ เพ่ือลดตนทุนการผลิต เปน
การแขงขันในตลาดโลกท่ีสําคัญ หรือท่ีเรียกวา Mass Production ซ่ึงประเทศท่ีไดเปรียบดานคาแรงและ
วัตถุดิบจะไดเปรียบ อยางไรก็ดี ปญหาของการผลิตแบบ Mass Production คือการแขงขันดานราคา 
และความพยายามลดตนทุนใหไดมากท่ีสุด จึงทําใหการผลิตแบบ Mass Production จึงมาถึงทางตัน 
         การนําความคิดสรางสรรคมาสรางเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม การสั่งสมความรู เพ่ือมาสรางมูลคาเพ่ิม
ใหกับสินคาหรือบริการ  จึงเปนทางออกท่ีเหมาะสมสําหรับปญหาดังกลาว หรือท่ีเรียกวา เศรษฐกิจ
สรางสรรค (Creative Economy)  
         เศรษฐกิจสรางสรรค ตามความหมายของสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคม
แหงชาติหมายถึง แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรู (Knowledge) 
การศึกษา (Education) การสรางสรรคงาน (Creativity) และการใชทรัพยสินทางปญญา (Intellectual 
Property) ท่ีเชื่อมโยงกับพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม (Culture) การสั่งสมความรูของสังคม (Wisdom) และ
เทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหม (Technology and Innovation)(อาคม เติมพิทยาไพสิฐ, 2553)  
         คําวาเศรษฐกิจสรางสรรคเปนคําภาษาไทยท่ีใชแทนคําในภาษาอังกฤษหลายๆ คําดังนี้ Creative 
Economy, Creative Industries, Cultural Industries โดยแตละคําในภาษาอังกฤษก็ถูกบัญญัติข้ึน
โดยหนวยงานหลายๆ หนวยงาน และมีความแพรหลายในหลายๆ มิติ (Srisangnam, 2009)  
         และในรางกรอบทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 11 ซ่ึงจะนํามาใชใน
ป พ.ศ. 2555 - 2559 ก็ไดมีการระบุยุทธศาสตรและแนวทางการพัฒนาประเทศ 7 ยุทธศาสตร และ
ยุทธศาสตรแรก "ยุทธศาสตรการสรางฐานการผลิตท่ีสงเสริมการเจริญเติบโตของเศรษฐกิจอยางเขมแข็ง
และสมดุล" ท่ีไดมีการกลาวถึงรางแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 11 ก็เก่ียวของกับเศรษฐกิจสรางสรรคโดยตรง 
โดยสามารถสรุปใจความไดดังนี้ ประเทศไทยจะเนนเปาหมายการพัฒนาอุตสาหกรรมของประเทศไทยให
อยูบนแนวคิดของอุตสาหกรรมสรางสรรค มีการกลาวถึงการพัฒนาภาคการผลิตสินคาและบริการบน
ฐานเศรษฐกิจสรางสรรค โดยสงเสริมการใชความสรางสรรคเพ่ือเพ่ิมมูลคาสินคาและบริการ การสงเสริม
และพัฒนาสาขาธุรกิจสรางสรรคท่ีมีศักยภาพ การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานและสิ่งแวดลอมดานเศรษฐกิจ
สรางสรรค พัฒนาบุคลากรใหสามารถตอบสนองความตองการของการภาคการผลิตและบริการท้ังใน
ระดับวิชาชีพเชิงสรางสรรคและผูประกอบการใหมีความคิดสรางสรรค สงเสริมการศึกษาวิจัยและพัฒนา
เชิงลึกในสาขาเศรษฐกิจสรางสรรคและทุนวัฒนธรรม(สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและ
สังคมแหงชาติ, 2553)  
         เนื่องจากมีหลายหนวยงาน โดยเฉพาะในตางประเทศ ไดใหคําจํากัดความของคําวาเศรษฐกิจ
สรางสรรคไวในมิติตางๆ ดังนั้นเพ่ือใหเกิดความเขาใจ ผูเขียนขอยกตัวอยางคําจํากัดความของหนวยงาน 
และองคกรระหวางประเทศท่ีเปนท่ียอมรับมานําเสนอ ณ ท่ีนี้  
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         คําวาเศรษฐกิจสรางสรรคถูกกลาวถึงและเปนท่ียอมรับอยางเปนทางการในระดับรัฐบาลครั้งแรก
ในประเทศสหราชอาณาจักร โดยในป พ.ศ. 2544 (ค.ศ. 2001) Department of Culture, Media and 
Sport ไดใหคําจํากัดความของคําวา "อุตสาหกรรมสรางสรรค (Creative Industries)" ไววา “Those 
industries which have their origin in individual creativity, skill and talent and which have 
a potential for wealth and job creation through the generation and exploitation of 
intellectual property.” (Department of Culture, Media and Sport, 2001, p. 04) และ
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติไดแปลความหมายของคําจํากัดความนี้วา 
“เศรษฐกิจท่ีประกอบดวยอุตสาหกรรมท่ีมีรากฐานมาจากความคิดสรางสรรคของบุคคล ทักษะความ
ชํานาญ และความสามารถพิเศษ ซ่ึงสามารถนําใชประโยชนในการสรางความม่ังค่ังและสรางงานให
เกิดข้ึนได โดยท่ีสามารถสั่งสมและสงผานจากรุนเกาสูรุนใหมดวยการคุมครองทรัพยสินทางปญญา” 
(อาคม เติมพิทยาไพสิฐ, 2553)  
         เม่ือคําคํานี้และแนวคิดการพัฒนาอุตสาหกรรมสรางสรรคเริ่มเปนท่ีนิยม และเนื่องจากมีสวน
เก่ียวของกับการคุมครองทรัพยสินทางปญญา ดังนั้นในป พ.ศ. 2546 (ค.ศ. 2003) องคการทรัพยสินทาง
ปญญาโลก (World Intellectual Property Organization, WIPO) จึงไดมีการใหคํานิยามของคําวา
เศรษฐกิจสรางสรรคไววา “Industries that include the cultural industries plus all cultural or 
artistic production, whether live or produced as an individual unit. The creative 
industries are those in which the product or service contains a substantial element of 
artistic or creative endeavor." (WIPO, 2003) และคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคม
แหงชาติไดแปลความหมายของคําจํากัดความนี้วา “อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ประกอบดวยผลิตภัณฑ
ทางวัฒนธรรมและศิลปะท้ังหมด ท้ังในรูปสินคาและบริการท่ีตองใชความพยายามในการสรางสรรคงาน 
ไมวาจะเปนการทําข้ึนมาโดยทันทีในขณะนั้น หรือผานกระบวนการผลิต และเนนการปกปองผลงานผาน 
Copyright”(อาคม เติมพิทยาไพสิฐ, 2553)  
         องคกรระหวางประเทศท่ีทําหนาท่ีดูแลควบคุมและสงเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค 2 
องคกรหลักไดแก UNESCO และ UNCTAD ตางก็ไดใหคําจํากัดความของเศรษฐกิจสรางสรรคไวดังนี้ คํา
จํากัดความของ UNESCO เศรษฐกิจสรางสรรคคือ “อุตสาหกรรมท่ีเกิดจากความคิดสรางสรรค ความ
ชํานาญ และความสามารถท่ีมีศักยภาพในการสรางงานและความม่ังค่ังโดยการผลิตและใชประโยชนจาก
ทรัพยสินทางปญญา” (อาคม เติมพิทยาไพสิฐ, 2553)  
          ในขณะท่ีองคกรท่ีใหคําจํากัดความคําวาเศรษฐกิจสรางสรรคอยางละเอียด และมีการนําเสนอใน
รูปแบบของรายงาน อยางเปนทางการมากท่ีสุด คือ UNCTAD ในรายงาน "Creative Economy 
Report 2008" โดย UNCTAD ไดใหคํานิยามของคําวาเศรษฐกิจสรางสรรคไวดังนี้ (UNCTAD, 2008)  
          "The creative economy is an evolving concept based on creative assets 
potentially generating economic growth and development. “เศรษฐกิจสรางสรรคเปน
แนวความคิดในการสรางความเจริญเติบโตและการพัฒนาการทางเศรษฐกิจโดยใชสินทรัพยท่ีเกิดจากการ
ใชความคิดเชิงสรางสรรค”  
           It can foster income generation, job creation and export earnings while 
promoting social inclusion, cultural diversity and human development. "เศรษฐกิจ
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สรางสรรคทําใหเกิดการสรางรายได สรางงาน และสรางรายไดจากการสงออก ในขณะเดียวกันก็เปนการ
สงเสริมกิจกรรมทางสังคม สนับสนุนความหลากหลายทางวัฒนธรรม และเปนการพัฒนาทรัพยากร
มนุษย"  
         It embraces economic, cultural and social aspects interacting with technology, 
intellectual property and tourism objectives. "เศรษฐกิจสรางสรรคเชื่อมโยงระบบเศรษฐกิจ 
วัฒนธรรม และสังคมใหมีปฏิสัมพันธกับเทคโนโลยี ทรัพยฺสินทางปญญา และการทองเท่ียว"  
         It is a set of knowledge-based economic activities with a development dimension 
and cross-cutting linkages at macro and micro levels to the overall economy. "เศรษฐกิจ
สรางสรรคเปนกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีเนนองคความรู เก่ียวของกับมิติทางดานการพัฒนาการ เปนการ
เชื่อมโยงทุกภาคสวนทางเศรษฐกิจท้ังในระดับจุลภาค และมหภาค"  
         It is a feasible development option calling for innovative multidisciplinary policy 
responses and interministerial action. "เพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค ประเทศตองการ
นโยบายท่ีเปนนวัตกรรมใหมท่ีมีความหลากหลายทางแนวคิด และตองการการปฏิบัติงานรวมกันในทุกๆ 
หนวยงาน"  
          At the heart of the creative economy are the creative industries." "และหัวใจสําคัญ
ของเศรษฐกิจสรางสรรคอยูท่ีอุตสาหกรรมสรางสรรค"  
          ประเภทของอุตสาหกรรมสรางสรรค  
          สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ หรือ สศช แบงประเภท
อุตสาหกรรมสรางสรรคโดยยึดกรอบของ UNTAD โดยแบงเปน 4 กลุม 15 สาขา ดังนี้  
          กลุม 1 Cultural Heritage (วัฒนธรรมและประวัติศาสตร)  

           - งานฝมือ  
           - การทองเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมและประวัติศาสตร  

          - ธุรกิจอาหารไทย  
           - การแพทยแผนไทย 

          กลุม 2 Arts (ศิลปะ) ไดแก  
           - ศิลปะการแสดง  

          - ทัศนศิลป 
          กลุม 3 Media (สื่อ)  

           - ภาพยนตร  
           - สิ่งพิมพ  
           - กระจายเสียง  
           - เพลง 

           กลุม 4 Functional Creation (งานสรางสรรคตามลักษณะงาน)  
           - งานออกแบบ  
           - แฟชั่น  
           - สถาปตยกรรม  
           - โฆษณา 
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           - ซอฟแวร 
             นโยบายดานเศรษฐกิจสรางสรรคของไทย 

           รัฐบาลเห็นความสําคัญของการพัฒนาประเทศบนพ้ืนฐานเศรษฐกิจสรางสรรค (creative 
economy) ซ่ึงต้ังแตแรกเริ่มเขาบริหารประเทศ โดยไดมอบใหสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ศึกษาเพ่ือผนวกเรื่องนี้ไวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 
11 ซ่ึงบังคับใชในป 2553 เม่ือวันท่ี 31 สิงหาคม 2552 ไดมีการจัดงานเปดตัวโครงการเศรษฐกิจ
สรางสรรค โดยมีกระทรวงพาณิชยซ่ึงเปนหนวยงานหลัก รวมกับสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ หนวยงานภาคเอกชน ผลักดันใหมีการเปดตัวงานดังกลาว  เพ่ือสรางความ
ต่ืนตัวใหกับนักคิด นักสรางสรรค รวมท้ังนักเรียน นักศึกษา   ซ่ึงภายในงานนายกรัฐมนตรีไดประกาศ
พันธสัญญาของรัฐบาลเก่ียวกับนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรค (Creative Thailand Commitments) ซ่ึง
ครอบคลุม 4 ดาน 12 ขอ  

                - ยกระดับโครงสรางพ้ืนฐานเพ่ือสนับสนุนระบบเศรษฐกิจสรางสรรค  
 - สรางสรรครากฐานและปลูกฝงความสามารถดานการคิดและการสรางสรรค ในระบบการศึกษา
ไทย  

  - กระตุนใหทุกภาคสวนใหความสําคัญกับเศรษฐกิจสรางสรรค 
         - สงเสริม สนับสนุนธุรกิจและอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของกับเศรษฐกิจสรางสรรค 
 

2.11 การทบทวนวรรณกรรม/สารสนเทศ (information) ท่ีเก่ียวของ  
         งานศึกษาและการวิจัยทางดานการพัฒนาสินคาของท่ีระลึกเพ่ือการทองเท่ียวนั้น ไดมีผูศึกษาไว
หลากหลายแนวทาง โดยสรุปสาระสําคัญไดดังตอไปนี้ 
 ชูศักด์ิ เพรสคอท และคณะวิจัย (2533) ไดทําการศึกษาการพัฒนางานหัตถกรรมเพ่ือการสราง
งานและรายไดในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงศึกษาประเภทของงานหัตถกรรมท่ีมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะ
สนับสนุนและสงเสริมใหประชาชนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือยึดเปนอาชีพท่ีกอใหเกิดรายไดและการ
จางงาน ศึกษาถึงภาวะการผลิต แรงงาน เงินทุน และภาวะการตลาดสินคาหัตถกรรม เพ่ือกําหนด
แนวทางในการสงเสริมและพัฒนางานหัตถกรรมพ้ืนบานไดอยางเหมาะสม จากการศึกษาพบวางาน
หัตถกรรมท่ีมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะสนับสนุนและสงเสริมใหเปนอาชีพหลักตอไปได โดยถือเกณฑ
ทางดานการใชวัตถุดิบในทองถ่ิน ความสามารถของประชาชนเงินทุน การสรางรายได และตลาดสินคา
หัตถกรรมมี 3 ประเภทไดแก งานทอผา ทอเสื่อและจักสาน   การดําเนินการผลิตสินคาหัตถกรรมสวน
ใหญจะทําภายในตัวบาน ใชเครื่องมือและอุปกรณงายๆ วัตถุดิบก็หาซ้ือหรือผลิตไดในหมูบาน เงินทุนท่ีใช
หมุนเวียนในการผลิตประมาณครอบครัวละ 200-500 บาท และใชแรงงานประมาณครัวเรือนละ 2-3 คน 
ทําการผลิตในชวงหลังฤดูกาลเกษตร ประมาณ 4-6 เดือนตอป มูลคาการผลิตสําหรับงานจักสาน 
ครัวเรือนละ 3,000-15,000 บาทตอป งานทอเสื่อ ครัวเรือนละ 4,000-10,000 บาทตอป และงานทอผา 
ครัวเรือนละ 1,500-36,000 บาทตอป ท้ังนี้ข้ึนอยูกับจํานวนแรงงานเวลาท่ีทํางานและชนิดของสินคาท่ี
ผลิต     การผลิตสินคาหัตถกรรมในภาคตะวันออกเฉียงเหนือยังประสบปญหาหลายประการ การขาด
แคลนวัตถุดิบ วัตถุดิบยังมีราคาสูง แรงงานมีความรูความสามารถในการผลิตตํ่า ขาดแคลนเงินทุนท่ีจะ
นํามาใชจายทางดานการผลิต   ตลาดสินคาหัตถกรรมแคบ ทําใหผูผลิตตองเปนผูรับราคาท้ังทางดาน
ราคาวัตถุดิบและราคาผลิตภัณฑ ขาดศูนยพาณิชย เพ่ือจําหนายสินคาหัตถกรรมโดยเฉพาะในแตละ
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จังหวัด แนวทางและมาตรการในการพัฒนางานหัตถกรรมพ้ืนบานเพ่ือการสรางงานและรายไดในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตองดําเนินการใหครบวงจรและรวมกันระหวางภาครัฐบาลและเอกชน กลาวคือควร
สงเสริมการปลูกไมไผ พัฒนาหนองน้ําเพ่ือปลูกกก  สงเสริมการปลูกหมอนเพ่ือเลี้ยงไหมจะไดมีวัตถุดิบใช
ตลอดป สงเสริมการพัฒนาฝมือแรงงาน การนําเครื่องมือและอุปกรณท่ีทันสมัยเขามาใชเพ่ือพัฒนา
คุณภาพของผลิตภัณฑ และการจัดต้ังศูนยพาณิชยประจําจังหวัดเพ่ือขยายตลาดสินคาหัตถกรรมให
กวางขวางข้ึน ตลอดจนการสงเสริมการวิจัยดานการผลิตและการตลาดเพ่ือผลิตสินคาใหตรงกับความ
ตองการของตลาด 
 ภรดี พันธุภากร (2535) ไดศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑของท่ีระลึกเซรามิกสในจังหวัด
ชลบุรี โดยจากการศึกษาพบวา จากการท่ีชลบุรีเปนแหลงทองเท่ียวพักผอนชายทะเล ทําใหมีการทํา
ผลิตภัณฑของท่ีระลึกเพ่ือเปนของขวัญของฝากสําหรับนักทองเท่ียว ไดแก ผลิตภัณฑอาหาร คาว-หวาน 
อาหารจากทะเล สิ่งประดิษฐจากวัสดุทางทะเล เครื่องจักสาน ผาทอ และหินแกะสลัก นอกจากนี้ชลบุรี
ยังเปนแหลงท่ีมีการทําผลิตภัณฑเซรามิกส เปนอุตสาหกรรมขนาดเล็กในครัวเรือน จนถึงอุตสาหกรรม
ขนาดยอม มีการใชดินในแหลงพ้ืนท่ีชลบุรีและแหลงใกลเคียงสามารถเสนอแนะแนวทางเพ่ือใหมีการ
สรางงานและพัฒนาในลักษณะของอุตสาหกรรมในครัวเรือน อุตสาหกรรมขนาดเล็กหรือเปนการ
รวมกลุมการผลิตในชุมชนในหมูบาน 3 แนวทางคือ แนวทางท่ีหนึ่ง   ใหการเสนอแนะกับโรงงานเซรา
มิกสท่ีทําการผลิตวัสดุกอสรางท่ีมีมาแตเดิมในจังหวัดชลบุรี ใหมีการเพ่ิมสวนการทําผลิตภัณฑของท่ีระลึก   
แนวทางท่ีสอง ใหความรูฝกอบรมแกชาวบานผูสนใจเพ่ือเปนการสงเสริมใหมีการสรางงานผลิตภัณฑเซรา
มิกสในครัวเรือน หรือเปนการรวมกลุมการผลิตในหมูบานในชุมชน   แนวทางท่ีสาม เปนการทดลอง
จัดการผลิตในหนวยงานของรัฐเพ่ือเปนการนําเสนอผลิตภัณฑรูปแบบ ข้ันตอน เทคนิควิธีการ และการจัด
จําหนายเพ่ือเปนแนวทางแกชาวบานผูท่ีสนใจโดยท่ัวไป นอกจากนี้ ผลิตภัณฑของท่ีระลึกเซรามิกสควร
เปนผลิตภัณฑของท่ีระลึกท่ีสามารถสนองประโยชนใชสอย มีความสวยงาม และมีคุณคา เหมาะสมกับ
การเปนของท่ีระลึก การนําไปเปนของขวัญของฝาก หรือการเก็บสะสม ท่ีสําคัญคือ จะตองมีความเปน
เอกลักษณของเซรามิกสชลบุร ีเชน รูปแบบของผลิตภัณฑ เนื้อดิน น้ําเคลือบ เทคนิคการตกแตง และการ
นําวัตถุดิบจากแหลงพ้ืนท่ีชลบุรีหรือแหลงใกลเคียงมาใชในการผลิตอยางเหมาะสม 
 นรินทร ทวยเจริญ (2538)  ไดศึกษาวิจัยเรื่อง กระบวนการประกอบธุรกิจจําหนายอาหารและ
ของท่ีระลึกอีสานในแหลงทองเท่ียว อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี โดยจากการศึกษาพบวา ธุรกิจ
จําหนายอาหารและของท่ีระลึกอีสานสวนใหญเปนเพศหญิงอยูในวัยกลางคน มีประสบการณในการ
ประกอบธุรกิจประเภทนี้หรือธุรกิจประเภทอ่ืนมากอนท้ังในภาคอีสานและภาคอ่ืน ๆ เม่ือสะสมทุนได
เพียงพอหรือไดรับการชักชวนจากผูประกอบธุรกิจอยูกอนแลว ประกอบกับมีความรูดานอาหารและของ
ท่ีระลึกอีสาน จึงตัดสินใจดําเนินธุรกิจเพ่ือสรางฐานะของครอบครัวใหดีข้ึน สําหรับผูท่ีไมมีประสบการณ
ในการประกอบธุรกิจมากอนจะเรียนรูดวยตนเอง โดยไดรับความชวยเหลือจากญาติพ่ีนองหรือเพ่ือนบาน 
ทําการประกอบธุรกิจเปนอาชีพหลักและนําครอบครัวมาอยูอาศัยดวยเพ่ือเปนแรงงาน นอกจากนี้ความ
คิดเห็นของผูซ้ืออาหารและของท่ีระลึกอีสาน   สวนธุรกิจขายของท่ีระลึกอีสาน พบวาของท่ีระลึกมีปาย
บอกราคาชัดเจน มีความปราณีตสวยงาม มีใหเลือกหลายชนิด มีราคาเหมาะสม มีการบรรจุหีบหอท่ีดี 
ผูขายแตงกายเรียบรอยสวยงาม มีกิริยามารยาทดี การตกแตงสถานท่ีดึงดูดใจลูกคา มีการประชาสัมพันธ
ท่ีดีและมีท่ีจอดรถท่ีสะดวกและปลอดภัย ผูวิจัยไดเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้คือ หนวยราชการท่ี
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เก่ียวของควรใหการสนับสนุนและชวยเหลือในดานตางๆ เชนการใหความรูในดานการดําเนินธุรกิจ การ
ใชภาษา และการสนับสนุนดานเงินทุน เพ่ือทําใหผูประกอบธุรกิจสนใจ ต้ังใจ และม่ันใจในการประกอบ
ธุรกิจมากยิ่งข้ึน ซ่ึงจะเปนการสรางชื่อเสียงใหกับทองถ่ินและประเทศชาติ  
 ศิวะ ศุภวิบูลย (2542) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การประกอบอาชีพหัตถกรรมทําของท่ีระลึกของ
ชาวบาน ในเขตอําเภอขุขันธ จังหวัดศรีสะเกษ พบวา วิวัฒนาการการประกอบอาชีพหัตถกรรมทําของท่ี
ระลึกไดแก ครุนอย ซ่ึงเดิมชาวบานทําครุใหญไวใชในครัวเรือน เม่ือป พ.ศ. 2511 จึงไดเปลี่ยนมาทําครุ
นอยซ่ึงมี 5 ขนาด ในป พ.ศ. 2527 สํานักงานพัฒนาชุมชนอําเภอขุขันธและศูนยการศึกษานอกโรงเรียน 
ไดเขามาแนะนําชาวบาน ใหนําครุนอยมาทําผลิตภัณฑในรูปแบบตางๆ เชน ทําเปนพวงองุนแลวบรรจุใน
กรอบรูป ตุมหู เข็มกลัดติดเสื้อ ท่ีติดผมชอดอกไม เปนตน  โดย เกวียนนอย เริ่มเม่ือป พ.ศ. 2505 วา
ชาวบานทําตามไดประณีตงดงาม จนกระท่ังป พ.ศ. 2523  มีฝกอบรมชาวบาน จนสามารถประดิษฐ
เกวียนนอยเพ่ือจําหนายไดผลิตภัณฑจากใบตาล ใน พ.ศ. 2520 มีการสงเสริมอาชีพโดยพัฒนารูปแบบ
การสาน จากเชี่ยนหมากรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เปนกลองใสของกระจุกกระจิกผอบใบตาล และกระเปาแบบหู
หิ้ว นอกจากนี้กระบวนการประกอบอาชีพ ชาวบานยึดการประกอบอาชีพตามอยางพอแมและพวกผูใหญ 
ปจจัยท่ีกอใหเกิดการทํางานดานนี้ ไดแกรายไดดี เวลาวาง และตองการสืบทอดวัฒนธรรมการทําของท่ี
ระลึก มีการรวมกลุมในการประกอบอาชีพ โดยกลุมไดชวยเหลือดานการเงิน การตลาด ใหความรู และ
เปนศูนยรวมทํากิจกรรมชวยเหลือสังคม แหลงความรูไดจากวิทยากร เรียนรูดวยตนเอง จากพอแมและ
จากหนวยราชการ   วัสดุอุปกรณท่ีใชผลิตซ้ือจากทองตลาดและปลูกเอง มีการใชเทคโนโลยีเฉพาะกับ
ผลิตภัณฑจากใบตาล คือ มีการใชสีเคมี การกําหนดราคากระทําโดยกลุมผูผลิต และผูซ้ือรวมกัน 
ชาวบานมีรายไดจากการจําหนายผลิตภัณฑ ภาวะหนี้สินลดลง แตยังมีการเก็บออมนอย ทางดานสังคม 
ชาวบานมีความสัมพันธกันมากข้ึน  ชาวบานมีความคิดเห็นวา การประกอบอาชีพหัตถกรรมทําของท่ี
ระลึก ทําใหครอบครัวและชุมชนมีรายไดเพ่ิมข้ึน 
  พัฒนพงศ เจริญชัย (2545) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง พฤติกรรมและความความเห็นของนักทองเท่ียว
เก่ียวกับของท่ีระลึกประเภทสินคาหัตถกรรมท่ีจําหนายในอําเภอเมืองอุดรธานี  โดยพิจารณาจากสวน
ประสมทางการตลาด  4 ขอ พบวา ในดานผลิตภัณฑ ความคิดเห็นโดยรวม คอนขางเห็นดวย และ
พิจารณาเปนรายขออยูในระดับคอนขางเห็นดวย 8 ขอ โดยท่ีคอนขางเห็นดวยอันดับแรก คือ มีชื่อเสียง 
รองลงมาคือประทับใจแกผูรับ  ดานราคาความคิดเห็นโดยรวม เห็นดวยปานกลาง และพิจารณาเปนราย
ขอ อยูในระดับเห็นดวยปานกลาง 2 ขอ โดยท่ีความเห็นปานกลางอันดับแรก คือ  ความคุมคากับราคา 
รองลงมา คือราคาแพง  ดานชองทางการจัดจําหนาย  ความคิดเห็นโดยรวม คอนขางเห็นดวย และ
พิจารณาเปนรายขอ  อยูในระดับคอนขางเห็นดวย 2 ขอ โดยท่ีคอนขางเห็นดวยอันอับแรก คือเจาของ
รานใหการตอนรับดวยดี รองลงมา คือ มีการจัดรานใหมีความสวยงามนาซ้ือ  ดานสงเสริมการตลาด  
ความคิดเห็นโดยรวม เห็นดวยปานกลาง และพิจารณาตามความเห็นชอบของนักทองเท่ียวเก่ียวกับของท่ี
ระลึกประเภทสินคาหัตถกรรมท่ีจําหนายในอําเภอเมืองอุดรธานีในระดับชอบปานกลางถึงชอบมาก  โดย
มีความชอบมาก  3 อันดับตอของท่ีระลึกประเภท ผาไหม (ชิ้น  ทอลาย  ลายขิด) เสื้อผาสําเร็จรูป (จาก
ผาไหม  ผาฝาย)  และผาฝาย(ชิ้น  ทอลาย  ลายขิด) 
 เพ็ญศรี เจริญวานิช และคณะ (2545) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึกเพ่ือ
การทองเท่ียวในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน โดยศึกษาวิจัยพฤติกรรมการซ้ือสินคาของท่ีระลึก   
ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาของท่ีระลึก   ชนิดและรูปแบบของสินคาของท่ีระลึกท่ี
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สอดคลองกับความตองการของนักทองเท่ียว ปญหาและอุปสรรคในการซ้ือสินคาของท่ีระลึก และ
แนวทางการพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึกเพ่ือการทองเท่ียวในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน         
เก็บรวบรวมขอมูลโดยการสํารวจภาคสนามโดยใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือ  กลุมตัวอยางไดแก  
นักทองเท่ียวชาวไทยท่ีมาทองเท่ียวตามสถานท่ีทองเท่ียวในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  ผล
การศึกษา  พบวา  นักทองเท่ียวสวนใหญซ้ือสินคาของท่ีระลึกประเภทเพ่ือการบริโภค  แหลงจําหนายท่ี
ซ้ือคือรานคาในบริเวณแหลงทองเท่ียว   ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาของท่ีระลึกให
ความสําคัญตามลําดับคาเฉลี่ย คือ  ดานตัวผลิตภัณฑ ดานราคา ดานชองทางการจัดจําหนาย   และดาน
การสงเสริมการตลาด ดานตัวผลิตภัณฑใหความสําคัญมากกับความเปนเอกลักษณเฉพาะถ่ิน รูปแบบของ
สินคาของท่ีระลึกท่ีสอดคลองกับความตองการคือ มีคุณภาพ และสะทอนภูมิปญญาชาวบาน ประเภท
ของท่ีระลึกท่ีสอดคลองกับความตองการคือประเภทเพ่ือการใชสอย โดยมีชนิดของสินคา  คือ ของใช
สวนตัว ของใชเบ็ดเตล็ดท่ัวไป  และเสื้อผา  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบ
ของสินคาท่ีระลึก พบวา นักทองเท่ียวในจังหวัดท่ีแตกตางกันมีความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบของสินคา
ของท่ีระลึกทุกประเด็นแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สวนใหญเห็นวา ปญหาและ
อุปสรรคในการซ้ือสินคาของท่ีระลึกอยูในระดับปานกลางประเด็นท่ีเปนปญหามากไดแก สินคาซํ้าแบบ
กันทุกรานขาดการโฆษณาประชาสัมพันธ ขาดการสงเสริมสนับสนุนจากรัฐบาล และการจัดจําหนายท่ีไม
กระจายครอบคลุม    แนวทางการพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึกท่ีสําคัญท่ีสุดคือการพัฒนาปรับปรุง
รูปแบบและคุณภาพสินคา เพ่ิมความหลากหลายของชนิดสินคาและการควบคุมราคา 
 แสนศักด์ิ ศิริพานิช และคณะ (2547) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง โครงการการพัฒนาผลิตภัณฑของท่ี
ระลึกพ้ืนเมืองเพ่ือการทองเท่ียวยั่งยืนในพ้ืนท่ี ภูเก็ต พังงา และกระบี่ โดยศึกษาวิจัยมีวัตถุประสงคหลัก
เพ่ือศึกษาถึงประเภทและรูปแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองท่ีเหมาะสม ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และ
กระบี ่รวมท้ังศึกษาถึงความสนใจและความตองการของนักทองเท่ียวท่ีมีตอผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมือง
ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่ เพ่ือกําหนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองท่ี
เหมาะสมและสอดคลองกับทรัพยากรทองถ่ินและความตองการของนักทองเท่ียวในพ้ืนท่ีจังหวัดภูเก็ต 
พังงา และกระบ่ี ซ่ึงจากผลการศึกษา พบวา ผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองในจังหวัดภูเก็ต ท่ีสามารถ
นํามาพัฒนาเปนของท่ีระลึกพ้ืนเมืองเพ่ือเปนผลิตภัณฑการทองเท่ียวไดแก ผาทอพ้ืนเมือง ผลิตภัณฑ
เปลือกหอย และเครื่องประดับไขมุก ดวยการพัฒนาสินคาโดยเนนท่ี ราคาเหมาะสม คุณภาพของสินคา 
และการออกแบบ ซ่ึงสอดคลองกับความตองการของนักทองเท่ียวท้ังนี้นักทองเท่ียวมีความสนใจและ
ความตองการท่ีมีตอผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองในระดับปานกลาง       ผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมือง
จังหวัดพังงา ท่ีสามารถนํามาพัฒนาเปนของท่ีระลึกพ้ืนเมืองเพ่ือเปนผลิตภัณฑการทองเท่ียวไดแก 
ผลิตภัณฑเปลือกหอย ผาทอพ้ืนเมือง และเครื่องประดับไขมุก ดวยการพัฒนาสินคาโดยเนนท่ี คุณภาพ
ของสินคา ความสวยงาม และการออกแบบ ซ่ึงสอดคลองกับความตองการของนักทองเท่ียว ท้ังนี้
นักทองเท่ียวมีความสนใจและความตองการท่ีมีตอผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองในระดับปานกลาง    
ผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองจังหวัดกระบ่ี ท่ีสามารถนํามาพัฒนาเปนของท่ีระลึกพ้ืนเมืองเพ่ือเปน
ผลิตภัณฑการทองเท่ียวไดแก ผาทอพ้ืนเมือง สิ่งประดิษฐแกะสลัก และภาพเขียน-พิมพ ดวยการพัฒนา
สินคาโดยเนนท่ี ความสวยงาม คุณภาพของสินคา การออกแบบ และราคาเหมาะสม ซ่ึงสอดคลองกับ
ความตองการของนักทองเท่ียว ท้ังนี้นักทองเท่ียวมีความสนใจและความตองการท่ีมีตอผลิตภัณฑของท่ี
ระลึกพ้ืนเมืองในระดับปานกลาง        แนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองตองอาศัยความ
รวมมือของหนวยงานท่ีเก่ียวของในการกําหนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของท่ีระลึกพ้ืนเมืองท่ี
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เหมาะสมและสอดคลองกับทรัพยากรทองถ่ินและความตองการของนักทองเท่ียวโดยอาศัยขอมูลทาง
พฤติกรรมการชื้อสินคาท่ีผูผลิตจําเปนพิจารณาถึงความแตกตางของนักทองเท่ียวดวยเชนกัน ตลอดจน
ควรใหการศึกษาและฝกอบรมเพ่ิมเติมและการฝกทักษะดานอาชีพท่ีเก่ียวกับผลิตภัณฑของท่ีระลึก
พ้ืนเมืองในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่   
 เพ็ญศรี เจริญวานิช  และคณะ (2547) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึกเพ่ือ
การทองเท่ียวในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง โดยมี วัตถุประสงคการวิจัย เพ่ือศึกษาพฤติกรรม
การซ้ือสินคาของท่ีระลึก  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาของท่ีระลึก ประเภทและรูปแบบของ
สินคาของท่ีระลึกท่ีสอดคลองกับความตองการของนักทองเท่ียวปญหาและอุปสรรคในการซ้ือสินคาของท่ี
ระลึก และแนวทางพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึกเพ่ือการทองเท่ียว ในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนลาง วิธีการวิจัยโดยการเก็บรวบรวม    ขอมูลภาคสนาม(Field  Survey  Research)  เครื่องมือท่ีใช
ในการรวบรวมขอมูลคือแบบสอบถาม  (Questionnaire)ท่ีสรางข้ึนจากขอมูลทุติยภูมิ  และสัมภาษณเชิง
ลึก (Depth Interview) จากผูท่ี เก่ียวของ ประชากรในการวิจัยคือนักทองเท่ียวชาวไทยตามสถานท่ี
ทองเท่ียวในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง   สุมตัวอยางดวยวิธีการกําหนดสัดสวน(Quota 
Sampling)  และตามความมุงหมาย(Purposive Sampling)  ผลการวิจัย  พบวา   นักทองเท่ียวซ้ือ
สินคาของท่ีระลึกระหวางการทองเท่ียว ซ้ือประเภทเพ่ือการใชสอยจากรานคาภายนอกแหลงทองเท่ียว 
เพ่ือนําไปฝากญาติ/เพ่ือน  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาของท่ีระลึก  นักทองเท่ียวให
ความสําคัญมากกับปจจัยตางๆ เรียงตามลําดับคือ ปจจัยดานตัวผลิตภัณฑ  ปจจัยดานราคา  กับปจจัย
ดานชองทางการจําหนาย  และปจจัยดานการสงเสริมการตลาดสําหรับดานตัวผลิตภัณฑ  ให
ความสําคัญกับประโยชนหลักของตัวผลิตภัณฑมากกวารูปลักษณและชื่อเสียง ไดแก ความปลอดภัยจาก
สารปนเปอน ความเปนเอกลักษณเฉพาะถ่ิน  และ ความทนทานเก็บรักษาไดนาน รูปแบบสินคาของท่ี
ระลึกท่ีนักทองเท่ียวตองการ  ควรสื่อวัฒนธรรมภูมิปญญาและชุมชน มากกวา รูปลักษณภายนอก โดย
เนน คุณภาพ และความสอดคลอง   กับศิลปวัฒนธรรมประเพณี  ประเภทสินคาของท่ีระลึกท่ีสอดคลอง
กับความตองการ คือ ประเภทวัตถุทางศิลปะโดยเปนชนิดภาพวาด/ภาพถาย  และ ประเภทเพ่ือการใช
สอยโดยชนิดของใชสวนตัว ปญหาและอุปสรรคในการซ้ือสินคาของท่ีระลึก เปนปญหาและอุปสรรคใน
ระดับมาก ปญหาท่ีสําคัญ ไดแก การจัดจําหนายไมกระจายครอบคลุม การสงเสริมสนับสนุนจากรัฐบาล  
ขาดความมีเอกลักษณ   รูปแบบไมสวยงามดึงดูดใจ และ ขาดการโฆษณาประชาสัมพันธ     แนว
ทางการพัฒนาตลาดสินคาของท่ีระลึก คือ พัฒนาปรับปรุงรูปแบบสินคา การโฆษณาประชาสัมพันธ และ
เพ่ิมชนิดสินคา ใหหลากหลาย  ผลการวิจัยมีขอเสนอแนะ คือ ในการพัฒนาสินคาใหมควรออกแบบสินคา
ท่ีมีคุณคาทางใจ มากกวาเพ่ือการบริโภค    โดยมีความปลอดภัย  ความหลากหลายของสินคาใหเลือก  
ความแปลกใหม   และความเปนเอกลักษณเฉพาะถ่ิน  กําหนดราคาท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ   จัดจําหนาย
ใหกระจายครอบคลุม  พัฒนาบุคลากรและพนักงานท่ีเก่ียวของกับการขาย  หนวยงานท่ีเก่ียวของกับการ
ทองเท่ียว และจําหนายสินคาของท่ีระลึกควรรวมมือกันในการโฆษณาประชาสัมพันธสินคาของท่ีระลึกให
เปนท่ีรูจักแพรหลายมากย่ิงข้ึน 




