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บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผลการวิจัย 
  การจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่นของนักศึกษาวิชาชีพครู 
ในการเตรียมความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน ได๎ผํานขั้นตอนการศึกษา พัฒนา และปรับปรุง
กระบวนการ ผู๎วิจัยได๎สรุปองค์ความรู๎ที่เกิดขึ้น และน าเสนอผลการวิจัย เพ่ือตอบค าถามวิจัย 2 ข๎อ คือ 
  1. กระบวนการจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่นของนักศึกษา
วิชาชีพครูในการเตรียมความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน มีลักษณะอยํางไร และมีขั้นตอนในการ
ด าเนินการอยํางไร 
  2. นักศึกษาวิชาชีพครูที่ได๎รับกระบวนการที่พัฒนาขึ้นมีการพัฒนาทักษะการบูรณาการ                
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการเตรียมความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียนหรือไมํ อยํางไร และในลักษณะใด 
  ผู๎วิจัยได๎สรุปผลการวิจัยเป็น 2 สํวน ดังนี้ 
   สํวนที่ 1 กระบวนการจัดการเรียนรู๎เพื่อพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น 
   สํวนที่ 2 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู๎ฯ ของนักศึกษาวิชาชีพครู 

ส่วนที่ 1 กระบวนการจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
  กระบวนการจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่นของนักศึกษา
วิชาชีพครูในการเตรียมความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน ผู๎ วิจัยได๎สรุปขั้นตอนการพัฒนาที่เกิดขึ้น               
เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู๎ตามทฤษฎีการเรียนรู๎ 9 ขั้นตอนของกาเยํ (Gagne) โดยมุํงเน๎นให๎
ผู๎เรียนเรียนรู๎จากการจัดกิจกรรมผํานการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งรอบตัว ซึ่งประกอบด๎วย 9 ขั้นตอนหลัก 
ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 เรํงเร๎าความสนใจ (Gain Attention) 
   ขั้นที่ 2 บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
  ขั้นที่ 3 ทบทวนความรู๎เดิม (Activate Prior knowledge) 
  ขั้นที่ 4 น าเสนอเนื้อหาใหมํ (Present New Information) 
  ขั้นที่ 5 ชี้แนะแนวทางการเรียนรู๎ (Guide Learning) 
  ขั้นที ่6 กระตุ๎นการตอบสนองบทเรียน (Eliclt Response) 
  ขั้นที่ 7 ให๎ข๎อมูลย๎อนกลับ (Provide Feedback) 
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  ขั้นที่ 8 ทดสอบความรู๎ใหม ํ(Assess Performance) 
  ขั้นที่ 9 สรุปและน าไปใช๎ (Review and Transfer) 

  รายละเอียดแตํละข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
  กํอนที่จะเริ่มน าเสนอเนื้อหา มีการจูงใจและเรํงเร๎าความสนใจให๎ผู๎เรียนอยากเรียน และจัด
สภาพแวดล๎อมให๎ดึงดูดความสนใจ เชํน การใช๎ภาพเคลื่อนไหว คลิปวิดีโอ เพ่ือเร๎าความสนใจของ
ผู๎เรียนให๎พร๎อมที่จะศึกษาในเนื้อหาตํอไป 
ขั้นที่ 2 บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
  วัตถุประสงค์ของบทเรียนเป็นสิ่งส าคัญยิ่งตํอกระบวนการเรียนรู๎ ในการท ากิจกรรมทุกครั้งจะ
มีการบอกวัตถุประสงค์ให๎ผู๎เรียนทราบ เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียน และทราบ
ถึงพฤติกรรมขั้นสุดท๎ายของตนเองหลังจบบทเรียน เชํน การทดสอบหลังท ากิจกรรม การท าเสนอ
รายงานสรุปผลการเรียนรู๎ เป็นต๎น 
ขั้นที่ 3 ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior knowledge) 
  การทบทวนความรู๎เดิมกํอนที่จะน าเสนอความรู๎ใหมํแกํผู๎เรียน มีความจ าเป็นอยํางยิ่งท่ีจะต๎อง 
ประเมินความรู๎ที่เดิมที่ผู๎เรียนมีอยูํ วิธีการประเมินความรู๎เดิม เชํน ทดสอบกํอนเรียน (Pre-test)                
การระดมความคิดผํานการพูดและการเขียน  
ขั้นที่ 4 น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
  หลักส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่นก็คือ การน าเสนอภาพ                          
ที่เกี่ยวข๎องกับเนื้อ ประกอบกับค าอธิบายสั้น ๆ งําย แตํได๎ใจความ ซึ่งการใช๎ภาพประกอบจะท าให๎
ผู๎เรียนเข๎าใจเนื้อหางํายข้ึน และมีความคงทนในการจ าได๎ดีกวําการใช๎ค าอธิบายเพียงอยํางเดียว 
  สิ่งที่ต๎องพิจารณาในการน าเสนอเนื้อหาใหมํของการจัดการเรียนรู๎ เ พ่ือพัฒนาทักษะ                 
การบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่น พิจารณาในประเด็นตําง ๆ ดังนี้ 
   1) เลือกใช๎ภาพประกอบการน าเสนอเนื้อหาให๎มากท่ีสุด โดยเฉพาะอยํางยิ่งเนื้อหาส าคัญ 
  2) จัดรูปแบบค าอธิบายให๎นําอําน หากเนื้อหายาว จัดแบํงกลุํมค าอธิบายเป็นตอน ๆ  
  3) ค าท่ีใช๎ควรเป็นค าที่ผู๎เรียนระดับชั้นนั้น ๆ คุ๎นเคย และเข๎าใจความหมายตรงกัน 
  4) ค าอธิบายที่ใช๎ในการยกตัวอยํางกระชับและเข๎าใจงําย 
ขั้นที่ 5 ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
  ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู๎ (Condition of Learning) ผู๎เรียนจ าเนื้อหาได๎ดี หากมี
การจัดระบบเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู๎เดิมของผู๎เรียน บางทฤษฎี                    
กลําวไว๎วํา การเรียนรู๎ที่กระจํางชัด (Meaningful Learning) นั้น ทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได๎ก็คือ                      
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การที่ผู๎ เรียนวิเคราะห์และตีความเนื้อหาใหมํลงบนพ้ืนฐานของความรู๎และประสบการณ์เดิม                     
รวมกันเกิดเป็นองค์ความรู๎ใหมํ ดังนั้น การจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นในขั้นนี้ ผู๎วิจัยพยายามค๎นหาเทคนิคในการที่จะกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนน าความรู๎เดิมมาใช๎ใน
การศึกษาความรู๎ใหมํ นอกจากนี้ยังจะต๎องพยายามหาวิถีทางที่จะท าให๎ความรู๎ใหมํของผู๎เรียนนั้น                   
มีความกระจํางชัดเทําที่จะท าได๎ เป็นต๎นวํา การให๎ผู๎เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมตําง ๆ ด๎วยตนเอง                   
การใช๎เทคนิคตําง ๆ เข๎าชํวย ได๎แกํ เทคนิคการให๎ตัวอยําง (Example) การให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎โดยการ
ปฏิบัติในสถานการณ์หรือในสถานที่จริง  
ขั้นที่ 6 กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Eliclt Response) 
  ผู๎วิจัยจึงเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนรํวมคิด รํวมกิจกรรม ได๎ทดลองปฏิบัติกิจกรรมในสถานการณ์
จริงด๎วยตนเอง มีการรํวมตอบค าถาม อภิปราย และสรุปสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ พร๎อมทั้งน าเสนอผลการเรียนรู๎
ตําง ๆ ด๎วยตนเอง       
ขั้นที่ 7 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
  เป็นการเสริมแรงแกํผู๎เรียน เชํน การกลําวยกยํองชมเชย การเสริมแรงทางบวก และให๎ข๎อมูล
ที่เป็นประโยชน์แกํผู๎เรียน  เชํน การให๎ข๎อเสนอแนะ 
ขั้นที่ 8 ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
  การทดสอบความรู๎ใหมํหลังจากการจัดการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นนั้น เป็นการเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนได๎ทดสอบความรู๎ของตนเอง โดยผํานการสะท๎อนการเรียนรู๎ 
การสรุปความคิดโดยใช๎ผังความคิด การน าเสนอสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ และการใช๎แบบทดสอบ  
ขั้นที่ 9 สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 
  การสรุปและน าไปใช๎เป็นขั้นตอนสุดท๎ายที่ผู๎เรียนจะต๎องท าการสรุปมโนคติของเนื้อหาในสํวน
ของประเด็นส าคัญ รวมทั้งข๎อเสนอแนะตําง ๆ ผู๎วิจัยให๎ผู๎เรียนได๎สรุปผลการเรียนรู๎ใน 3 ประเด็น คือ 
1) ด๎านความรู๎ 2) ด๎านทักษะและความสามารถในการน าไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ และ 3) ด๎าน
เจตคติและความรู๎สึกที่เกิดขึ้นตํอสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ ผํานการบันทึกและการสะท๎อนการเรียนรู๎ 

ส่วนที่ 2 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู๎ฯ ของนักศึกษาวิชาชีพครู 
  จากค าถามวิจัย ข๎อ 2 นักศึกษาวิชาชีพครูที่ได๎รับกระบวนการจัดการเรียนรู๎ที่พัฒนาขึ้น             
มีการพัฒนาทักษะการบูรณาการภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการเตรียมความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน
หรือไมํ อยํางไร และในลักษณะใด โดยวิเคราะห์จากบันทึกการเรียนรู๎ การสนทนากลุํม และ                 
การสัมภาษณ์เป็นรายบุคคล นักศึกษาวิชาชีพครูได๎สะท๎อนผลการเรียนรู๎ของตนเอง ซึ่งผู๎วิจัย                    
ได๎น าเสนอผลการวิจัยในสํวนนี้ โดยน าเสนอผลของการพัฒนาทักษะการเตรียมความพร๎อม                      
สูํประชาคมอาเซียน ตามทฤษฎีการเรียนรู๎ของ Bloom ซึ่งได๎จ าแนกการเรียนรู๎ไว๎เป็น 3 ด๎าน คือ     
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1) ด๎านความรู๎ 2) ด๎านทักษะและความสามารถในการน าไปประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ และ                            
3) ด๎านเจตคติและความรู๎สึกที่เกิดขึ้นตํอสิ่งที่ได๎เรียนรู๎  
  1. ด้านความรู้ 
   นักศึกษาสะท๎อนการเรียนรู๎ในด๎านความรู๎เกี่ยวกับภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือเตรียม           
ความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน ผํานกิจกรรมและสรุปการเรียนรู๎ท๎ายกิจกรรม 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรี เรื่องเสื่อจันทบูร ท าให้รู้ว่า           
มีมานานมากแล้ว และมีการพัฒนาขั้นตอนและรูปแบบมากขึ้นเรื่อย ๆ สมัยก่อน               
ทอเสื่อเพ่ือใช้เองในบ้าน เดี๋ยวนี้ทอเสื่อเพ่ือเป็นสินค้า และผลิตออกมาหลายรูปแบบ 
เช่น กระเป๋า ที่รองแก้ว ที่ใส่กระดาษทิชชู เพ่ือขายนักท่องเที่ยว” 
    บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาหนึ่ง (นามสมมติ) 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีเรื่องพริกไทยจันทบูร ไม่เคย          
รู้มาก่อนเลยว่าพริกไทยของจันทบุรี เป็นพืชเศรษฐกิจและสร้างรายได้ให้กับ                    
คนจันทบุรีมากถึง 60 ล้านบาทต่อปี นอกจากนี้พริกไทยยังมีประโยชน์ต่าง ๆ เช่น 
ใบ ใช้แก้ลมจุกเสียด แน่น ท้องอืดท้องเฟ้อ น าผลที่แก่แล้ว 15-20 เมล็ด บดเป็นผง
ชงน้ ากินให้หมด 1 ครั้ง ช่วยขับลม ขับเสมหะ ขับเหงื่อ ขับปัสสาวะ แก้ท้องอืด
ท้องเฟ้อ บ ารุงธาตุแก้อาการอาหารไม่ย่อย ดอกแก้ตาแดง ช่วยให้ระบบย่อยอาหาร
ท างานดีขึ้น ระงับอาเจียน ผ่อนคลายอาการไม่สบายจากอาหารเป็นพิษจากอาหาร
ทะเลและเนื้อสัตว์”  
      บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาสอง (นามสมมติ) 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีเรื่องอัญมณีแห่งจันทบูร 
ท าให้ได้เรียนรู้ความเป็นมาของจังหวัดจันทบุรีมากขึ้น จังหวัดจันทบุรีได้รับฉายาว่า
เป็นเมืองหลวงทางด้านอัญมณีแห่งหนึ่งของโลก อัญมณีของจังหวัดเรามีชื่อเสียง
หลายชนิด เช่น ไพลิน  สตาร์ บุษราคัม แต่ที่มีชื่อเสียงระดับโลก คือ ทับทิมสยาม  
ถึงแม้ว่าปัจจุบันพลอยในจังหวัดจันทบุรีจะลดน้อยลงไปแล้ว ท าให้ต้องน าเข้าจาก
ต่างประเทศแทน โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากประเทศมาดากัสการ์ในทวีปแอฟริกา                    
แต่จังหวัดจันทบุรีก็ยังเป็นแหล่งเจียระไนพลอย และเป็นตลาดของการซื้อขาย
พลอย” 
     บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาสาม (นามสมมติ) 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2
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  2. ด้านทักษะและความสามารถในการน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 
   นักศึกษาสะท๎อนการเรียนรู๎ในด๎านทักษะเกี่ยวกับภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือเตรียม              
ความพร๎อมสูํประชาคมอาเซียน ผํานกิจกรรมและสรุปการเรียนรู๎ท๎ายกิจกรรม 

“จากที่ได้เรียนรู้เรื่องของภูมิปัญญาต่าง ๆ ท าให้ได้รู้ว่าในท้องถิ่นของเรามีอะไร              
ต่าง ๆ มากมายที่เป็นประโยชน์ต่อการเป็นครูในอนาคต เราสามารถวางแผนจัด
กิจกรรมโดยอาศัยภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีอยู่ ใช้บุคคลในท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้แก่เด็ก ๆ ในโรงเรียนได้” 
     การสนทนากลุ่ม นักศึกษาสี่ (นามสมมติ) 

“ภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีที่ได้เรียนรู้ไปในหลาย ๆ เรื่องท าให้ได้รู้ว่า ครูสามารถ
ใช้ประโยชน์จากภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีมีอยู่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ เช่น 
พาเด็กนักเรียนไปเรียนรู้จากสถานที่จริงได้ในหลาย ๆ แห่ง ซึ่งแต่ละแห่งให้ความรู้
ต่างกันออกไป” 
     บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาห้า  (นามสมมติ) 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรี เรื่องอาชีพต่าง ๆ ได้แก่                 
การปลูกผลไม้ การท าประมง การปลูกพริกไทย ฯลฯ สิ่งต่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้เหล่านี้
สามารถน ามาจัดกิจกรรมให้เด็กอนุบาลเรียนรู้ได้ เด็ก ๆ จะได้รักในอาชีพ และรัก
ท้องถิ่นจันทบุรี” 
    บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาหก (นามสมมติ) 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีสามารถน าความรู้ที่ได้มาใช้ใน
การสอน หรือน าเอาสิ่งของต่าง ๆ ที่มีอยู่ ในท้องถิ่นมาใช้ มาใช้เป็นสื่อประกอบ              
การสอนให้กับเด็ก ๆ ได ้เช่น น าเอาลูกยางมาฝึกให้เด็กนับเลข น าเอาทุ่นที่ไม่ใช้แล้ว
มาท าเครื่องร้อยให้เด็กฝึกร้อยได”้ 
      บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาเจ็ด (นามสมมติ) 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีท าให้รู้ว่าในจังหวัดจันทบุรี               
มีแหล่งเรียนรู้มากมายที่เราสามารถพาเด็ก ๆ ไปทัศนศึกษา หรือเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ                   
ได้จากของจริง เช่น การท าก๋วยเตี๋ยวเส้นจันท์ การท ากะปิ การท าน้ าส ารอง ฯลฯ 
     บันทึกการเรียนรู้ นักศึกษาแปด (นามสมมติ) 
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 3. ด้านเจตคติและความรู้สึกที่เกิดขึ้นต่อสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
   นักศึกษาสะท๎อนการเรียนรู๎ในด๎านเจตคติเกี่ยวกับภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือเตรียมความ
พร๎อมสูํประชาคมอาเซียน ผํานกิจกรรมและสรุปการเรียนรู๎ท๎ายกิจกรรม 

“จากที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นในหลาย ๆ ด้าน รู้สึกภูมิใจในท้องถิ่น                   
ของเรา เรามีของดี เรามีของอร่อย เรามีภูมิปัญญาที่เป็นของเราเอง จังหวัดเรา              
ภาคของเรา ประเทศของเราก็ไม่แพ้ประเทศไหน ๆ ในกลุ่มอาเซียน” 
     การสนทนากลุ่ม นักศึกษาเก้า (นามสมมติ) 

“ภูมิปัญญาของจังหวัดจันทบุรีมีมากมายหลายด้าน รู้สึกภูมิใจในภูมิปัญญาท้องถิ่น             
เราต้องใช้ภูมิปัญญาของเรามาใช้ในการสอนเด็ก ๆ รุ่นหลังให้รู้จักภูมิปัญญา             
ในท้องถิ่น และภูมิใจในภูมิปัญญาเหมือนอย่างเราบ้าง” 
     การสนทนากลุ่ม นักศึกษาสิบ (นามสมมติ) 

“รู้สึกสนุกและมีความสุขที่ได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาในท้องถิ่น บางเรื่องเราก็เห็น
อยู่ทุก ๆ วัน บางเรื่องเราก็มองข้ามสิ่งที่เราเห็นทุก ๆ วันไป เราน่าจะได้ให้คน            
รุ่นหลังได้เรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาเหล่านี้บ้าง” 
     สะท้อนการเรียนรู้ นักศึกษาสิบเอ็ด (นามสมมติ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




