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1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

หุ่นยนต์และมนุษย์มีหลักการท างานที่เหมือนกัน คือ หน่วยรับข้อมูลเข้า (Input Unit) หน่วย
ประมวลผล (Process Unit) และหน่วยแสดงผล (Output Unit) ดังนั้นการที่หุ่นยนต์จะเคลื่อนที่ไป
ให้ตรงเป้าหมาย หุ่นยนต์จะต้องมีอุปกรณ์ที่จะตรวจสอบต าแหน่งและส่งข้อมูลที่ได้ไปยังหน่วย
ประมวลผลเพ่ือให้มอเตอร์ท าการแสดงผลโดยการไปยังเป้าหมายต่อไป อุปกรณ์พ้ืนฐานที่ใช้ในการ
ตรวจสอบต าแหน่งนั้นคือ เซนเซอร์แสง (Light Sensor) หุ่นยนต์ใช้เซนเซอร์แสงเปรียบเสมือนตาของ
มนุษย์โดยมีเส้นสีด าเป็นทางเดินไปหาเป้าหมาย หุ่นยนต์จะต้องตรวจสอบว่าขณะที่เคลื่อนที่หุ่นยนต์
ยังอยู่บนเส้นด าหรือไม่ เราสามารถน าเซนเซอร์แสงมาใช้กับการเดินของหุ่นยนต์ 

หุ่นยนต์นั้นได้ถูกน ามาใช้อย่างแพร่หลายในงานทางด้านวิศวกรรม ด้านอุตสาหกรรม ด้าน
การศึกษา และด้านการทหาร หุ่นยนต์ได้ถูกเพ่ิมขีดความสามารถจากการเป็นเพียงเครื่องจักรกลที่
ท างานช้าๆ เช่นแขนกลอุตสาหกรรม หรืองานในสภาพแวดล้อมที่ อันตราย เช่น ยานส ารวจใต้น้ า
อัตโนมัติ และยานส ารวจอวกาศเป็นต้น มาเป็นสิ่งเสมือนสิ่งมีชีวิต  (Virtual life form) สามารถ
เรียนรู้และตอบสนอง ต่อปฏิกิริยาภายนอกได้ด้วยตัวเอง เช่นหุ่นยนต์ Asimo ของบริษัทเอเชี่ยนฮอน
ด้ามอเตอร์ ซึ่งสามารถเรียนรู้และตอบสนองสิ่งต่างๆได้ด้วยตัวเอง โดยสามารถเรียนรู้สภาวะรอบตัว
และเคลื่อนไหวให้เหมาะสมได้ ปัจจุบันนี้ได้มีการพัฒนาน าหุ่นยนต์ที่มีปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์ได้โดย
น าเสนอผลงานและประชาสัมพันธ์ข้อมูลขององค์กรนั้นๆ แต่เดิมใช้มนุษย์ในการท างานส่วนนี้ ซึ่ง
มนุษย์ท างานวันละหลายๆรอบซ้ าๆกันจนเกิดการเหนื่อยล้าท าให้ประสิทธิภาพในการท างานลดลง 
หรือผิดพลาด จึงมีแนวคิดจัดท าหุ่นยนต์เคลื่อนที่อัตโนมัติเพ่ือประชาสัมพันธ์ข้อมูลการศึกษา เพื่อช่วย
มนุษย์ในการประชาสัมพันธ์งานต่างๆขึ้นมาเพ่ือลดภาระและความผิดพลาดต่างๆภายในงานการ
ประชาสัมพันธ์ 
  
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

 2.1 เพ่ือออกแบบระบบควบคุมก่ึงอัตโนมัติส าหรับหุ่นยนต์ประชาสัมพันธ์ 
2.2 เพ่ือสร้างหุ่นยนต์เคลื่อนที่อัตโนมัติเพ่ือประชาสัมพันธ์ข้อมูลการศึกษา 
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3. ประโยชน์ของกำรวิจัย 
         3.1 ได้หุ่นยนต์ประชาสัมพันธ์หลักสูตรวิศวกรรมเมคาทรอนิกส์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

         3.2 สามารถน าหุ่นยนต์ประชาสัมพันธ์ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ด้านการประชาสัมพันธ์ใน     
   หน่วยงานต่างๆได้ 

3.3 เพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ 
3.4 เพ่ือประชาสัมพันธ์ข้อมูลที่ถูกต้องและแม่นย าแก่ผู้รับฟัง 
 

4. ขอบเขตของกำรวิจัย   

 4.1 สามารถเคลื่อนที่โดยใช้ล้อเคลื่อนที่ตามเส้นอัตโนมัติ 
 4.2 สามารถสื่อสารกับผู้ต้องการรับข้อมูลการศึกษาผ่านจอทัชสกรีนหยุดการเคลื่อนที่โดย
      อัตโนมัติเมื่อมีผู้ที่ต้องการสื่อสารข้อมูลเข้าใกล้ตัวหุ่นยนต์ 
 4.3 สามารถปรับเปลี่ยนข้อมูลในการประชาสัมพันธ์ได้ 

 
5. สมมุติฐำนในกำรวิจัยและกรอบแนวควำมคิดของโครงกำรวิจัย 
 5.1 หุ่นยนต์ประชาสัมพันธ์เคลื่อนที่ตามเส้นอัตโนมัติ สามารถสื่อสารกับผู้ต้องการรับข้อมูล
     ได้โดยตรงผ่านจอทัชสกรีน 
 5.2 เป็นการสร้างแรงดึงดูดความสนใจในการเข้าถึงข้อมูลการประชาสัมพันธ์โดยหุ่นยนต์ 

 
ภำพที่ 1.1 แสดงหลักการท างานหุ่นยนต์เคลื่อนที่อัตโนมัติเพ่ือประชาสัมพันธ์ข้อมูลการศึกษา 


