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บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎ ีและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

  

 ในการออกแบบของท่ีระลึกส าหรับศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจาก
พระราชด าริ จังหวัดจันทบุรี ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมศึกษาแนวคิดและทฤษฎีตลอดจนงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง ไว้ดังนี้  
 2.1 ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชด าริ จังหวัดจันทบุรี 
 2.2 การออกแบบของท่ีระลึก 
 2.3 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
 2.4 กรอบแนวคิดและทฤษฎี 
 2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

2.1 ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชด าริ จังหวัดจันทบุรี 
ในการศึกษาพื้นท่ีศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชด าริ จังหวัด

จันทบุรี ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความเป็นมาของเมืองเพนียด จังหวัดจันทบุรี โดยเรียบเรียงไว้ดังนี้ 
 
2.1.1 ความเป็นมาของศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชด าริ 

จังหวัดจันทบุรี 
ศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบน อันเนื่องมาจากพระราชด าริ ได้เริ่มก่อต้ังตามพระราชด าริ 

ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ในคราวท่ีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เสด็จพระราชด าเนิน
ประกอบพิธีเปิด พระบรมราชานุเสาวรีย์สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราชท่ีจังหวัดจันทบุรี เมื่อวันท่ี 28 
ธันวาคม 2524 โดยมีพระราชด าริแก่ ผู้ว่าราชการจังหวัดจันทบุรี มีสาระส าคัญดังนี้  และได้
พระราชทานเงินท่ีราษฎรจังหวัดจันทบุรีร่วมทูลเกล้าทูลกระหม่อมถวายโดยเสด็จพระราชกุศลใน
โอกาสดังกล่าวเป็นทุนริเริ่มด าเนินการ ต่อมาเมื่อวันท่ี 30 ธันวาคม พ.ศ.2524 พระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัว ได้มีพระราชด าริเพิ่มเติม ณ พระต าหนักจิตรลดารโหฐาน สาระโดยสรุปว่า  " ให้พิจารณา
จัดหาพื้นท่ีป่าสงวนเ ส่ือมโทรมหรือพื้นท่ีสาธารณประโยชน์เพื่อจัดต้ัง ศูนย์ศึกษาการพัฒนา 
เช่นเดียวกับศูนย์ศึกษาการพัฒนาเขาหินซ้อน ให้เป็นศูนย์ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาในเขตท่ีดิน
ชายทะเล" จังหวัดจันทบุรีได้ร่วมหารือกับหน่วยงานต่างๆท่ีเกี่ยวข้องและพิจารณาความเหมาะสมจึง
ก าหนดพื้นท่ีต าบลคลองขุด อ าเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี เป็นพื้นท่ีจัดต้ังศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้ง
กระเบนฯ ต้ังแต่ปี พ.ศ.2525 ศูนย์ศึกษาดังกล่าว เป็นหน่วยงานท่ีด าเนินการศึกษาสาธิต และการ
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พัฒนาในเขตท่ีดินชายทะเล โดยวิธีการผสมผสานความรู้อันหลากหลายของแต่ละหน่วยงานเพื่อ
วางแผนพัฒนาการจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่ให้เหมาะสมและยั่งยืนตลอดไป 

 
2.2.2 วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อสนองพระราชด าริอย่างต่อเนื่องและครบถ้วนสมบูรณ์มีคุณภาพและประสิทธิผล 
2) เพิ่มประสิทธิภาพการด าเนินงานศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนฯ ทุกมิติอย่าง

เป็นระบบต้ังแต่ การศึกษาทดลอง วิจัย ทดสอบ สาธิต ขยายผล และการบริหารจัดการ 
3) มุ่งเน้นการขยายผลการพัฒนาสู่ประชาชนในหมู่บ้านรอบศูนย์ฯและประชาชนท่ัวไป

ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
4) พัฒนา อนุรักษ์ ฟื้นฟูและการจัดการทรัพยากรชายฝ่ังทะเลบริเวณพื้นท่ีอ่าวคุ้งกระเบน

และพื้นท่ีใกล้เคียงให้เกิดความสมดุลในระบบนิเวศ    และการใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนา 
5 พัฒนาและส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงนิเวศเพื่อสร้างความรู้และความเข้าใจให้กับ

ประชาชน กลุ่มเป้าหมายต่างๆ เพื่อสร้างงาน สร้างรายได้ให้กับประชาชนในพื้นท่ีโครงการฯ เพิ่มข้ึน 
 
2.2.3 พื้นที่ด าเนินการศึกษาและพัฒนาของศูนย์ฯ คุ้งกระเบน 

พื้นท่ีด าเนินการศึกษาและพัฒนาของศูนย์ฯ คุ้งกระเบน ครอบคลุ่ม 33 หมู่บ้าน ในต าบล
กระแจะ ,ต าบลสนามไชย อ าเภอนายายอาม และต าบลร าพัน ,ต าบลคลองขุด อ าเภอท่าใหม่ จังหวัด
จันทบุรี มีพื้นท่ีด าเนินการประมาณ 85,235 ไร่ 

1) พื้นท่ีศูนย์กลาง 
บริเวณอ่าวคุ้งกระเบน และพื้นท่ีโดยรอบ มีพื้นท่ีประมาณ 4,000 ไร่ ลักษณะเป็น

พื้นท่ีราบลุ่มชายฝ่ังทะเล จนถึงท่ีราบเชิงเขา โดยด าเนินการพัฒนาแบบผสมผสาน ระหว่างการ
ส่งเสริม การเล้ียงสัตว์น้ าชายฝ่ังและการอนุรักษ์ ป่าชายเลนรอบ อ่าวคุ้งกระเบน ตลอดจนพัฒนาการ
เกษตร พื้นท่ีราบและสวนผลไม้บริเวณเชิงเขา  

2) พื้นท่ีรอบนอก และพื้นท่ีขยายผล 
พื้นท่ีราบลุ่มตอนในของแผ่นดิน  มีพื้นท่ีประมาณ   81,235  ไร่ ซึ่งเหมาะสมต่อการ

พัฒนาด้านการเกษตรควบคู่กับการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติผสมผสานกับการพัฒนาอาชีพในด้าน
ต่าง ๆ      
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ภาพที่ 2.1 พื้นท่ีด าเนินการศึกษาและพัฒนาของศูนย์ฯ คุ้งกระเบน 
ที่มา: (admin, 2018) 
 

2.2.4 หน้าที่รับผิดชอบ 
หน้าท่ีรับผิดชอบศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบน อันเนื่องมาจากพระราชด าริ 
1) ศึกษา วิจัย และพัฒนาการประมง ป่าไม้ รวมท้ังการเกษตรและอุตสาหกรรมใน

ลักษณะผสมผสานท่ีเหมาะสม 
2) ศึกษา และวิจัยการจัดการทรัพยากรชายฝ่ังอย่างยั่งยืน เพื่อน าผลการศึกษามาพัฒนา

เป็นแบบอย่างใช้กับโครงการพัฒนาอื่นๆ 
3) ให้บริการทางวิชาการและเป็นศูนย์กลางการอบรมพัฒนาอาชีพ และขยายผลการ

ด าเนินงานท้ังทางด้านการประมง ป่าไม้ เกษตร และการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
เพื่อยกระดับความเป็นอยู่ และรายได้ของราษฎรในพื้นท่ีบริเวณอ่าวคุ้งกระเบน ชุมชนโดยรอบและ
ขยายสู่พื้นท่ีอื่น 

4) บริหาร พัฒนา และสนับสนุนการท่องเท่ียวเชิงพัฒนา 
5) น้อมน าแนวพระราชด าริ ศึกษา ทดลอง วิจัย และพัฒนาอาชีพแบบบูรณาการด้าน

ประมง ป่าไม้ เกษตร และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 
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6) ก ากับ ควบคุม และตรวจสอบการบริหารงานระบบชลประทานน้ าเค็มเพื่อการ
เพาะเล้ียงสัตว์น้ าชายฝ่ัง 

7) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ
มอบหมา 

กลุ่มบริหาร 
1) รับผิดชอบผ่ายอ านวยการและกลุ่มประสานงานและเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ 
2) ก ากับ ดูแล ให้ค าปรึกษา แนะน าก าหนดนโยบายและแนวทางการบริหาร 
3) พัฒนาการจัดท าโครงการ งบประมาณ การวิเคราะห์   แผน/ผล  การติดตา ม

ประเมินผลสัมฤทธิ์ของงานโครงการต่างๆ ให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
4) บริหารและบริการสนับสนุนหน่วยงานปฏิบัติงานร่วมโครงการ 
5) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
กลุ่มอ านวยการ 
1) งานสารบรรณ งานธุรการ 
2) งานการเจ้าหน้าท่ี 
3) งานการเงินและบัญชี งานพัสดุ 
4) งานยานพาหนะ งานไฟฟ้าและส่ือสาร งานซ่อมบ ารุงและงานบริการต่างๆ 
5) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
กลุ่มงานประสานงานและเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ 
1) ก ากับ ดูแล ให้ค าปรึกษา แนะน าก าหนดนโยบายและแนวทางในการบริหาร   รวมท้ัง

มีเจ้าหน้าท่ีในการจัดท าแผนยุทธศาสตร์ แผนงบประมาณ 
2) ศึกษาวิเคราะห์ แผน/ผล การติดตามและประเมินผลสัมฤทธิ์ 
3) การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ 
4) การบริการศึกษาดูงาน การส่งเสริมการท่องเท่ียว 
5) งานประสานหน่วยงานร่วม หน่วยงานภาครัฐ เอกชน ตลอดจนองค์กรระหว่างประเทศ 
6) ศึกษา ทดลอง วิจัย พัฒนา รูปแบบการเพาะเล้ียงเพื่อสนับสนุนการศึกษาดูงาน และ

การส่งเสริมการท่องเท่ียว 
7) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
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กลุ่มวิชาการ 
1) ศึกษา วิจัย และพัฒนา การประมง ป่าไม้ รวมท้ังการเกษตรและอุตสาหกรรม 
2) ศึกษาการจัดการทรัพยากรชายฝ่ังอย่างยั่งยืน เพื่อน าผลการศึกษามาพัฒนาอาชีพและ

เป็นแบบอย่างใช้กับโครงการพัฒนาอื่น ๆ 
3) การให้การบริหารศึกษาดูงาน ฝึกอบรมแก่เกษตรกร ข้าราชการ และนิสิตนักศึกษา 
4) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
กลุ่มงานวิจัยและพัฒนาการจัดการทรัพยากรชายฝ่ัง 
1) ศึกษา และวิจัยด้านส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรชายฝ่ัง   รวมท้ังการจัดการทรัพยากร

ชายฝ่ังอย่างยั่งยืน 
2) การจัดระบบฟาร์มมาตรฐาน (CoC/GAP) ระบบชลประทานน้ าเค็มเพื่อการเล้ียง   

สัตว์น้ า 
3) งานบริการวิชาการตรวจวิเคราะห์คุณภาพน้ าและดิน ฝึกอบรมเกษตรกร 
4) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
กลุ่มงานวิจัยและพัฒนาการเพาะเล้ียงสัตว์น้ า 
1) ศึกษา และวิจัยและพัฒนาการเพาะพันธุ์สัตว์น้ า การเล้ียงสัตว์น้ า อาหาร โรค และสาร

ตกค้างในปัจจัยการผลิตและผลผลิตสัตว์น้ า 
2) ให้บริหารทางวิชาการ ตรวจสอบคุณภาพสินค้าประมง การตรวจสุขภาพสัตว์น้ า ไวรัส

และแบคทีเรีย เฝ้าระวังการเกิดโรค 
3) ใหบ้ริการศึกษาดูงาน การฝึกอบรมแก่เกษตรกร ข้าราชการ และนิสิต นักศึกษา 
4) ผลิตพันธุ์สัตว์น้ าเพื่อจ าหน่าย จ่าย แจก และปล่อยลงสู่แหล่งน้ า   และผลิตพันธุ์สัตว์

น้ าเพื่อใช้ในสถานแสดงพันธุ์สัตว์น้ า 
5) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย 
กลุ่มขยายผล 
1) ศึกษา และวิจัย ทดสอบ เทคโนโลยี เพื่อให้ได้องค์ความรู้ส าหรับก าหนดรูปแบบของ

การพัฒนาอาชีพประมงเกษตร ป่าไม้และอื่นๆ ท่ีเหมาะสมสามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการขยายผล
และการแข่งขันทางการค้าและความมั่นคงด้านอาหาร 

2) ศึกษา และวิจัยการพัฒนาอาชีพเกษตร ประมง ป่าไม้ แบบผสมผสาน 
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3) วางแผนและก าหนดทิศทางการพัฒนาอาชีพเกษตรแบบบูรณาการ ตลอดจนขยาย
ผลงานทดลองวิจัยไปสู่การพัฒนาอาชีพแก่เกษตรกรในพื้นท่ีศูนย์ฯ พื้นท่ีรอบนอกและในพื้นท่ีอื่น ๆ 

4) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ
มอบหมาย 

กลุ่มงานส่งเสริมและพัฒนาอาชีพประมง 
1) ส่งเสริมและพัฒนาอาชีพการเพาะพันธุ์สัตว์น้ าชายฝ่ังและสัตว์น้ าจืด การเล้ียงสัตว์น้ า 
2) การให้บริการทางวิชาการ การฝึกอบรม 
3) งานสถานแสดงพันธุ์สัตว์น้ า งานเล้ียงปลาในกระชัง การเล้ียงหอยในอ่าวคุ้งกระเบน   

และเล้ียงปลาในบ่อดิน 
4) ศึกษา และวิจัยการเพาะเล้ียงสัตว์น้ า เพื่อส่งเสริมและพัฒนาอาชีพประมง 
5) ปฏิบัติงานร่วมกับหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหน่วยงานอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือท่ีได้รับ

มอบหมาย (Admin. Online. 2018) 
 

2.2 การออกแบบของที่ระลึก 
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกส าหรับพิพิธภัณฑ์โบราณสถานเมืองเพนียด ผู้วิจัยได้ศึกษา

ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบของท่ีระลึก โดยเรียบเรียงไว้ดังนี้ 
 
2.2.1  ของที่ระลึก (ประเสริฐ ศีลรัตนา. 2531: 64 - 65 ) 
ในปัจจุบันการออกแบบสร้างสรรค์ของท่ีระลึก เป็นงานศิลปะในลักษณะประยุกต์หรือท่ีเรียกว่า 

“ประยุกต์ศิลป์ หรือ ศิลป์ประยุกต์” มิใช่เป็นการสร้างงานวิจิตรศิลป์ท่ีถือว่าเป็นศิลปะบริสุทธิ์ (Pure 
Art) ท่ีเป็นงานสร้างสรรค์ออกมาเพื่อความงาม ความประณีตละเอียดอ่อน อันก่อให้เกิดอารมณ์ความ
ซาบซึ้งสะเทือนใจ และเกิดความประทับใจ มีค่าสูงส่งต่อจิตใจมนุษย์ ซึ่งผู้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะใน
ลักษณะนี้ จะถ่ายทอดชีวิตจิตใจลงในผลงานปรากฏออกมาเป็นลักษณะเฉพาะตัวของศิลปินแต่ละคน 
แต่งานประยุกต์ศิลป์หรือศิลป์ประยุกต์ เป็นลักษณะท่ีมนุษย์น าเอาวัส ดุและเรื่องราวต่าง ๆ มา
ผสมผสานกลมกลืน ปรุงแต่งดัดแปลงสร้างสรรค์ขึ้นให้มีคุณค่าทางความงาม ทางการใช้สอยให้เป็น
ประโยชน์แก่ชีวิตประจ าวัน การสร้างงานด้านนี้ต้องค านึงถึงความต้องการของผู้บริโภค กาลเวลา สมัย
นิยม และองค์ประกอบอื่น ๆ อีกหลายประการ ดังนั้น เรื่องราวของการออกแบบของท่ีระลึก จึงเป็น
เรื่องท่ีเกี่ยวกับวิธีการ แนวทาง ความนึกคิด การจัดรวบรวม การจัดล าดับ การเลือก และความเริ่ม 
โดยมีวัตถุประสงค์ของรูปแบบท่ีจะสร้างอยู่ท่ีประโยชน์ใช้สอยหรือประโยชน์ในการตกแต่งเป็นส าคัญ 
และให้มีรูปลักษณะของส่ิงท่ีจะสร้างเป็นส่ือหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ เข้าใจง่าย เร้าใจ มีความ
เหมาะสม กะทัดรัด มีความเป็นระเบียบ และมีความสวยงามเป็นส าคัญ ซึ่งในปัจจุบันงาน
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ศิลปหัตถกรรมแต่ละท้องถิ่นได้กลายเป็นของท่ีระลึกทางการท่องเท่ียวท่ีมีบทบาทส าคัญยิ่ง ด้วย
กลายเป็นค่านิยมส าหรับนักท่องเท่ียวท้ังชาวไทยและชาวต่างประเทศ ท่ีจะต้องซื้อหาสินค้าของ        
ท่ีระลึกเพื่อเป็นของตนเองและของฝากญาติมิตรกันทุกครั้งท่ีมีโอกาส จึงเกิดเป็นการสร้างงานสร้าง
รายได้ให้กับคนในท้องถิ่นแหล่งท่องเท่ียวบางแห่งท่ีมีฝีไม้ลายมือถึงกับ กลายเป็นแหล่งผลิตขนาดใหญ่
กันท้ังหมู่บ้าน รวมท้ังเป็นแหล่งขายปลีกขายส่ง และเป็นแหล่งท่องเท่ียวในตัว (วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ 
(2532 : 129)  ได้กล่าวไว้ว่า  ท้องถิ่นใดท่ีสามารถน างานศิลปหัตถกรรมมาส่งเสริมให้กลายเป็นสินค้า
ท่ีระลึกได้ จึงเท่ากับเป็นการสืบทอดศิลปหัตถกรรม และฟื้นฟูฝีมือด้านศิลปหัตถกรรมด้ังเดิม และท่ี
ส าคัญเป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุท่ีเป็นทรัพยากรท้องถิ่น ซึ่งมีอยู่เดิมแล้วแต่ยังไม่ได้ใช้ประโยชน์ให้
คุ้มค่า ต่อเมื่อน ามาผลิตเป็นสินค้าท่ีระลึกก็จะได้ราคาดี เพราะนักท่องเท่ียวเป็นกลุ่มผู้บริโภคท่ีมีก าลัง
ซื้อสูง  

ความหมายของ “ของท่ีระลึก” (ประเสริฐ ศีลรัตนา. 2531 : 2-4 ) 
ของท่ีระลึก อาจหมายถึง ส่ิงท่ีน ามาใช้เป็นแรงจูงใจ กระตุ้นให้เกิดความคิดถึงนึกถึงเรื่องราวท่ี

เกี่ยวข้อง 
ของท่ีระลึก อาจหมายถึง ส่ือท่ีใช้หวังผลด้านความทรงจ า ในส่ิงท่ีผ่านมาในอดีต กลับมากระจ่าง

ชัดในปัจจุบัน 
ของท่ีระลึก อาจหมายถึง สัญลักษณ์ใช้แทนบุคคล เหตุการณ์ เรื่องราวต่างๆท่ีเกิดขึ้นในอดีต เพื่อ

กระตุ้นเตือนหรือให้นึกถึงอยู่เสมอ 
นอกจากนี้อาจมีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกันไปตามแต่โอกาสนั้นๆ เช่น ถ้ามอบให้เนื่องในวันเกิด วัน

แต่งงาน วันปีใหม่ เรียกว่า ของขวัญ ถ้ามอบให้ผู้รักและนับถือเรียกว่า ของก านัล และ ถ้างานศพ
เรียกว่า ของช าร่วย หรือของแถมพก เป็นต้น แม้ว่าของท่ีระลึก จะถูกเรียกช่ือท่ีแตกต่างกันออกไป
ตามวัตถุประสงค์ แต่ในความหมายท่ีแท้จริง คือ การกระตุ้นเตือนให้เกิดความทรงจ าซึ่งอยู่ในขอบข่าย 
ของท่ีระลึก  

ในการออกแบบของท่ีระลึก ของขวัญ ของก านัล ของใช้เฉพาะทางนั้น ปัจจุบันนักออกแบบได้
อาศัยการต้ังแนวคิด วิธีคิด หรือจะเรียกว่าเป็นหลักคิด (Main Idea or Main Concept) เพื่อเป็น
หลักยึด หรือเป็นแนวทางการแตกแขนงทางความคิดออกไปหลากหลายทิศทาง โดยน าแนวคิดหลัก
ไปสู่การสร้างผลงานออกมาอย่างมีเอกลักษณ์เฉพาะ (Corporated Objects) หรือจะเรียกง่ายๆว่า
เป็นชุด (Set) วิธีคิดการท างานตามแนวทางนี้ คือ การคิดหาหลักหรือสัญลักษณ์แทนความคิดของเรา 
ซึ่งอาจจะเริ่มต้นหาค าส าคัญ (Keyword) การก าหนดความคิดดังกล่าวจะท าให้เราได้แนวทางการผลิต
ช้ินงานหรือได้เอกลักษณ์ทางความคิดออกมา เพื่อใช้เป็นแนวการเขียนเอกสาร (Document) อื่นๆ ท่ี
จะเกี่ยวข้องตามมานับต้ังแต่การต้ังช่ือความคิด (Name Your Idea) เพื่อน าไปสู่การส่ือสารการผลิต
เป็นผลงานอื่นๆตามมาอีกมากมาย  
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2.2.2 การจัดแบ่งประเภทของที่ระลึก 

การจัดแบ่งประเภทของท่ีระลึกในลักษณะนี้ เป็นการจัดแบ่งโดยถือเอาเป้าหมายการน า
ผลิตภัณฑ์ไปใช้เป็นส าคัญ คือ 

1) ของท่ีระลึกประเภทของบริโภค คือ ของท่ีระลึกท่ีอยู่ในรูปลักษณะของอาหาร ท้ังนี้
เนื่องจากอาหารเป็นปัจจัยส าคัญในการยังชีพ ถูกน ามามอบให้กันซื้อขายแลกเปล่ียนในรูปแบบ
ของขวัญ ของช าร่วย ของท่ีระลึก ฯลฯ เช่น เค้ก กระเช้าผลไม้ ขนมต่าง ๆ เครื่องกระป๋อง ของหวาน
ท่ีบรรจุกล่อง ฯลฯ อาหารเป็นส่ิงหรือของบริโภคท่ีไม่สามารถเก็บได้นาน อาหารจึงไม่ค่อยได้รับการ
ยอมรับว่าเป็นของท่ีระลึกดังส่ิงของเครื่องใช้ท่ีเป็นถาวรวัตถุอื่น ๆ 

2) ของท่ีระลึกประเภทประโยชน์ใช้สอย  เครื่องมือเครื่องใช้ก็เป็นปัจจัยส าคัญในการ
ด ารงชีวิตของมนุษย์ บางชนิดถูกประดิษฐ์ขึ้นอย่างเป็นพิเศษต่างจากรูปแบบท่ีใช้กันอยู่ท่ัวไป ไม่ว่า
เป็นการตกแต่งด้วยสีสัน ลวดลาย การใช้วัสดุท่ีทรงคุณค่า ฯลฯ เครื่องมือเครื่องใช้นั้นมักจะถูกน าไป
เป็นของท่ีระลึก และประดับมากกว่าการน าไปใช้ เครื่องใช้ไม้สอยท่ีเป็นผลิตภัณฑ์พื้นบ้านของใช้ใน
อดีต เช่น นาฬิกา โคมไฟ ตะเกียง ฯลฯ ท่ีเห็นตามร้านขายของเก่าหรือร้านขายของท่ีระลึกแก่
ชาวต่างชาติ แม้กระท่ังอาวุธ เช่น ดาบ หอก โล่ และอื่น ๆ ปัจจุบันก็กลายเป็นของท่ีระลึกไปแล้ว 

3) ของท่ีระลึกประเภทประโยชน์ตกแต่ง ส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ในด้านตกแต่ง มักจะถูกสร้าง
เพื่อตอบสนองต่อจิตใจเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งของท่ีระลึกประเภทนี้มีท้ังท่ีใช้ในการตกแต่งร่างกาย ได้แก่ 
เครื่องประดับ ตกแต่งอาคาร ตกแต่งสถานท่ี พิธีการ ฯลฯ 

4) ของท่ีระลึกประเภทวัตถุทางศิลปะ ส่วนใหญ่สร้างสรรค์ขึ้นโดยศิลปินออกแบบและ
สร้างขึ้นโดยคนเดียว เพื่อแสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึก อันเป็นความงามและความพึงพอใจ
มากกว่าเพื่อประโยชน์ใช้สอยทางการซื้อขายแลกเปล่ียน ภายหลังภาวะทางเศรษฐกิจและสังคม
เปล่ียนแปลงไป ท าให้ศิลปินหันมาผลิตสร้างผลงานเพื่อซื้อขายกันมากขึ้น และผลงานมักน าไปใช้
ประโยชน์ในการตกแต่งมากกว่าประโยชน์อย่างอื่น 
 

2.2.3 ล าดับขั้นตอนการออกแบบของที่ระลึก 
1) ก าหนดรูปแบบ คือก าหนดเป้าหมายเบื้องต้นในเรื่องรูปแบบว่าจะมีแนวโน้มไปใน

ลักษณะใด เช่น ในลักษณะตามประเพณีนิยม หรือความนิยมเฉพาะท้องถิ่นของภูมิภาค หมู่บ้าน ฯลฯ 
หรือตามสมัยนิยม  

2) เก็บรวบรวมข้อมูล ผู้ออกแบบควรเก็บรวบรวมข้อมูลรายระเอียดเกี่ยวกับส่ิงนั้นๆ เพื่อ
เป็นแนวทางในการออกแบบให้มีลักษณะสอดคล้องกับความเป็นส่ิงนั้นอย่างแท้จริง เช่น ประวัติ 
เรื่องราวรายละเอียด รูปภาพ หลักฐานเอกสารตีพิมพ์ 
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3) ส ารวจค่านิยม อาจหมายถึง ความสนใจ ความพึงพอใจ ความชอบ ความนิยม ความ
ต้องการ ส่ิงเหลานี้มนุษย์ยึดถือไว้ส าหรับเป็นแนวทางในการใช้เลือกหรือแนวทางในการจัด ผู้ท่ี
สร้างสรรค์ต้องใช้การสังเกตและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับค่านิยมของผู้บริโภค 

4) การจับประเด็นส าคัญของข้อมูลเพื่อก าหนดรูปแบบ  ผู้ออกแบบจะต้องน ามาคัดเลือก
กล่ันกรองเอาเฉพาะช่วงตอนท่ีเป็นประเด็นส าคัญ เพื่อถ่ายทอดสร้างสรรค์เป็นรูปแบบการจับประเด็น
ในข้อมูลนั้นขึ้นอยู่กับผู้ออกแบบยอกย้ าในด้านใด 

5) ก าหนดคุณค่าและการน าไปใช้  การจับประเด็นของข้อมูลท่ีเป็นเนื้อหาเรื่องราว เพื่อ
ก าหนดถ่ายทอดเป็นรูปแบบให้สอดคล้องกับค่านิยมนั้น สามารถกระตุ้นเร้าทางความรู้สึกให้เกิดความ
ประทับใจอันเป็นคุณค่าทางความรู้สึกหรือคุณค่าภายใน 

ข้อควรค านึงถึงในด้านการผลิตและการตลาด ประเสริฐ ศีลรัตนา (2531 : 74)  
1) ของท่ีระลึกนั้นจ าเป็นหรือมีคนนิยมหรือไม่ใช้ประโยชน์ได้หรือเปล่า 
2) ของท่ีระลึกนั้นผลิตขึ้นมาได้ง่ายหรือไม่ วัสดุท่ีจะน ามาประดิษฐ์นั้นมีอยู่พอเพียงและหา

ได้ยากง่ายประการใด 
3) จะใช้วัสดุอะไร สีอะไร  
4) การน าออกโชว์ การขนส่งท าได้ง่ายหรือเปล่า จะต้องจัดใส่หีบหิ้วหรือต้องระวังเป็น

พิเศษประการใด 
5) วัตถุดิบอะไร ช้ินส่วนมากน้อยเพียงไหน ต้องใช้เครื่องมืออะไร ออกแบบแล้วผลิตได้

หรือไม่ จะผลิตให้ถูก มีคุณสมบัติดีและรวดเร็วขึ้นได้อย่างไร 
6)  จะซื้อวัสดุได้หรือไม่ ควบคุมคุณภาพได้อย่างไร จะใช้วัสดุอะไรแทนกันได้กันได้ 
7)  ตลาดสินค้าของท่ีระลึกนั้นส าหรับคนไทยหรือคนต่างชาติ 
8) ตลาดมีขอบเขตกว้างแค่ไหน เป็นตลาดท้องถิ่นทั่วประเทศหรือตลาดต่างประเทศ 
9) จะน าสินค้าออกสู่ตลาดโดยวิธีใด 
10) ลูกค้าชอบและไม่ชอบอะไร เช่น สี วัสดุ รูปร่าง ฯลฯ ลูกค้าต้องการอะไร จ าเป็นต้อง

ใช้อะไรมีความสามารถซื้อได้หรือไม่ 
11)  ของท่ีระลึกประเภทเดียวกันนี้มีผู้ผลิตแข่งขันรายอื่นหรือไม่ แพร่หลายเพียงไร ราคา

เป็นอย่างไร คุณภาพเป็นอย่างไร และรูปร่างเป็นอย่างไร 
 

2.2.4 ธุรกิจสินค้าที่ระลึก (สุรีย์ เข็มทอง. ออนไลน์. 2561) 
การด าเนินธุรกิจสินค้าท่ีระลึก ในปัจจุบันนักท่องเท่ียวให้ความสนใจกับการจับจ่ายซื้อ

สินค้าท่ีระลึกกันเป็นจ านวนมากท าให้สินค้าท่ีระลึกกลายเป็นสินค้าและธุรกิจส าคัญท่ีน ารายได้เข้าสู่
ประเทศ ประกอบกับภาครัฐมีนโยบายส่งเสริมให้แต่ละท้องถิ่นมีรายได้และอาชีพจากการผลิตและ
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จ าหน่ายสินค้าท่ีระลึกในรูปแบบของสินค้าพื้นเมือง จึงท าให้ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกได้รับความนิยม และ
แพร่หลายมากขึ้น 

ลักษณะของธุรกิจสินค้าท่ีระลึกในปัจจุบัน 
1) ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกส่วนใหญ่แล้วผู้ประกอบการหรือเจ้าของกิจการจะบริหารเอง แม้ว่า

อาจจะมีบุคคลภายในครอบครัว เพื่อนฟูง หรือลูกจ้างจ านวนไม่กี่คนมาช่วยงานบ้าง แต่การตัดสินใจ
ด าเนินการส่วน ใหญ่กระท าโดยผู้ประกอบการมากกว่าท่ีจะใช้ผู้บริหารมืออาชีพ  

2) เงินทุนค่อนข้างจ ากัด เนื่องจากธุรกิจสินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจขนาดย่อมท่ีใช้เงินทุนใน
การด าเนินงานค่อนข้างจ ากัด และเงินทุนส่วนใหญ่เป็นของผู้ประกอบการเองหรือเกิดจากการระดม
ทุนจากกลุ่มบุคคลเล็กๆ  

3) อุตสาหกรรมภายในครัวเรือน ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกในรูปแบบของอุตสาหกรรมภายใน
ครัวเรือน หรือธุรกิจครอบครัว ส่วนใหญ่เริ่มมาจากสินค้าพวกหัตถกรรม ผลิตเพื่อใช้สอยใน
ชีวิตประจ าวันในครัวเรือน ต่อมาได้มีการซื้อขาย แลกเปล่ียนกันในท้องถิ่นและขายส่งออกต่างถิ่นเมื่อ
ธุรกิจมีก าไรเงินท่ีได้มาส่วนหนึ่งจะ กลายเป็นเงินทุนด าเนินงานซึ่งสามารถน ามาใช้ขยายธุรกิจต่อไป 
ธุรกิจสินค้าท่ีระลึก  

4) อยู่ในชุมชน ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจท่ีด าเนินกิจการอยู่ในเขตท้องถิ่นใดท้องถิ่น
หนึ่งโดยผู้ประกอบการและลูกจ้างจะอาศัยอยู่ในชุมชนแห่งนั้น  

5) โรงงานขนาดเล็ก เป็นธุรกิจการผลิตขนาดย่อมท่ีน าเอาวัตถุดิบและปัจจัยน าเข้าต่างๆ 
มาผ่าน กระบวนการแปรสภาพจนกลายเป็นสินค้าท่ีระลึกเพื่อไปจ าหน่ายต่อไป ลักษณะของโรงงาน
เป็นโรงงานขนาด เล็ก เช่น โรงงานทอผ้าพื้นเมือง ซึ่งไม่มีการใช้เทคโนโลยีท่ีก้าวหน้า หรือไม่มีการ
ผลิตในปริมาณท่ีสูง เช่นเดียวกับธุรกิจขนาดใหญ่  

6) การค้าส่งและค้าปลีก ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจการจ าหน่ายท่ีเป็นท้ังการค้าส่ง
การค้าปลีก เช่น ร้านจ าหน่ายของท่ีระลึกประจ าจังหวัดจะเป็นร้านค้าส่งและร้านค้าปลีกสินค้าท่ีท า
หน้าท่ีจ าหน่ายให้แก่นักท่องเท่ียว ร้านค้าหรือลูกค้าท่ัวไปทุกท้องถิ่น หรือทุกภูมิภาค  

7) ไม่ใช้เทคโนโลยีระดับสูง ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจท่ีมีการประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์
งานฝีมือ ด้วยความคิดความสามารถของผู้ประกอบการและความร่วมมือของพนักงาน โดยไม่มีการใช้
เทคโนโลยีในระดับสูง ดังนั้น ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกในปัจจุบันมีลักษณะส่วนใหญ่เป็นธุรกิจขนาดกลาง
และขนาดย่อมท่ีใช้เงินทุนค่อนข้างจ ากัดเป็นอุตสาหกรรมภายในครัวเรือนหรือโรงงานขนาดเล็ก มัก
ด าเนินการอยู่ในชุมชน ส่วนใหญ่ใช้แรงงานท่ีมีฝีมือและไม่ใช้เทคโนโลยีระดับสูง เป็นธุรกิจท่ีมีการ
จ าหน่ายท้ังค้าส่งและค้าปลีก  
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ความส าคัญของธุรกิจสินค้าท่ีระลึก 
ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ 4 ด้าน คือ 1) ด้านเศรษฐกิจ 2) 

ด้านสังคม 3) ด้านวัฒนธรรม 4) ด้านส่ิงแวดล้อม 
1) ด้านเศรษฐกิจของประเทศ ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีส่วนในการส่งเสริมเศรษฐกิจ คือ  

(1) ช่วยเพิ่มมูลค่าของวัตถุดิบในท้องถิ่นและผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นเมือง สินค้าท่ี
ระลึกส่วนใหญ่ผลิต จากวัตถุดิบท่ีหาได้ภายในท้องถิ่น ส่งผลให้วัตถุดิบและสินค้าหัตถกรรมพื้นเมืองท่ี
ผลิตจากวัตถุดิบท่ีราคาต่ ากลับมีมูลค่าสูงขึ้น เพราะความต้องการซื้อของนักท่องเท่ียวมากขึ้น  

(2) มีการจ้างแรงงานเพิ่มขึ้น ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกจ าเป็นต้องใช้แรงงานจ านวนมากท้ัง
ในด้านการผลิต การจัดการ การจ าหน่ายและการบริการสินค้า ช่วยให้เพิ่มโอกาสในการจ้างงานของ
อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้อง  

(3) ช่วยเพิ่มพูนรายได้สู่ประเทศ ปัจจุบันรายได้หลักอย่างหนึ่งของประเทศไทย คือ 
รายได้จากค่าใช้จ่ายท่ีนักท่องเท่ียวซื้อสินค้าท่ีระลึก 

2) ด้านสังคมของประเทศ ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีส่วนในการพัฒนาสังคม คือ  
(1) ช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ในชีวิตครอบครัวและสังคม การด าเนินกิจกรรมต่างๆ ใน

ธุรกิจสินค้าท่ี ระลึกจึงถือว่าเป็นกิจกรรมท่ีช่วยเสริมความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในครอบครัว ญาติพี่
น้องหรือเพื่อนฝูง ตลอดจนเป็นท่ีพบปะของเพื่อนร่วมงานในหมู่บ้านหรือชุมชน  

(2) ลดปัญหาการอพยพเข้าสู่เมืองหลวง แรงงานส่วนใหญ่เป็นประชาชนท่ีอยู่อาศัยใน
ท้องถิ่นนั้นๆ ท าให้ประชาชนไม่จ าเป็นต้องเดินทางมาหางานท าในกรุงเทพมหานคร  

(3) มีการพัฒนาชนบทและสังคม เมื่อประชาชนในชนบทมีรายได้และอาชีพท่ีมั่นคง 
ประชาชนจะร่วมมือกันพัฒนาชุมชนของตนเองให้มีความเข้มแข็งในด้านต่างๆ เมื่ อชุมชนมีความ
เข้มแข็งประชาชนจะมีความสามัคคี มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ร่วมมือกันคิดค้นการผลิตสินค้าท่ี
ระลึกจากทรัพยากรท่ีมีอยู่และ ทรัพยากรเหลือใช้ในชุมชนเพื่อให้มีรายได้และอาชีพเสริม 

3) ด้านวัฒนธรรม ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีส่วนในการเผยแพร่วัฒนธรรมของชาติ คือ 
(1) ช่วยอนุรักษ์และรักษาศิลปวัฒนธรรมของคนท้องถิ่น สินค้าท่ีระลึกช่วยกระตุ้นให้

คนท้องถิ่นมีการคิดค้นสินค้าท่ีแสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นตนโดยน าทรัพยากรจากท้องถิ่นมาผลิต
เป็นสินค้าท่ีระลึกท่ีสามารถแสดงถึงความรัก ความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน  

(2) สินค้าท่ีระลึกเปรียบเสมือนตัวแทนของแหล่งท่องเท่ียวท่ีเผยแพร่ไปท่ัวโลก ธุรกิจ
สินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจท่ีมีส่วนช่วยเผยแพร่วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณีท่ีดีงามของประเทศ 
ซึ่งเป็นศิลปะประจ าชาติอย่างหนึ่ง เช่น ผ้าไทย ชุดไทยของแต่ละท้องถิ่น ส่ิงประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์
ของไทย 

4) ด้านส่ิงแวดล้อม ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีส่วนเกี่ยวข้อง กับการรักษาส่ิงแวดล้อม คือ 
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1) ท าให้ช่วยรักษาส่ิงแวดล้อมให้เกิดสมดุลธรรมชาติ ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมุ่งเน้นการน า
วัตถุดิบท่ีเหลือใช้จากธรรมชาติมาพัฒนาและดัดแปลงให้เป็นของใช้ท่ีมีคุณค่าและประโยชน์ เช่น การ
ประดิษฐ์ของใช้ จากผักตบชวา หรือการประดิษฐ์ของใช้จากวัตถุดิบท่ีใช้แล้ว  

2) ช่วยลดภาวะโลกร้อน เนื่องจากสินค้าท่ีระลึกส่วนใหญ่เป็นวัตถุดิบธรรมชาติ 
ปัจจุบันแหล่งท่องเท่ียวมักนิยมใช้เครื่องปั้นดินเผาเป็นภาชนะบรรจุน้ าจ าหน่ายมากกว่าใส่ถ้วย
พลาสติก และบางแห่งจะใช้กะลามะพร้าวมาบรรจุอาหารจ าหน่าย ซึ่งนักท่องเท่ียวมักจะเก็บภาชนะ
เหล่านั้นเป็นท่ีระลึก ซึ่งในการท าลายก็สะดวกเพราะสามารถเปล่ียนสภาพเป็นปุ๋ยอินทรีย์ได้ซึ่งจะช่วย
ลดภาวะโลกร้อนได้ 
  
2.2.4  หลักการออกแบบ 
 สาคร  คันธโชติ (2547 : 69-70) กล่าวว่า ความสวยงามเป็นส่ิงท่ีส าคัญอย่างหนึ่งส าหรับการ
ออกแบบและเป็นส่วนท่ีดึงดูดความสนใจได้ดีของงานนั้นๆ แนวทางในการออกแบบให้สวยงามท่ีควร
พิจารณาประกอบกับการออกแบบ คือ  
 1) รูปร่าง (Form) รูปร่างพื้นฐานของแบบเป็นตัวก าหนดอันแรกโดยหน้าท่ีใช้สอย รูปแบบนี้
จะถูกก าหนดโดยเส้นและความโค้ง  
 2) สัดส่วน (Proportion) คือ ความสัมพันธ์ของขนาดและสามารถแสดงเป็นอัตราส่วน เช่น 
กว้าง 20 นิ้ว ยาว 30 นิ้ว สัดส่วน คือ 20:30 หรือ 2:3 
 3) ความสมดุล (Balance) ในการออกแบบหมายความว่าวัตถุนั้นๆจะต้องดูไม่หนักไปท่ีข้าง
ใดข้างหนึ่ง เพื่อว่าส่วนต่างๆของแต่ละด้านจะดูเหมือนสมดุลกัน 
 4) จุดเด่น (Emphasis) หมายความว่า การออกแบบนั้นจะต้องมีจุดศูนย์กลางท่ีน่าสนใจ  
จะต้องมีส่วนหนึ่งเป็นส่วนท่ีส าคัญท่ีสุด 
 5) ความเอกภาพ (Unity) คือ ลักษณะการมองเป็นหน่วยเดียวกันท้ังหมด ไม่ได้เป็นลักษณะ
การเลือกหรือลักษณะเป็นเฉพาะกลุ่มของหน่วยใดหน่วยหนึ่ง 
 6) จังหวะ (Rhythm) ลักษณะการท าระยะซ้ าๆ ท่ีได้จากการใช้เส้นส่วนโค้งรูปทรง สี และ
เนื้อผิว การออกแบบจะท าให้เกิดเป็นจังหวะและเป็นหน่วยเดียวกันง่ายต่อการดู 
 7) ความกลมกลืน (Harmony) คือ ผลท่ีเกิดเมื่อส่วนท้ังหมดในการออกแบบถูกน ามารวมเข้า
ด้วยกัน ถ้ากลมกลืนมากเกินไปจะท าให้การออกแบบนั้นไม่น่าสนใจ 
 8) การเลือกสี (Color Selection) เพื่อช่วยให้ลักษณะการมองสวยงามและป้องกันการกัด
กร่อน และสีเป็นส่ิงท่ีช่วยเน้นความน่าสนใจ 
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 วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ (2532 : 129-136) ได้กล่าวถึง ลักษณะส าคัญของสินค้าท่ีระลึกว่าการท่ีคน
จะเลือกสินค้าใดนั้น จะต้องเป็นท่ีถูกใจและมีความน่าสนใจชวนให้อยากซื้อสินค้าของท่ีระลึกท่ีสนใจ
ควรมีลักษณะเช่นนั้น ดังนั้น  
 1) พยายามใช้วัสดุภายในท้องถิ่นมากท่ีสุด 
 2) ผลงานท่ีผลิตจะต้องแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของท้องถิ่นได้ 
 3) ขนาด น้ าหนักของสินค้าสามารถพกพาไปได้สะดวก และเหมาะสมกับการจัดวางในร้าน 
 4) สินค้าควรมีท้ังความสวยงาม และแฝงไปด้วยประโยชน์ใช้สอย เพราะจะได้เปรียบในการ
ตัดสินใจซื้อได้มากกว่าสินค้าสวยงามเพียงอย่างเดียว 
 5) ประดิษฐ์คิดค้นรูปแบบสินค้าใหม่ๆ โดยยังรักษาเค้าโครงเดิมของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
หรือสอดแทรกอยู่บ้าง 

 การออกแบบท่ัวๆไป โดยเฉพาะทางด้านผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม นักออกแบบต้องพิจารณา
ด้านต่างต่างๆ ดังนี้ (อุดมศักดิ์ สาริบุตร. 2549 : 10-12) 

1) หน้าท่ีใช้สอย (Function) การออกแบบเหมาะสมกับการใช้งานสามารถท าหน้าท่ีได้
หรือไม่ วัตถุประสงค์จะด้องเหมาะกับประโยชน์การใช้สอย 

2) ความปลอดภัย (Safety) ต้องปลอดภัยต่อผู้ใช้และผู้เกี่ยวข้อง 
3) ความแข็งแรงทนทาน (Durable) ต้องสนองหน้าท่ีได้เป็นเวลานานตามท่ีคิดไว้ 
4) ความประหยัด (Economic) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและเลือกใช้วัสดุท่ีเหมาะสมกับงาน

โดยราคาไม่แพง 
5) วัสดุ (Material) เลือกใช้วัสดุท่ีเหมาะสมกับงาน มีความทนทานและประหยัด 
6) โครงสร้าง (Construction) วิธีท าโครงสร้างผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด ควรท าให้เหมาะกับงา 
7) ความสะดวกสบายในการใช้งาน (Ergonomic) ต้องค านึงถึงสัดส่วนท่ีเหมาะสมในการใช้

งาน ขนาดความสูงและการออกแบบนี้เป็นอมตะ 
8) ความสวยงาม (Aesthetic) รูปร่างรูปทรงท่ีสวยงามจะเป็นท่ีดึงดูดสายตาน่าสนใจ 
9) มีลักษณะเฉพาะ (Personality) การมีลักษณะเฉพาะจะมีความรู้สึกกับนักออกแบบท่ีเขา

ได้ท าการออกแบบขึ้นมาด้วยตัวเอง  
10) กรรมวิธีการผลิต (Production) เมื่อท าการออกแบบแล้วสามารถจะท าการผลิตได้ง่าย  
11) การซ่อมบ ารุงรักษา (Easy of Maintenance) เมื่อน าไปใช้งานได้รับความเสียหายควร

สามารถแก้ไขและซ่อมแซมได้ง่าย 
12) การขนส่ง (Transportation) ต้องค านึงถึงการขนส่งทางบก ทางน้ า หรือทางอากาศ 

การบรรจุหีบห่อท่ีไม่ท าให้ผลิตภัณฑ์เสียหาย 
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หลักการออกแบบ  (นิรัช สุดสังข์. 2548 : 64) 
1) การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับวัสดุและ

กระบวนการผลิตในท่ีนี้ใคร่ขอย้ าทางการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยตรงด้วยการผลิตส่ิงของเครื่องใช้หรือ
ผลิตภัณฑ์ในรูปสินค้าปัจจุบันนี้ ก าลังจะผลิตเพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์จ านวนมาก มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการผลิต เช่น เครื่องจักรกล หรือเครื่องทุ่นแรงอื่นๆ ย่อมเหมาะสมกับวัสดุอย่างหนึ่ง 
ท าให้การออกแบบผลิตภัณฑ์ต้องพิจารณาถึงวัสดุและกระบวนการผลิตไปพร้อมกัน เช่น การ
ออกแบบโคมไฟฟ้าซึ่งผลิตด้วยเครื่องจักรท่ีต้องใช้พลาสติกเป็นวัสดุในการผลิต โคมไฟฟ้าควรจะต้องมี
รูปทรงง่ายๆอไม่ต้องมีโครงสร้างยื่นไปมาเหมือนโคมไฟฟ้าท่ีผลิตด้วยมือไม้ไผ่ 

2) การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับหน้าท่ีใช้สอย หน้าท่ีใช้สอยของผลิตภัณฑ์แต่ล่ะช้ิน เป็นส่ิงท่ี
จ าเป็นท่ีผู้ออกแบบจะต้องพิจารณา แม้การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีมีเครื่องจักรกลซับซ้อน ผู้ออกแบบ
จะไม่รู้ระบบการท างานผลิตภัณฑ์นั้นท้ังหมดก็ควรจะรู้การท างานของผลิตภัณฑ์ในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ
การออกแบบ เช่น การออกแบบวิทยุทรานซิสเตอร์ผู้ออกแบบจะต้องรู้น่าท่ีใช้สอยของวิทยุในส่วนท่ี
เกี่ยวข้องกับการออกแบบ เช่น หน้าปัดจะต้องมีคล่ืน AM หรือ FM อย่างไรมีปุ่ม Tuning, Volume, 
Tone หรือปุ่มอื่นใด มีเสาอากาศหรือไม่เป็นต้น หรือแม้จะออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีไม่เกี่ยวข้องกับ
เครื่องกลไกผู้ออกแบบก็ต้องท าความเข้าใจกับหน้าท่ีใช้สอยเป็นประการส าคัญ เช่น การออกแบบชุด
กาแฟ ควรจะรู้ปริมาณความจุของถ้วยกาแฟท่ีไม่มากไม่น้อย ท่ีจับท่ีถนัดมือหรือตกไม่ง่าย จานรองท่ี
กระซับก้นถ้วย ไม่ล่ืนไปมาได้ง่ายความหนาบางท่ีควรจะเก็บความร้อนได้ระยะหนึ่ง เป็นต้น  

3) การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับความต้องการของผู้บริโภค การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีสัมพันธ์กับ
ความต้องการของผู้บริโภค อาจจะพิจารณาได้สองแง่  คือ ความต้องการท่ีสอดคล้องกับชีวิตความ
เป็นอยู่และความสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ ความต้องการท่ีสอดคล้องกับชีวิตการเป็นอยู่ เป็น
ความต้องการท่ีเหมาะสมกับสภาพวัฒนธรรมรสนิยมและการใช้ผลิตภัณฑ์นั้นๆ เช่น การออกแบบเตา
ท่ีมีวิธีการใช้ท่ียุ่งยาก มีเตาอบ มีท่ีย่างเนื้อสัตว์ มีเตาอุ่น เตาในลักษณะนี้อาจจะไม่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมและรสนิยมของคนไทย เป็นต้น นอกจากนั้นแล้วความต้องการของผู้บริโภคยังเกี่ยวข้องกับ
สภาพเศรษฐกิจโดยตรงอีกด้วย ถ้าสภาพสังคมท่ีมีก าลังเศรษฐกิจต่ าการออกแบบท่ีมีคุณภาพสูง ราคา
แพง สินค้าฟุ่มเฟือย หรือเน้นความงามทางการออกแบบมากจนผลิตภัณฑ์นั้นราคาสูง การออกแบบ
เช่นนั้นอาจจะไม่สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภคก็ได้ 

4) การออกแบบท่ีมีคุณค่าทางความงาม เรื่องคุณค่าทางความงามกับการออกแบบได้กล่าวย้ า
ไว้อีก เพื่อให้การออกแบบตระหนักถึงความงามท่ีเด่นร่วมสมัย และมีความคิดสร้างสรรค์แฝงอยู่ในการ
ออกแบบแต่ละช้ิน นอกจากนั้นแล้วความประณีตบรรจงในการออกแบบหรือในผลิตภัณฑ์ยังเป็น
คุณค่าส่วนหนึ่งของความงามอีกด้วย 
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2.3 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
2.3.1 วัสดุ 

ผู้วิจัยได้เลือกวัสดุท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย ดังนี้ 
1) ผ้า (Fabric)   
ผ้า (Fabric)  หมายถึง วัสดุชนิดหนึ่ง ท่ีมีลักษณะเป็นแผ่น  และผ่านกระบวนการผลิต

จากเส้นใย  ธรรมชาติ หรือสังเคราะห์  จนได้เป็นเส้นด้ายและผ่านกรรมวิธีผลิตจนได้เป็นผืนผ้า 
ประเภทของผ้าแบ่งเป็น 2 ประเภทดังนี้  
(1) ผ้าทอ    กรรมวิธีการน าเส้นด้ายมาขัดกัน มีเส้นใยด้ายดังนี้   เส้นด้ายยืน (warp 

yarn) กับ เส้นด้ายพุ่ง (weft yarn) 
(2) ผ้าถัก  (Knitted fabric) การน าเส้นด้ายต่อกันเป็นห่วง  (interlock loops) มีเส้นใย

ด้ายดังนี้   คือ เส้นด้ายแนวตั้ง (Wales) และ เส้นด้ายแนวนอน (Course) 
ถ้าเราแบ่งเป็นชนิดนั้นจะแบ่งได้ 3 ชนิด ดังต่อไปนี้ 
(1) เส้นใยท่ีท าจากธรรมชาติ100%  (Natural fiber) และแบ่งได้เป็นประเภทดังต่อไปนี้ 

เส้นใยไหม (Silk)    ใยไหมมาจากโปรตีนของรังไหม  แล้วน ามาปั่นจนได้เป็นเส้นด้าย   
น ามาทอ หรือถัก  ได้เป็นผืนผ้า คุณสมบัติของผ้าไหมนั้น  มีความนุ่มมือ  เงางามจับตา   ไม่ยับง่าย 
หรือไม่ยับเลย  คงสภาพของผ้าได้ดีทีเดียว   ดูดความช้ืนได้ดีพอสมควร  และ สามารถปรับตัวได้ใน
อุณหภูมิท่ีเปล่ียนแปลง    ใส่สบายมาก   ฤดูหนาวก็ใส่แล้อบอุ่น สามารถติดไฟได้  เวลาไหม้ผ้าจะหด 
และไหม้เป็นขี้เถ้า  ต้องซักด้วยสบู่ท่ีมีฤทธิ์อ่อนเท่านั้น  เพราะผงซักฟอกท่ีมีกรดแรงจะท าลายเนื้อผ้า   
ก่อนรีดต้องน าผ้าฝ้ายมารอง 

เส้นใยลินิน (Linen)  ผลิตจากเส้นใยของต้น flax แล้วน ามาปั่น จนได้เป็นเส้นด้าย   
จากนั้นจึงมาทอ หรือ การถัก ได้เป็น ผืนผ้า ลินิน นั้นเส้นใยธรรมชาติท่ีมีความคงทน และความ
แข็งแรงท่ีสุด   โดยท่ีคุณสมบัติของผ้าลินิน  นั้นจะ ยับง่าย   ซักได้  สามารถ รีดได้ท่ีอุณหภูมิสูง
ลักษณะของจะมี ความมันเงาสวยงาม    ผิวเรียบแข็ง   และดูดซึมน้ าได้ติดไฟได้     เวลาไหม้จะ
เหมือนกระดาษ เวลาพับผ้าลินินต้องใช้การม้วนเท่านั้น เพราะถ้าพับเส้นด้ายอาจหัก เสียทรงได้ 

เส้นใยฝ้าย (Cotton)  ได้มาจากการน า เส้นใยของปุยฝ้ายน ามาปั่นจนเกิดเป็นเส้นด้าย  
แล้วจึงน ามาทอ  หรือถัก ได้เป็นผืนผ้า คุณสมบัติของผ้าฝ้าย หรือ ผ้า Cotton นั้นจะ ยับง่าย รีดยาก  
หด ย้วย  แต่บางเบาหากผลิตเป็นเครื่องนุ่งห่ม จะใส่สบาย   แต่ปัจจุบันมีกระบวนการในการผลิต
เส้นด้ายท่ีมีประสิทธิภาพ   ท าให้คุณภาพของฝ้ายดีขึ้น จึงเป็นท่ีนิยมกันอย่างแพร่หลาย 

สามารถซักได้ด้วยเครื่อง หรือมือรีดได้ในอุณหภูมิท่ีสูงได้ ไม่ไหม้หรือเกิดอาการหดตัว   
สามารถขึ้นราได้ง่าย เนื่องจากเป็นใยฝ้าย   ติดไฟได้ ไม่มียางเหนียว   เวลาไหม้ลักษณะจะเหมือน
กระดาษไหม้ เป็นขี้เถ้า    
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เส้นใยขนสัตว์ (Wool) ผ้าขนสัตว์ คือการน าขนสัตว์น ามาปั่นจนเกิด เป็นเส้นด้าย แล้ว
จึงมาทอ หรือถักเป็นผืนผ้าขนสัตว์ท่ีนิยมมาใช้ท าเป็นผ้าท่ีสุด คือขนแกะ คุณสมบัติของขนสัตว์ ขน
สัตว์นั้นดูดความร้อน และถ่ายเทความช้ืนได้ดี เวลาสวมใส่จึงให้ความอบอุ่นได้ดี และไม่ เหนอะหนะ
ร่างกายเวลาสวมใส่ หดตัวมากเวลาเปียก จึงควรซักแห้งเท่านั้น หลังจากซักแห้งควรเก็บใส่
ถุงพลาสติก เพื่อป้องกันมอด 

(2) เส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี (Chemical Synthetic fiber) สแปนเด็กซ์ (Spandex) 
เป็นผ้าท่ีมีความยืดหยุ่นสูง เป็นผ้าเส้นใยสังเคาระห์นิยมน ามาผลิตเส้ือผ้าท่ีต้องการความยืดหยุ่น เช่น 
ชุดช้ันใน มาทดแทนยางธรรมชาติท่ีอายุการใช้งานใช้ไม่ได้นานนัก 

ไนลอน (Nylon) ไนลอน ได้มาจากกระบวนการรวมตัวของปิโตรเคมี   จ าพวก  
เบนซิน  

ฟีนอล ไฮโดรเจน แอมโมเนีย และมาผ่านกรรมวิธีทางเคมี  และผลิตเป็นเส้นด้ายด้วย
การถักหรือทอ คุณลักษณะของผ้าไนลอนนั้น    มีความทนทาน มาก  รูปร่างของผ้าทรงตัวไก้ดี  
สามารถซักผงซักฟอกได้ ทนต่อเช้ือราและแมลง ทนต่อการขัดสี  แต่เวลาใส่ไม่ค่อยสบายตัวนัก มัก
ผลิตขึ้นมาใช้เป็นเส้ือผ้าท่ีมีราคาไม่สูง  

โพลีเอสเตอร์ (Polyester) ได้มาจากกระบวนการรวมตัว จ าพวก ปิโตรเคมี  จ าพวกเอ
ทานอล    ผ่านกรรมวิธีทางเคมี  ได้เป็นเส้นด้าย  แล้วผ่านกระบวนการถักหรือทอ  แล้วได้เป็นผืนผ้า   
เป็นเส้นใยท่ีผลิตขึ้นมาเพื่อให้มีคุณสมบัติคล้ายฝ้าย   ลักษณะ เป็นเส้นใยยาวนุ่ม เงามัน ดูดความช้ืน
ได้น้อย   ผ้ามีความเบาบาง  ยับยาก จับจีบได้  แต่เมื่อใส่ไประยะนานผ้าจะเกิดขุยได้ 

(3) เส้นใยสังเคราะห์จากวัสดุธรรมชาติ (Natural Synthetic fiber) เรยอน (Rayon)    
ได้มาจากการน าเปลือกไม้ในธรรมชาติ   ผ่านกรรมวิธี ทางเคมี   ได้เป็นเส้นด้าย  และผ่านกรรมวิธี 
ด้วยการถักหรือการทอ ผลิตขึ้นมาเพื่อให้มีคุณสมบัติเหมือนกับฝ้าย   คุณสมบัติ มีความนุ่ม มันเงา 
สามารถระบายความร้อน และดูดความช้ืนได้ แต่ถึงอย่างไรก็ตาม ก็ไม่สามารถเป็นผ้าท่ีดีกว่าฝ้ายได้ 
ราคาค่อนข้างถูกนิยมน ามาทดแทนผ้าฝ้าย 

2.3.2 กรรมวิธีการผลิต 
กรรมวิธีการสกีนพิมพ์ลาย 
การเลือกวิธีสกรีนแบ่งเป็นหลักๆได้ 3 ระบบ คือ 
1) สกรีนระบบบล็อกสกรีน (Silk Screen) 
2) สกรีนระบบรีดร้อน (Heat Tranfer) 
3) สกรีนโดยตรง DTG (Direct To Garment) 



21 
 

ส าหรับสกรีนระบบดิจิตอลอาจจะใช้ค านี้ หมายถึงใช้คอมพิวเตอร์ในการพิมพ์ ก็อาจจะ
เป็นได้สองอย่างคือเป็น Heat Transfer หรือ DTG เพราะกระบวนการพิมพ์ท้ังคู่ให้เครื่องพิมพ์ แต่
เป็นเครื่องพิมพ์คนละชนิดกัน 

1) สกรีนระบบบล็อกสกรีน (Silk Screen) 
คือการสกรีนระบบโบราณสมัยเริ่มต้นสกรีนใหม่ๆและยังใช้มาจนถึงปัจจุบันมีหลักการ

คือท าให้บล็อกสกรีนมีลวดลาย แล้วน าสีมาพิมพ์ผ่านลวดลายลงบนเส้ือ ก็จะได้เส้ือหลักการนี้ถูกเอา
มาใช้หลายกระบวนการท้ังพิมพ์ส่ิงพิมพ์ต่าง ๆ 

ข้อดีของกระบวนการนี้คือ พิมพ์จ านวนเยอะมีราคาถูกเช่นเส้ือ 100 ตัว คิดค่าสีตัวละ 
8 บาท ค่าสกรีนคือ 800 บาท ค่าใช้จ่ายให้การท าบล็อกสกรีนประมาณสีละ 150-250 บาท ถ้าสกรีน
สีเดียวค่าสกรีนประมาณ 1000 บาทส าหรับสกรีน 100 ตัว แต่หากว่าเส้ือนั้นสีหลากหลายสี เช่น 8 สี 
แน่นอนว่าเส้ือ 100 ตัวนั้นราคาจะต้องแพงขึ้นมากทันที ราคาจะกระโดดถึง 8 เท่า หรือ 8000 บาท 
หรืออาจจะได้ลดลงกว่านี้ขึ้นกับการต่อรอง 

ข้อเสียของกระบวนการนี้คือ ความละเอียดของงาน และ ความสะอาดของเส้ือ 
เพราะว่าการพิมพ์ผ่านตาข่ายนั้นขนาดไม่เล็กเกินไปท าให้เป็นรอยหยึกหยักภาพไม่คมได้ และไม่
สามารถสกรีนตัวหนังสือเล็ก ๆ ได้ งานสกรีนบางทีอาจจะขาดหายไม่เท่ากัน ท่ีเป็นเช่นนี้เพราะ
ข้อจ ากัดของสีและตาข่ายบล็อกสกรีน ส่วนความสะอาดของเส้ือเนื่องจากการสกรีนต้องวางเส้ือบน
โต๊ะซึ่งต้องติดกาวเอาไว้เป็นแหล่งสะสมเช้ือโรค หรือหากใช้กาวไม่ดีกาวก็จะติดเส้ือได้ 

2) สกรีนระบบรีดร้อน (Heat Transfer) 
โดยส่วนมาก 1 ตัวก็สกรีนได้ หรือ สกรีนดิจิตอล ทีเป็นเช่นนี้เพราะ หลักการสกรีน

ของระบบนี้คือการใช้เครื่องพิมพ์ Ink Jet บรรจุน้ าหมึก Sublimation  ซึ่งหมึกชนิดนี้จะสามารถติด
บนพลาสติกได้ และน้ าหมึก Pigment ส าหรับสกรีนแบบกระดาษ Heat Tranfer จึงแบ่งย่อยได้เป็น 
2 แบบ 

(1) วิธีการนี้นิยมมากท่ีสุด เรียกว่า Sublimation กระบวนการสกรีนเริ่มโดยการ
ส่ังงานพิมพ์ลงบนกระดาษ Sublimation จากนั้นน ากระดาษท่ีพิมพ์ลายสกรีนไปวางบนเส้ือแล้วรีด
ด้วยเตารีด หรือเครื่องรีดร้อน เนื่องจากความร้อน หมึกท่ีอยู่บนกระดาษจะระเหิดไปเกาะบนเส้ือ ซึ่ง
เส้ือท่ีจะติดได้ต้องเป็นพลาสติกเท่านั้น เส้ือท่ีน ามาสกรีนด้วยวิธีนี้จึงควรเป็นเส้ือท่ีผลิตจากพลาสติก 
Polyester ช่ือในทางตลาดคือ TK หรือ TC ท่ีพอมีส่วนผสมของ Cotton แต่ลายสกรีนอาจไม่เด่นชัด
เท่า TK หากน าไปสกรีนลงบน Cotton เมื่อน าไปซักลายสกรีนจะค่อยๆหลุดออกจากเส้ือ 

ข้อดีของกระบวนการนี้คือ สกรีนได้หลายสี ต้นทุนถูก หมึกซึมไปในเส้นใยจับแล้ว
ไม่รู้สึกถึงสีสกรีน และไม่ต้องใช้แรงงานในการสกรีน ใช้เพียง 1-2 คนก็สามารถท างานสกรีนเป็น 
1000 ตัวได้ 
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ข้อเสียของกระบวนการนี้คือ ไม่สามารถพิมพ์ลงบนเส้ือเข้มได้ และไม่สามารถพิมพ์
ลงบนเส้ือ Cotton ได้ 

ต้นทุนสกรีนระบบซับบลิเมช่ันประมาณ 3-4 หมื่นบาท หลักๆเป็นค่าเครื่องพิมพ์
ประมาณ์ 2 หมื่นบาท เครื่องรีดร้อน ประมาณ 1 หมื่นบาท นอกนั้นเป็นค่ากระดาษซับ (วัสดุสิน
เปลือง) ตกแผ่นละ 4-5 บาท (A3) รวมๆแล้วควรมีเงินลงทุนประมาณ 5 หมื่นบาท 

(2) วิธีการนี้เรียกว่าสกรีนรีดร้อน บางร้านอาจเรียกท้ังรีดร้อนและซับบลิเมช่ัน ซึ่ง
จริงๆแล้วมันแตกต่างกัน Heat transfer แปลตามช่ือก็หมายถึงการแลกเปล่ียนความร้อน แต่ในงาน
สกรีนคือ การท าให้สีติดโดยใช้การแลกเปล่ียนความร้อน ซึ่งยังแตกย่อยอีกหลายกระบวนการ แต่ท่ี
นิยมในไทยจะเป็นการพิมพ์ลงกระดาษท่ีมีกาวเคลือบไว้ด้านหลัง ก่อนจะน าไปรีดต้องแกะด้านกาว
ออกก่อนเหมือนแกะสติกเกอร์ เมื่อน าไปรีดร้อนกาวท่ีอยู่บนกระดาษ ส่วนกระดาษท่ีใช้จะแตกต่างกัน
เพราะมันจะเคลือบกาวไว้เมื่อโดนความร้อนจากเครื่องรีด กระดาษนั้นจะติดกับเส้ือนั่นเอง เหมือน
กับเฟล็กติดเส้ือฟุตบอล 

ข้อดีของกระบวนการนี้คือ สามารถสกรีนบนเส้ือเข้มได้ หรือเส้ือ Cottonได้ 
ข้อเสียของกระบวนการนี้คือ ภาพเป็นกรอบส่ีเหล่ียม หากจะตัดให้ได้รูปทรงต้องน ามา

ตัดด้วยเครื่องตัดสติกเกอร์อีกที อีกท้ังเส้ือสกรีนแบบนี้จะร้อนและหนักกว่าเพราะเหมือนมีกระดาษ
หนาๆไปแปะบนเส้ือ 

ต้นทุนสกรีนระบบรีดร้อน  ประมาณ 5-7 หมื่นบาท หลักๆเป็นค่าเครื่องพิมพ์ประมาณ์ 
2 หมื่นบาท เครื่องรีดร้อน ประมาณ 1 หมื่นบาท เครื่องตัดสติกเกอร์ประมาณ 2-5 หมื่นบาท ต้นทุน
วัสดุเฟล้กประมาณตารางเมตรละ 400 บาท ค่าหมึกพิมพ์ตารางเมตรละ 200 บาท รวมๆแล้วต้นทุน
ของงานนี้จะอยู่ท่ีตารางเมตรละ 700 บาท การขายงานก็ควรจะประมาณตารางเมตรละ 1000 บาท 

3) สกรีนโดยตรง DTG (Direct To Garment) 
คือกระบวนใหม่ท่ีใช้หลักการน าหมึก Pigment มาสกรีนลงบนเส้ือโดยตรงเลย ด้วย

เครื่องพิมพ์ผ้าโดยเฉพาะ หลักการการท างาน น าเส้ือไปวางบนแท่นพิมพ์แล้วส่ังพิมพ์ จากนั้นน ามาอบ
สีให้แห้ง 

ข้อดีของกระบวนการนี้คือ สกรีนได้หลายสี หมึกซึมไปในเส้นใยผ้า เหมาะกับการ
สกรีนลงบน Cotton โดยเฉพาะ สามารถพิมพ์ผ้าเข้มหรือผ้าด าได้ โดยมีกระบวนการเตรียมงานและ
เครื่องพิมพ์รองพื้นด้วยหมึกขาวก่อน ภาพสวย สกรีนคมชัดลายละเอียดสูงถึง 1200dpi (Silk Screen 
ปกติ 120 dpi) เป็นกระบวนการสกรีนเส้ือท่ีสกรีนภาพออกมาได้ดีท่ีสุดแล้วในปัจจุบันนี้  

ข้อเสียของกระบวนการนี้ คือเครื่องพิมพ์มีราคาแพงมาก และต้องการการบ ารุงรักษา
มาก ต้นทุนหมึกสูง ต้องใช้ทักษะในการท างานสูง หากผู้ผลิตไม่มีความเข้าใจในการเตรียมงานจะท าให้
งานพิมพ์ออกมาไม่ดีได้ 
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สกรีนโดยตรง DTG (Direct To Garment) ประมาณ 7-8 แสนบาท หลักๆเป็นค่า
เครื่องพิมพ์ประมาณ์  7-8 แสนบาท (เครื่องนอก) เครื่องรีดร้อนประมาณ 2 หมื่นบาท ปั๊มลม และ
เสปรย์พ่น ประมาณ 5-6 พันบาท รวมๆแล้วควรมีเงินลงทุนประมาณ 1 ล้านบาท (Screen168. 
Online. 2018) 
 
2.4 กรอบแนวคิดและทฤษฎี 

ในออกแบบของท่ีระลึกส าหรับศูนย์ศึกษาการพัฒนาอ่าวคุ้งกระเบนอันเนื่องมาจากพระราชด าริ 
จังหวัดจันทบุรี ผู้วิจัยมีกรอบแนวคิด ดังนี้ 

 
2.4.1 แนวทางในการออกแบบของที่ระลึก (ประเสริฐ ศีลรัตนา. 2531 : 74) 

1) ก าหนดรูปแบบ เช่น ในลักษณะตามประเพณีนิยม หรือความนิยมเฉพาะท้องถิ่นของ
ภูมิภาค หมู่บ้าน ฯลฯ หรือตามสมัยนิยม  

2) เก็บรวบรวมข้อมูล เช่น ประวัติ เรื่องราวรายละเอียด รูปภาพ หลักฐานเอกสารตีพิมพ์ 
3) ส ารวจค่านิยม สังเกตและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับค่านิยมของผู้บริโภค 
4) การจับประเด็นส าคัญของข้อมูลเพื่อก าหนดรูปแบบ   
5) ก าหนดคุณค่าและการน าไปใช้   
 

2.4.2 การออกแบบของที่ระลึก (วิบูลย์ ล้ีสุวรรณ 2532 : 129-136)  
 1) พยายามใช้วัสดุภายในท้องถิ่นมากท่ีสุด 
 2) ผลงานท่ีผลิตจะต้องแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของท้องถิ่นได้ 
 3) ขนาด น้ าหนักของสินค้าสามารถพกพาไปได้สะดวก และเหมาะสมกับการจัดวางในร้าน 
 4) สินค้าควรมีท้ังความสวยงาม และแฝงไปด้วยประโยชน์ใช้สอย เพราะจะได้เปรียบในการ
ตัดสินใจซื้อได้มากกว่าสินค้าสวยงามเพียงอย่างเดียว 
 5) ประดิษฐ์คิดค้นรูปแบบสินค้าใหม่ ๆ โดยยังรักษาเค้าโครงเดิมของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
หรือสอดแทรกอยู่บ้าง 
 
2.5 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

เพื่อให้เห็นลักษณะของงานท่ีศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบของท่ีระลึก ผู้วิจัยได้รวบรวมลักษณะ
งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบของท่ีระลึก ดังนี้ 

งานวิจัยของ SUN YING XIN (2559 : บทคัดย่อ) เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก
สะท้อนเอกลักษณ์พื้นถิ่น ชุด ศิลปะเต๋าแห่งเขาเหลาซาน การศึกษาวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ



24 
 

ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมของภูเขาเหลาซานกับลัทธิเต๋าและศึกษา
ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกในปัจจุบันเพื่อใช้เป็น แนวทางในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก
ใหม่ให้มีอัตลักษณ์ของแหล่งท่องเท่ียว ส าหรับแหล่งท่องเท่ียวภูเขาเหลาซาน เมืองชิงเต่า ประเทศจีน 
โดยประยุกต์ความร่วมสมัยเข้ากับ วัฒนธรรมลัทธิเต๋า ทัศนียภาพภูเขาเหลาซานและวิถีการท่องเท่ียว 
ในการนี้ผู้วิจัยเลือกใช้วิธีการเก็บ รวมรวมข้อมูลด้วยการส ารวจความคิดเห็นและความพึงพอใจต่อ
ผลงานท้ังหมดผ่านแบบสอบถาม 

 การวิจัยพบว่า ภูเขาเหลาซานมีเอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นทางด้านความงามของภูมิทัศน์ ท่ีมี 
สุนทรียศาสตร์ทางธรรมชาติ สถาปัตยกรรมและส่ิงปลูกสร้างท่ียังคงมนต์เสน่ห์และอารยธรรมจีน 
รวมถึงวัฒนธรรมและวิถีชีวิตท่ีสอดคล้องกับหลักศาสนาเต๋า อันได้แก่ ภาพหยินหยาง และเครื่อง แต่ง
กายนักบวช ส าหรับด้านผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกท่ีจ าหน่ายในปัจจุบัน ยังคงมีความล้าหลัง ใช้ประโยชน์
ได้อย่างจ ากัด ขาดเอกลักษณ์ และมีรูปแบบเป็นศิลปหัตถกรรมชาวบ้าน ดังนั้นเพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์
ของท่ีระลึกท่ีมีประสิทธิภาพ จึงได้เริ่มต้นด้วยการออกแบบสัญลักษณ์ประจ าถิ่นด้วย อักษรภาพ

โบราณรูป “道” (อ่านว่า เต๋า) และน า เสนอภาพร่างผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 20 ชนิดต่อ ผู้เช่ียวชาญ
และนักออกแบบ ซึ่งภายหลังได้รับการคัดสรรแบบร่างท่ีดีท่ีสุดเหลือ 10 ชนิด จากนั้นผู้ วิจัยจึงน าไป
จัดท าต้นแบบผลิตภัณฑ์และส ารวจความพึงพอใจของนักท่องเท่ียว เจ้าของธุรกิจ และผู้น าชุมชน 
พบว่า ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกนี้ท าให้เกิดความทรงจ าในประสบการณ์การท่องเท่ียว และ ความประทับ
ในแหล่งท่องเท่ียว โดยผลิตภัณฑ์ท่ีได้รับความสนใจในระดับมากท่ีสุด ได้แก่ กระเป๋า ใส่ของ ท่ีค่ัน
หนังสือ พวงกุญแจ กรอบโทรศัพท์ อัลบั้มรูปและท่ีเขี่ยบุหรี่  นอกจากนี้ยังพบว่า การ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกท่ีมีประสิทธิภาพต้องผสมผสานนวัตกรรมความทันสมัย ความคิดสร้างสรรค์ 
เหมาะสมกับบริบทและวิถีชีวิตในปัจจุบัน ท้ังยังต้องมีหน้าท่ีช่วยโฆษณาประชาสัมพันธ์กระตุ้นให้เกิด
การท่องเท่ียวในแหล่งท่องเท่ียวด้วย 

งานวิจัยของรัชนีวรรณ บุญอนนท์ (2560 : บทคัดย่อ) เรื่องการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากมรดกทาง
วัฒนธรรมต าบลไตรตรึงษ์เพื่อสนับสนุนการท่องเท่ียวของจังหวัดก าแพงเพชร  การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อศึกษาผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันของต า บลไตรตรึงษ์อ าเภอเมือง จังหวัด
ก าแพงเพชร 2) เพื่อศึกษามรดกทางวัฒนธรรมของต าบลไตรตรึงษ์ อ าเภอเมือง จังหวัดก าแพงเพชร 
และ 3) เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์บนฐานมรดกทางวัฒนธรรมของต าบลไตรตรึงษ์  อ าเภอเมืองจังหวัด
ก าแพงเพชร เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ การสัมภาษณ์เชิงลึก แบบสอบถามและแบบผลิตภัณฑ์
เก็บรวบรวมข้อมูล จากปราชญ์ ผู้น าท้องถิ่น และประชาชนในต าบลไตรตรึงษ์ จ านวน 12 คน 
นักท่องเท่ียว จ านวน 364 คน ผู้ประกอบการฯ จ า นวน 30 และภาคีท่ีเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวของ
ต า บลไตรตรึงษ์จ านวน 8 คน วิเคราะห์ ข้อมูลโดยการวิเคราะห์ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย  ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา  
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ผลการวิจัย พบว่า ผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่ ในปัจจุบันของต าบลไตรตรึงษ์  อ าเภอเมือง จังหวัด
ก าแพงเพชร มี 2 ประเภท ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ท่ีน าไปใช้สอยและตกแต่งบ้าน และผลิตภัณฑ์ท่ีน าไป
บริโภค มรดกทางวัฒนธรรมของต าบลไตรตรึงษ์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ มรดกทางวัฒนธรรมท่ี
จับต้องได้และมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้อง ไม่ได้ส่วนการพัฒนาผลิตภัณฑ์บนฐานมรดกทาง
วัฒนธรรม ต าบลไตรตรึงษ์ พบว่าผลิตภัณฑ์ท่ีควรผลิตเป็น สินค้าท่ีระลึกของต าบลไตรตรึงษ์ ได้แก่ 
เส้ือสกรีน ภาพโปสการ์ด และผ้าปักลาย 

งานวิจัยของณัฐธิดา จงรักษ์ (2560 : บทคัดย่อ) เรื่องการออกแบบกราฟิกเพื่อผลิตของท่ีระลึก 
และส่ือถึงสถานท่ีท่องเท่ียว ต าบลเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาสภาพ
ท่ัวไปของสถานท่ีท่องเท่ียวเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ เพื่อน ามาออกแบบ กราฟิกเพื่อน ามาลง
ผลิตภัณฑ์ประเภทของท่ีระลึก ส่ือถึงสถานท่ีท่องเท่ียวของต าบลเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ ผู้วิจัยใช้
วิธีการ วิ จัยและการพัฒนาโดยการเก็บข้อมูลด้วยการสังเกตการณ์ การสัมภาษณ์และแจก
แบบสอบถาม แบ่งขั้นตอนการด าเนินการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอนคือ ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาสภาพท่ัวไป
สถานท่ีท่องเท่ียวในต าบลเขาค้อ และส ารวจความต้องการ สามารถสรุป ได้ว่า สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีมี
ความนิยมและมีนักท่องเท่ียวเข้าชมจ านวนมากในต าบลเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ นอกจากวิวทิวทัศน์
ท่ีเป็นหุบเขาและทะเลหมอก คือ เจดีย์พระธาตุวัดผาซ่อนแก้ว, พระพุทธเจ้า 5 พระองค์วัดผาซ่อน
แก้ว, อนุสรณ์ผู้เสียสละ และเจดีย์กาญจนาภิเษก ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบกราฟิกเพื่อผลิตภัณฑ์ของ
ท่ีระลึก ผู้วิจัยมีแนวความคิดในการออกแบบคือ การออกแบบกราฟิกให้มีความทันสมัย การใช้
รูปแบบของการ์ตูนมาช่วยในการออกแบบ สามารถตอบกลุ่มเป้าหมายได้หลากหลายช่วงอายุ โดยบน
กราฟิกท่ีออกแบบไปผลิตลงบนผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 3 ชนิดคือ เส้ือ , กระเป๋า และหมอน ส่วน
ขั้นตอนสุดท้าย คือ การประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบของกราฟิกเมื่อน ามาผลิต
เป็นของท่ีระลึก  

ผลการศึกษาความพึงพอใจพบว่า ด้านความสวยงามมีค่าเฉล่ีย ( = 4.20, S.D. = 0.14) อยู่ใน
ระดับมาก, ด้านประโยชน์ใช้สอยมีค่าเฉล่ีย ( = 4.26, S.D. = 0.63) อยู่ในระดับมาก, ด้านความพึง
พอใจต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์มีค่าเฉล่ีย ( = 4.42, S.D. = 0.08) อยู่ในระดับมาก และด้านความคุ้มค่ามี
ค่าเฉล่ีย ( = 4.12, S.D. = 0.08) อยู่ในระดับมาก สามารถสรุปได้ว่าผลของการวิจัยเป็นท่ีน่าพอใจ 
และสามารถน ารูปแบบของกราฟิกท่ีได้ไปประยุกต์ใช้กับผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกอื่นๆ ได้อย่าง
หลากหลายต่อไป 

งานวิจัยของพรพจน์ หมื่นหาญ (2561 : บทคัดย่อ) เรื่องการออกแบบของท่ีระลึกส าหรับ
พิพิธภัณฑ์โบราณสถานเมืองเพนียด จังหวัดจันทบุรี การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษา
ลวดลายจากโบราณสถานเมืองเพนียด จังหวัดจันทบุรี 2) เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกส าหรับ
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พิพิธภัณฑ์โบราณสถานเมืองเพนียด จังหวัดจันทบุรี 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์ของท่ี
ระลึกและถ่ายทอดสู่ชุมชน 

ผลการวิจัยพบว่าลวดลายจากโบราณสถานเมืองเพนียด ท่ีเป็นจุดเด่นและเก่าแก่ท่ีสุด ท่ีปรากฏ
บนทับหลังเป็นศิลปะแบบถาลาบริวัติ ซึ่งอยู่ ในช่วง พ.ศ.1150 เหมาะสมต่อการน ามาใช้เป็น
เอกลักษณ์ในการออกแบบ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก 3 ผลิตภัณฑ์ จากค่าเฉล่ีย
ความต้องการจากผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่   พวงกุญแจ ร้อยละ 90.00 กล่องใส่เครื่องเขียน  
ร้อยละ 66.66 และนาฬิกาแขวนผนัง ร้อยละ 63.33  ในการออกแบบ  พวงกุญแจท้ัง 3 รูปแบบ 
(A,B,C) สรุปได้ว่าภาพตัวอย่างรูปแบบ A มีค่าเฉล่ียรวมในด้านต่างๆ  (4.55)  ในการออกแบบกล่องใส่
เครื่องเขียนท้ัง 3 รูปแบบ (A,B,C) สรุปได้ว่าภาพตัวอย่างรูปแบบ C  มีค่าเฉล่ียรวมในด้านต่างๆ  
(4.66)   ในการออกแบบนาฬิกาแขวนผนังท้ัง 3 รูปแบบ (A,B,C)  สรุปได้ว่าภาพตัวอย่างรูปแบบ  A  
มีค่าเฉล่ียรวมในด้านต่างๆ  (4.49)  ผู้วิจัยได้เลือกมาผลิตต้นแบบเนื่องจากมีผลวิเคราะห์ในด้านต่างๆ
อยู่ในภาพรวมมากท่ีสุด ในการศึกษาความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก สรุปได้ว่าพวกกุญแจ มี
ค่าเฉล่ียรวม  (4.18) กล่องใส่เครื่องเขียน  มีค่าเฉล่ียรวม (4.24) นาฬิกาแขวนผนัง มีค่าเฉล่ียรวม 
(4.18) และถ่ายทอดสู่ชุมชนผู้วิจัยได้น าองค์ความรู้จากการวิจัย และการสาธิตการผลิตให้กับบุคลากร
ของพิพิธภัณฑ์ ผู้วิจัยได้ข้อเสนอแนะและความคิดเห็นในเรื่องของการหล่อช้ินงานท่ีแห้งช้าและมีกล่ิน
ฉุน ควรท าแม่พิมพ์การผลิตมากกว่านี้เพื่อการผลิตได้ครั้งละมากช้ิน  ควรจะมีบรรจุภัณฑ์ท่ีบอกเล่า
เรื่องราว   

ในงานวิจัยท่ีได้ท าการศึกษาข้างต้นพอจะแสดงให้เห็นว่านักวิจัยให้ความส าคัญกับข้อมูลเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม เอกลักษณ์ของพื้นท่ี ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกท่ีส่ือถึงสถานท่ีท่องเท่ียว และมี
การส ารวจความต้องการจากผู้บริโภคก่อนการออกแบบ ในส่วนการออกแบบนักวิจัยยังค านึงถึง
หลักการออกแบบในด้านต่างๆ เช่น ความสวยงาม  ด้านประโยชน์ใช้สอย เป็นต้น และได้มีการ
การศึกษาความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ ซึ่งผู้วิจัยสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางการพัฒนาต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


