
บทท่ี 2 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 การท่องเที่ยว 

 การท่องเที่ยว หมายถึงการเดินทางเพ่ือพักผ่อนหย่อนใจหรือเพ่ือความสนุกสนานตื่นเต้นหรือเพ่ือ
หาความรู้ องค์กรการท่องเที่ยวของสหประชาชาติ (World Tourism Organization) ก าหนดไว้ว่า การ
ท่องเที่ยวหมายถึงการเดินทาง โดยระยะทางมากกว่า 40 กิโลเมตรจากบ้านเพ่ือจุดประสงค์ในการพักผ่อน
หย่อนใจ  
 ยุทธศาสตร์ของประเทศไทยด้านการท่องเที่ยว ดังนี้ การเร่งฟ้ืนฟูระดับความสัมพันธ์และร่วมมือ
กับประเทศเพ่ือนบ้านเพื่อให้ไทยเป็นประตูทางผ่านหลักของการท่องเที่ยวในภูมิภาคทั้งด้านการตลาดการ
ขนส่ง การลงทุน การบริหารจัดการ รวมถึงการขจัดปัญหาและอุปสรรคในการท่องเที่ยว   การบริหาร
จัดการการท่องเที่ยวโดยใช้กลยุทธ์การตลาดเชิงรุกโดยสร้างกิจกรรมท่องเที่ยวทั้งระดับภายในประเทศ
และระหว่างประเทศและยกระดับประเทศไทยให้เป็นศูนย์กลางการประชุมการสัมมนา และการแสดง
สินค้าของภูมิภาคเอเชีย การเร่งพัฒนา บูรณะ ฟ้ืนฟูมรดกและสินทรัพย์ทางวัฒนธรรมทั้งในเขตเมืองและ
นอกเมืองเพ่ือให้เกิดการท่องเที่ยวใหม่ สร้างแหล่งจับจ่ายซื้อสินค้าของนักท่องเที่ยว โดยจะส่งเสริม
บทบาทเอกชนร่วมกับชุมชนในการรักษาแหล่งท่องเที่ยวและวิถีชีวิตให้แย่ในสภาพเดิมอย่างต่อเนื่อง  
การเพ่ิมความหลากหลายของการท่องเที่ยวรูปแบบต่าง ๆ ทั้งการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ การท่องเที่ยวเพ่ือ
สุขภาพ รวมทั้งการท่องเที่ยวเชิงเกษตรกรรม โดยส่งเสริมการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวแห่งใหม่และให้ชุมชน
เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการท่องเที่ยวมากขึ้น ทั้งในรูปแบบการจัดสหกรณ์การท่องเที่ยว และการ
พัฒนาพ้ืนที่ชุมชนเป็นแหล่งท่องเที่ยว และเพ่ิมมาตรการอ านวยความสะดวก สร้างความปลอดภัยและ
ป้องกันการเอาเปรียบนักท่องเที่ยว รวมทั้งเร่งรัดการแก้ไขปัญหาความเดือดร้อนของนักท่องเที่ยวอย่าง
จรงิจัง [ออนไลน์, การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย] 
 
2.2 บาร์โค้ดสองมิติ 

 บาร์โค้ด หรือ รหัสแท่ง (อังกฤษ : Barcode) เป็นเครื่องหมายแทนข้อมูลชนิดหนึ่งที่เครื่องจักร
สามารถอ่านได้ด้วยแสง (Optical Machine-Readable) ซึ่งข้อมูลนั้นมักเกี่ยวข้องกับวัตถุที่มันติดอยู่ 

http://www.tatcontactcenter.com/
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%94%E0%B9%89&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%94%E0%B9%89&action=edit&redlink=1
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บาร์โค้ดโดยแรกเริ่มใช้รูปแบบ "บาร์" หรือ "แท่ง" คือเส้นขนานหลาย ๆ เส้นที่มีความหนาและช่องไฟ 
ต่าง ๆ วางเรียงกันอยู่อย่างมีกฎเกณฑ์ ซึ่งรูปแบบนี้อาจเรียกว่า เชิงเส้นหรือ หนึ่งมิติ (1D) ก็ได้ เวลาต่อมา
มีการพัฒนารูปแบบเป็นจุดสี่เหลี่ยม หกเหลี่ยม และรูปแบบทางเรขาคณิตอ่ืน ๆ ใน สองมิติ (2D) ถึงแม้
ระบบสองมิตินี้ใช้สัญลักษณ์ที่หลากหลาย โดยรวมก็ยังคงเรียกว่าบาร์โค้ดอยู่เช่นเดิม บาร์โค้ดดั้งเดิมอ่าน
ด้วยเครื่องกราดภาพด้วยแสงชนิดพิเศษที่เรียกว่าเครื่องอ่านบาร์โค้ด แต่ต่อมาเครื่องกราดภาพชนิดอ่ืน
และซอฟต์แวร์แปลความหมายก็มีให้ใช้ในอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมไปถึงเครื่องพิมพ์ตั้งโต๊ะชนิดอยากที่ที่กราด
ภาพได้ และสมาร์ทโฟน  

กมลมาลย์ เสวตวงษ์ และคณะ (2557) บาร์โค้ดถูกใช้เป็นครั้งแรกเพ่ือติดป้ายก ากับรถรางแต่ก็ไม่
ประสบผลส าเร็จในเชิงพาณิชย์ จนกระทั่งระบบ ณ จุดขายอัตโนมัติในซูเปอร์มาร์เก็ตได้น าบาร์โค้ดไปใช้ 
ซึ่งเป็นงานหนึ่งที่ท าให้บาร์โค้ดแพร่หลายไปเกือบทั่วโลก การใช้งานบาร์โค้ดก็แพร่กระจายไปยังงานอ่ืน ๆ 
ที่มักเกี่ยวข้องกับการระบุและการจับข้อมูลอัตโนมัติ (Automatic identification and data capture : 
AIDC) บาร์โค้ดสมัยใหม่ในรูปแบบรหัสผลิตภัณฑ์สากล (Universal Product Code : UPC) อันแรกสุดที่
ถูกอ่าน คือบาร์โค้ดที่ติดอยู่บนห่อหมากฝรั่งริกลีย์เมื่อเดือนมิถุนายน ค.ศ. 1974  ปัจจุบันได้มีการน า
บาร์โค้ดสองมิติมาใช้งานส าหรับข้อมูลที่มีจ านวนมาก รวมถึงการน าเทคโนโลยี RFID ซึ่งเป็นการ
ตรวจสอบข้อมูลผ่านทางคลื่นวิทยุ แทนทีเ่ลเซอร์เหมือนบาร์โค้ดในปัจจุบัน 

บาร์โค้ดสองมิติ (QR Code) [ออนไลน์] บาร์โค้ดสองมิติที่นิยมใช้ในปัจจุบันมีหลายประเภท โดย
แต่ละประเภทจะมีรูปแบบการจัดวางที่แตกต่างกัน โดยที่นิยมใช้กันมาก ได้แก่  

1) รหัสคิวอาร์ (QR Code) 

2) ดาต้าเมทริกซ ์(Data matrix) 

3) รหัสแม็กซี (MaxiCode) 

4) รหัสอีซี (EZcode) 

5) รหัสแอซเทค (Aztec Code) 

6) เอ็มเอสแท็ก (MS Tag) บาร์โค้ดสองมิติจากไมโครซอฟท์ 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%96%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%82%E0%B8%B2%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%95
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/RFID
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B8
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%8B%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
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ภาพที่ 2.1 รหัสคิวอาร์ (QR Code) 

 

 

ภาพที่ 2.2  ดาต้าเมทริกซ์ (Data matrix) 

    

 

ภาพที่ 2.3  รหัสแม็กซี (MaxiCode) 

 

ภาพที่ 2.4 รหัสอีซี (EZcode) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Qrcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Datamatrix.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:EZcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Azteccodeexample.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Qrcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Datamatrix.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:EZcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Azteccodeexample.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Qrcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Datamatrix.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:EZcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Azteccodeexample.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Qrcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Datamatrix.svg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:EZcode.png
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Azteccodeexample.svg
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ภาพที่ 2.5  รหัสแอซเทค (Aztec Code) 

 

2.3 การท างานของบาร์โค้ด 

          เครื่องอ่านบาร์โค้ด จะท างานโดยแยกความกว้างระหว่างพ้ืนที่มืดและพ้ืนที่สว่างออกมาเป็น 
รหัสตัวเลข เมื่อแสงจากเครื่องอ่านบาร์โค้ดมากระทบบาร์โค้ดในลักษณะวางพาดขวาง แสงสะท้อนที่ออก
จากเส้นมืดจะน้อยกว่าแสงที่สะท้อนออกจากพ้ืนที่สว่าง เครื่องอ่านบาร์โค้ดจะแปลงแสงสะท้อนนี้เป็นรหัส
ไปยังเครื่องคอมพิวเตอร์หรือ เครื่องมือจัดเก็บข้อมูลแบบพกพามีบาร์โค้ดบางแบบที่มีการตรวจสอบความ 
ถูกต้องของบาร์โค้ด โดยมีการค านวนเลขตรวจสอบ (Check Digit Calculation) และแสดงค่านั้น ๆ มา
ท้ายของข้อมูลที่อ่านได้ เช่น บาร์โค้ดในแบบ UPC/EAN และการอ่านบาร์โค้ดจะแสดงผลทั้งการอ่านปกติ
และผลของการเปรียบเทียบของการ ตรวจสอบบาร์โค้ด และเมื่อพบข้อผิดพลาดของข้อมูลในตัว
บาร์โค้ด  เครื่องอ่านบาร์โค้ด หรือโปรแกรมท่ีใช้พิมพ์บาร์โค้ดจะแสดงข้อผิดพลาดดังกล่าวออกมา เพ่ือท า
การแก้ไข และให้ท าการอ่านบาร์โค้ดหรือพิมพ์บาร์โค้ดใหม่อีกครั้ง บาร์โค้ดในแต่ละแบบมีรูปแบบของ
ลักษณะแท่งบาร์โค้ดที่แต่งต่างกันไป ไม่ว่าจะเป็นขนาดของแท่งบาร์โค้ด ลักษณะการจัดวางตัวอักษร/
ตัวเลข วิธีการบันทึกข้อมูล การตรวจสอบความถูกต้องของบาร์โค้ด และอ่ืน ๆ แต่โดยทั่วไปแล้วผู้ใช้งาน
มักจะสนใจคุณสมบัติการใช้งานมากกว่าข้อมูลทางด้าน เทคนิคของบาร์โค้ดนั้น ๆ 
 2.3.1 ระบบบาร์โค้ดในงานอุตสาหกรรมการผลิต 
          ในยุคปัจจุบันนี้บาร์โค้ดหรือรหัสแท่งเริ่มมีบทบาทมากขึ้นในชีวิตของคนเรา ซึ่งสามารถพบเห็น
รหัสแท่งได้เกือบทุกสถานที่ ไม่ว่าจะเป็นร้านค้าทั่วไป โรงพยาบาล ห้างสรรพสินค้า สถานกักขัง ฟาร์ม 
หรือแม้กระทั่งบนสิ่งของต่าง ๆ ในบ้านของคุณ รหัสแท่งเหล่านี้ได้กลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตของเราไปโดย
ปริยาย รหัสแท่งเหล่านี้ที่อยู่บนซองบรรจุอาหาร กล่องสินค้า ซองจดหมาย  สายรัดข้อมือคนไข้ใน
โรงพยาบาล และสิ่งต่าง ๆ อีกมากมาย ดูผิวเผินแล้วรหัสแท่ง เหล่านี้มีลักษณะหน้าตาคล้าย ๆ กัน 
แต่ในความเป็นจริงแล้วรหัสแท่งแต่ละอันนั้นมันแตกต่างกัน ในแต่ละอุตสาหกรรมก็มีมาตรฐานของรหัส
แท่งที่แตกต่างกันออกไป 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%8B%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:High_Capacity_Color_Barcode.png
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 โดยสรุปแล้วรหัสแท่งเก็บข้อมูลเป็นตัวเลขรหัสสินค้า ซึ่งเมื่อมีการอ่านผ่านสแกนเนอร์แล้ว ตัวเลข
ดังกล่าวจะถูกส่งไปยังคอมพิวเตอร์เพ่ือท าการค้นหา และแสดงข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับตัวเลขชุดนั้น 
 2.3.2 รูปสัญลักษณ์ประเภทต่าง ๆ ของรหัสแท่ง 
  รูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งมีหลากหลายรูปแบบ โดยทั่วไปแล้วเราจะคุ้นเคยกับรูปสัญลักษณ์ของ
รหัสแท่ง ที่ใช้ตามร้านขายของอุปโภคบริโภคทั่วไป หรือซุปเปอร์มาร์เกต แต่ในความเป็นจริงแล้วรูป
สัญลักษณ์ของรหัสแท่งมีหลายรูปแบบ แล้วแต่ประเภทของอุตสาหกรรมหรือธุรกิจ ไม่ว่าจะเป็นด้าน
สุขภาพ ด้านการผลิต หรือด้านธุรกิจขายปลีก ซึ่งรูปสัญลักษณ์นี้ใช้ได้เฉพาะอุตสาหกรรมหรือธุรกิจของ
ใครของมันไม่สามารถน ามาใช้ทดแทนกันได้ มีรูปสัญลักษณ์ ของรหัสแท่งที่แตกต่างกันเหล่านี้ถูก
พัฒนาขึ้นมาเพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในอุตสาหกรรมหนึ่ง ๆ เท่านั้น รูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งที่มีใช้อยู่ใน
ปัจจุบันมีดังต่อไปนี้ 
 
 2.3.3 บาร์โค้ดแบบตัวเลข 
 

 

ภาพที่ 2.6 บาร์โค้ดแบบตัวเลข  

 ยูพีซี/อีเอเอ็น (UPC/EAN)  รูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งประเภทนี้มีจุดมุ่งหมาย เพ่ือใช้ส าหรับการ
เก็บเงิน (check out) ยูพีซีเป็นรหัสแท่งที่มีความยาวของรหัสแท่งที่แน่นอน ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
และเป็นมาตรฐาน ที่ถูกก าหนดใช้ในธุรกิจขายปลีกและธุรกิจที่เกี่ยวกับอาหารเท่านั้น ยูพีซีถูกพัฒนาขึ้น
มาเพ่ือให้สามารถน ามาใช้งานกับมาตรฐาน รหัสสินค้าท่ีเป็นตัวเลข 12 หลักส าหรับธุรกิจ 
 EAN-13 (European Article Numbering international retail product code) เป็นแบบ
บาร์โค้ดที่ได้รับการยอมรับมากที่สุดในโลก โดยบาร์โค้ดประเภทนี้จะมีลักษณะเฉพาะของชุดตัวเลข
จ านวน 13 หลัก ซึ่งมีความหมายดังนี้ 
 3 หลักแรก  คือ รหัสของประเทศที่ก าหนดขึ้นมาเพ่ือให้ผู้ผลิตได้ท าการลงทะเบียนได้ท าการผลิต
จากประเทศอะไร 
 4 หลักถัดมา คือ รหัสโรงงานที่ผลิต 
 5 หลักถัดมา คือ รหัสของสินค้า 

และตัวเลขในหลักสุดท้าย จะเป็นตัวเลขตรวจสอบความถูกต้องของบาร์โค้ด (Check digit) 
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แม้ ว่าบาร์โค้ดแบบ EAN-13 จะได้รับการยอมรับไปทั่วโลก แต่ในสหรัฐอเมริกาและแคนนาที่เป็นต้น
ก าเนิดบาร์โค้ดแบบ UPC-A ยังคงมีการใช้บาร์โค้ดแบบเดิม จนวันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 2005 หน่วยงาน 
Uniform Code Council ได้ประกาศให้ใช้บาร์โค้ดแบบ EAN-13 ไปพร้อม ๆ กับ UPC-A ที่ใช้อยู่เดิม 
การออกประกาศในครั้งนี้ท าให้ผู้ผลิตที่ต้องการส่งออกสินค้าไปยังสหรัฐ อเมริกาและแคนาดาต้องใช้
บาร์โค้ดทั้ง 2 แบบบนผลิตภัณฑ์ การค านวนตัวเลขตรวจสอบความถูกต้องของบาร์โค้ดแบบ EAN-13 
(Check digit Calculation) น าตัวเลขในต าแหน่งคู่ (หลักที่ 2,4,6,8,10,12) มารวมกัน แล้วคูณด้วย 3  
น าตัวเลขในต าแหน่งคี่ (หลักที่ 1,3,5,7,9,11) มารวมกัน น าผลลัพท์จากข้อ 1 และ 2 มารวมกัน น า
ผลลัพท์ท่ีได้จากข้อ 3 ท าการ MOD ด้วย 10 จะได้เป็นตัวเลข (Check digit ) ที่จะต้องแสดงในหลักท่ี 13 
 

 
ภาพที่ 2.7 บาร์โค้ดแบบตัวเลข EAN-13 

 
 EAN-8  เป็นบาร์โค้ดแบบ EAN ที่เหมาะสมหรับผลิตภัณฑ์ขนาดเล็ก ใช้หลักการคล้ายกันกับ
บาร์โค้ดแบบ EAN-13 แต่จ านวนหลักน้อยกว่า คือ จะมีตัวเลช 2 หรือ 3 หลัก แทนรหัสประเทศ  4 หรือ 
5 หลักเป็นข้อมูลสินค้า และอีก 1 หลักส าหรับตัวเลขตรวจสอบความถูกต้องของบาร์โค้ด (Check Digit) 
แต่สามารถขยายจ านวนหลักออกไปได้อีก 2 หรือ 5 หลัก ในลักษณะของ Extension Barcode  (UPC-
A+2, UPC-A+5) ซึ่งเป็นคนละลักษณะกับการใช้บาร์โค้ดแบบ UPC-E ที่จะต้องพิมพ์ออกมาในรูปแบบ
เต็มเหมือน UPC-A แต่ท าการตัด 0 (ศูนย์) ออกข้อมูลตัวเลขในสัญลักษณ์บาร์โค้ดแบบ EAN-8 จะบ่งชี้ถึง
ผู้ผลิตและผลิตภัณฑ์ และเมื่อมีการใช้ EAN-8 มากขึ้นในหลายประเทศ จ านวนของตัวเลขที่น ามาใช้ซึ่งมี
จ านวนจ ากัดท าให้ไม่เพียงพอกับผู้ใช้จึงหันมา ใช้บาร์โค้ดแบบ EAN-13 แทน 
 

 
ภาพที่ 2.8 บาร์โค้ดแบบตัวเลข EAN-8 
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UPC-A (Universal Product Code) พบมากในธุรกิจค้าปลีกของประเทศสหรัฐอเมริกา และ 
แคนนาดา รหัสบาร์โค้ดท่ีใช้เป็นแบบ 12 หลัก  หลักที่ 1 เป็นหลักที่ระบุประเภทสินค้า และตัวที่ 12 เป็น
หลักท่ีแสดงตัวเลขที่ใช้ตรวจสอบความถูกต้องของบาร์โค้ด รหัสบาร์โค้ดแบบ UPC มีหน่วยงาน Uniform 
Council [UCC] ที่ตั้งอยู่รัฐ OHIO ประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นผู้ดูแลในการจดทะเบียนบาร์โค้ด 
 

 
ภาพที่ 2.9 บาร์โค้ดแบบตัวเลข UPC-A 

 
UPC-E  เป็นบาร์โค้ดแบบ UPC ที่เหมาะส าหรับผลิตภัณฑ์ขนาดเล็ก ถูกพัฒนามาจากบาร์โค้ด

แบบ UPC-A โดยตัดจะเลข 0 (ศูนย์) ออกทั้งหมด บาร์โค้ด UPC-E สามารถพิมพ์ออกมาได้ขนาดเล็กมาก 
ไว้ใช้ส าหรับป้านขนาดเล็กที่ติดบนตัวสินค้า 

 

 
ภาพที่ 2.10 บาร์โค้ดแบบตัวเลข UPC-E 

 
Interleaved 2 of 5  เป็นรหัสบาร์โค้ดที่ใช้ในระบบรับ-ส่งสินค้า รหัสบาร์โค้ดแบบนี้เหมาะ

ส าหรับพิมพ์ลงบนกระดาษลูกฟูก มักใช้ในโกดังจัดเก็บสินค้า และอุตสาหกรรมต่าง ๆ 
โค้ด 39 (Code 39) รูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งประเภทนี้ถูกพัฒนาขึ้นมา จากความต้องการที่จะ

น าเอาข้อมูลที่เป็นตัวอักษรเข้าไปในรหัสแท่ง ด้วย และโค้ด 39 ก็เป็นรูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่ง ที่นิยมใช้
มากที่สุดในธุรกิจและอุตสาหกรรมที่ไม่เก่ียวข้องกับอาหาร โดยทั่วไปแล้วนิยมน าไปใช้งานด้านการจัดการ
สินค้าคงคลัง หรือการติดตามความเคลื่อนไหวของวัตถุดิบในโรงงานผลิตสินค้า ความยาวของรูป
สัญลักษณ์แบบโค้ด 39 นี้ค่อนข้างยาวและอาจจะไม่เหมาะสมหากฉลากสินค้ามีพ้ืนที่จ ากัด  

โค้ด 128 (Code 128)  เนื่องจากโค้ด 39 เก็บข้อมูลที่เป็นตัวอักษรได้ค่อนข้างจ ากัด ดังนั้นจึงได้
มีการพัฒนาโค้ด 128 ขึ้นมาใช้งาน และเหมาะสมกับฉลากสินค้าที่มีพ้ืนที่จ ากัด เพราะรหัสแท่งแบบโค้ด 
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128 นี้จะกะทัดรัดและดูแน่นกว่าโค้ด 39 โดยทั่วไปแล้วโค้ด 128 นิยมใช้ในอุตสาหกรรม การจัดส่งสินค้า
ซึ่งมีปัญหาด้านการพิมพ์ฉลาก 

 
 2.3.4 รูปแบบบาร์โค้ด 2 มิติ โพสต์เน็ต (Post net) 
  เป็นรูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งที่ถูกพัฒนาส าหรับการไปรษณีย์ ของประเทศอเมริกาโดยเฉพาะ 
ข้อมูลที่เก็บอยู่ในรหัสแท่งแบบโพสต์เน็ตคือรหัสไปรษณีย์ เพ่ือใช้ส าหรับการแยกประเภทของจดหมาย
เพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการจัดส่ง 

PDF 417 (Portable Data File) เป็นบาร์โค้ด 2 มิติแบบสแต๊ก ซึ่งพัฒนาขึ้นในปี ค.ศ. 1992 
โดยบริษัท Symbol Technologies ประเทศสหรัฐอเมริกา บาร์โค้ดแบบ PDF 417 สอดคล้องกับ
มาตรฐาน ISO/IEC 15438 และ AIM USS-PDF 417 ลักษณะบาร์โค้ดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า มีส่วนแทน
รหัสข้อมูลหรือที่เรียกว่าโมดูลข้อมูล (Data Module) เป็นแถบสีด าและสีขาวเรียงตัวกันหลายๆ แถวทาง
แนวตั้งและแนวนอน ซึ่งประกอบด้วย 3 ถึง 90 แถว และ 1 ถึง 30 คอลัมน์ สามารถบรรจถข้อมูลได้มาก
สุดถึง 2,710 ตัวเลข 1,850 ตัวอักษร 1,018 ไบนารี ค าว่า PDF ย่อมาจาก Portable Data File และ
ประกอบไปด้วย 4 แถบ และ 4 ช่องว่างใน 17 โมดูล จึงท าให้ได้หมายเลข 417 เครื่องอ่านบาร์โค้ดจะ
สามารถอ่านได้ในทิศทางเดียว เช่น อ่านจากทางซ้ายไปขวา หรือ ขวาไปซ้าย และอ่านจากบนลงล่าง หรือ 
ล่างขึ้นบน เป็นต้น โดยส่วนใหญ่บาร์โค้ดแบบ PDF 417 จะน าไปใช้กับงานที่ต้องการความละเอียด และ
ถูกต้องเป็นพิเศษ          

พีดีเอฟ 417 (PDF 417) รูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งแบบพีดีเอฟ 417 หรือเรียกอีกอย่างว่า รหัส
แท่งสองมิติ เป็นรูปสัญลักษณ์ที่มีความหนาแน่นของรหัสแท่ง มากกว่าปกติและไม่เป็นเส้นตรง ใกล้เคียง
กับตารางค าศัพท์อักษรไขว้ที่เคยเห็นอยู่ทั่วไป สิ่งที่ท าให้รหัสแท่งแบบพีดีเอฟ 417แตกต่างจากรหัสแท่ง
แบบอ่ืน ๆ ที่กล่าวมาแล้วทั้งหมดก็คือข้อมูลที่เก็บอยู่ในรหัสแท่ง พีดีเอฟ 417 จะเก็บข้อมูลเป็นลักษณะ
แฟ้มข้อมูลแทนที่จะเป็นข้อมูลตัวเลขอ้างอิงบางรัฐในประเทศอเมริกา จะน ารหัสแท่งสองมิตินี้ไปใช้บน
ใบขับขี่ ซึ่งสามารถเก็บข้อมูลส่วนตัวของคุณได้มากมาย เช่น ชื่อ รูปถ่าย บันทึกข้อหาที่กระท าผิดกฎ
จราจร และข้อมูลอ่ืน ๆ รูปสัญลักษณ์แบบพีดีเอฟ 417 ซึ่งมีขนาดเท่ากับแสตมป์นี้สามารถที่จะเก็บ
เนื้อหาได้ทั้งหมด 

 

ภาพที่ 2.11 บาร์โค้ด 2 มิติ PDF 417 
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Data Matrix บาร์โค้ด 2 มิติแบบนี้ ถูกพัฒนาดโดยบริษัท RVSI Acuity Cimatrix ประเทศ

สหรัฐอเมริกา เมื่อปี ค.ศ. 1989 สอดคล้องกับมาตรฐาน ISO/IEC 16022 และ ANSI/AIM BC11-ISS-
Data Matrix ลักษณะบาร์โค้ดมีทั้งรูปสี่เหลี่ยมจตุรัสและสี่เหลี่ยมผืนผ้า ส าหรับบาร์โค้ดรูปสี่เหลี่ยมจตุรัส
มีโมดูลข้อมูลระหว่าง 10 x 10 ถึง 144 x 144 โมดูล และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามี 8 x 18 ถึง 16 x 48 โมดูล 
Data Matrix สามารถบรรจุข้อมูลได้มากที่สุด 3,116 ตัวเลข หรือ 2.355 ตัวอักษร แต่ส าหรับข้อมูล
ประเภทอ่ืนได้แก่ข้อมูลเลขฐานสองบรรจุได้ 1,556 ไบต์ (1 ไบต์เท่ากับเลขฐานสอง 8 หลัก) และตัวอักษร
ภาษาญี่ปุ่นบรรจุได้ 778 ตัวอักษร รูปแบบค้นหาของบาร์โค้ดแบบ Data Matrix อยู่ที่ต าแหน่งของ
ด้านซ้ายและด้านล่างของบาร์โค้ด บาร์โค้ด Data Matrix ส่วนใหญ่ใช้ในงานที่มีพ้ืนที่จ ากัดและต้องการ
บาร์โค้ดขนาดเล็ก 

 
ภาพที่ 2.12 บาร์โค้ด 2 มิติ Data Matrix  

 
สิ่งที่ส าคัญคือ ถ้าขนาดของแท่งและช่องว่างของรูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งยิ่งกว้างเท่าไหร่ พ้ืนที่

ที่ใช้พิมพ์รหัสแท่งก็จะกว้างขึ้นไปเท่านั้น เป็นผลให้ความแน่นและความทึบของรหัสแท่งลดลงไปตามกัน 
ในทางตรงกันข้าม ถ้าขนาดของแท่งและช่องว่างแคบลงไป พ้ืนที่ที่ใช้พิมพ์รหัสแท่งก็น้อยลงไป เป็นผลให้
ความแน่นและความทึบของรหัสแท่งเพ่ิมมากข้ึน 
 2.3.5 การอ่านรหัสแท่ง  
  รหัสแท่งถูกอ่านโดยการฉายแสงพาดไปยังรูปสัญลักษณ์บนฉลาก สามารถมองเห็นเพียงแสง
เลเซอร์สีแดงบาง ๆ ที่ถูกยิงออกมาจากสแกนเนอร์เท่านั้น แต่ในขณะเดียวกันนั้นแสงที่ยิงออกจาก
สแกนเนอร์นั้นจะถูกดูดซับไว้โดยแท่งสีทึบของรหัสแท่ง และสะท้อนออกไปด้วยช่องว่างสีขาวของรหัสแท่ง 
เครื่องสแกนเนอร์จะท าการเก็บเอาแสงที่ถูกสะท้อนกลับออกมานั้น แล้วเปลี่ยนเป็นสัญญาณไฟฟ้า 
แสงเลเซอร์ที่ยิงออกมาจากสแกนเนอร์ (แหล่งก าเนิดแสง) จะท าการอ่านรหัสแท่งเริ่มต้นจากส่วนที่เป็นสี
ขาว (ไควเอ็ดโซน, Quiet zone) ก่อนรูปแท่งสีด าแท่งแรก และท าการอ่านไปจนถึงส่วนที่เป็นสีขาว



15 
 

หลังจากรูปแท่งสีด าแท่งสุดท้าย ถ้าแสงเลเซอร์นั้นฉายออกนอกขอบเขตของรูปสัญลักษณ์ ของรหัสแท่ง
แล้ว เครื่องจะไม่สามารถอ่านรหัสแท่งได้ ความสูงของรูปสัญลักษณ์ของรหัสแท่งนั้นถูกก าหนดมาในมี
ความสูง ที่เพียงพอท าให้การอ่านรหัสเป็นไปอย่างราบรื่นไม่ออกนอกขอบเขต ถ้าข้อมูลที่เก็บอยู่ในรหัส
แท่งเพ่ิมขึ้นมากเท่าไร ความยาวของรูปสัญลักษณ์จะยาวเพ่ิมขึ้น และส่งผลให้ความสูงของรหัสเพ่ิมขึ้น
ตามไปเช่นเดียวกัน   
 2.3.6 ประโยชน์จากการประยุกต์ใช้งานรหัสแท่ง 
  2.3.6.1 ธุรกิจด้านการผลิต ผู้ผลิตสามารถที่จะควบคุมงานบริหารคลังสินค้า และงานบริหาร

โรงงานเข้าด้วยกันโดยอาศัยวิธีการจัดการ ที่เรียกว่า จัสอินไทม์ (Just in Time) ทุก ๆ ระบบงานจัดการ
จะถูกเชื่อมเข้าด้วยกันไม่ว่าจะเป็น ระบบงานวางแผนวัสดุ(เอ็มอาร์พี MRP) ระบบการจัดการคลังสินค้า 
(ดับเบิ้ลยูเอ็มเอส WMS) และระบบการจัดการพ้ืนที่การผลิต (เอ็มอีเอส MES) 
  2.3.6.2 ธุรกิจด้านการจัดส่งสินค้า  การน าระบบการจัดการข้อมูลโดยใช้รหัสแท่งมาใช้ร่วมกับ

การบริหารงาน ด้านจัดส่งสินค้านั้น จะช่วยให้งานบริหารราบรื่นยิ่งขึ้น ระบบการบริหารงานจัดส่งสินค้า
นั้นได้มีการน าเอาเทคโนโลยี ระบบเครือข่ายรูปแบบต่าง ๆ มาใช้เพ่ือช่วยในการบริหาร เช่น การผนวก
ระบบเครือข่ายแบบแลน (LAN) และแวน (WAN) ไว้ด้วยกัน ระบบการติดตามต าแหน่ง จีพีอาร์เอส 
(GPRS) แบบไร้สาย การใช้เทคโนโลยีรหัสแท่ง หรือการพัฒนาซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ออกมาเพ่ือสามารถ
สื่อสารกับอุปกรณ์ต่าง ๆ สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ส่งผลให้ต้นทุนในการผลิตลดลง และคุณภาพในการให้บริการ
ลูกค้าจะเพ่ิมข้ึน 
  2.3.6.3 ธุรกิจด้านการขายปลีก  ผู้ขายสามารถที่จะควบคุมการหมุนเวียนของสินค้าคงคลัง

ตั้งแต่จุดรับ-ส่งสินค้า จนถึงสินค้าออกจากร้านไป ระบบการจัดการงานขายภายในร้านโดยผ่านเทคโนโลยี
แบบไร้สาย ท าให้ประสิทธิผลในการท างานเพ่ิมขึ้น เช่น ระบบการปรับ -ตัดราคาสินค้าอัตโนมัติ   
ระบบการเติมสินค้าในคลัง 
  2.3.6.4 ธุรกิจด้านการจัดการสุขภาพ  ธุรกิจด้านการจัดการสุขภาพนั้นสามารถน าเอาระบบ

รหัสแท่งไปช่วย ในการบริหารงาน เพ่ือช่วยในการเก็บข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย า และเพ่ิมความรวดเร็วในการ
ให้บริการ เริ่มต้นตั้งแต่จากห้องทดลองไปจนถึงโรงพยาบาล คุณสามารถท าการดึงข้อมูลโดยใช้รหัสแท่งได้
ทันที เช่นประวัติของคนไข้ หรือข้อมูลเรื่องประกันภัย (BARCODE บาร์โค้ด คืออะไร : 2559) 
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2.4 จังหวัดตราด 

 จังหวัดตราด เป็นจังหวัดชายฝั่งทะเลทางภาคตะวันออกของประเทศไทย มีเนื้อที่ 2,819 ตาราง
กิโลเมตร ติดต่อกับจังหวัดจันทบุรีและประเทศกัมพูชา  ตราดนับเป็นเมืองศูนย์กลางการค้าแห่งหนึ่งใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ในช่วงปลายอยุธยา สินค้าที่ส่งออกขายยังแดนไกล โดยเฉพาะของป่า 
เช่น เขากวาง หนังสัตว์ ไม้หอม และเครื่องเทศต่าง ๆ ล้วนมาจากเขตป่าเขาชายฝั่งทะเลตะวันออก แถบ
ระยองจันทบุรี ตราด โดยล าเลียงสินค้าผ่านมาตามแม่น้ าเขาสมิงออกสู่ปากอ่าวตราด 

อาณาเขตติดต่อ ทิศเหนือ ติดด่อกับประเทศกัมพูชาและจังหวัดจันทบุรี ทิศตะวันออก ติดต่อกับ
ประเทศกัมพูชา ทิศใต้ ติดต่อกับชายฝั่งทะเลทางอ่าวไทย ทิศตะวันตก ติดต่อกับจังหวัดจันทบุรี  

 การคมนาคมทางอากาศมีสนามบินตราด ตั้งอยู่บริเวณ บ้านสลัก ระหว่างรอยต่ออ าเภอเขาสมิง
และอ าเภอแหลมงอบ มีเที่ยวบินสายการบิน Bangkok Airways เส้นทาง กรุงเทพ-ตราด ทุกวัน วันละ 3 
เที่ยวบิน และเส้นทาง ตราด-สมุย สัปดาห์ละ 3 วัน สนามบินเกาะไม้ซี้ อยู่ห่างจากเกาะกูดเล็กน้อย 
สนามบินดังกล่าวมีความยาวทางวิ่ง 800 เมตร  
 อุทยานแห่งชาติมี 2 แห่ง คือ อุทยานแห่งชาติหมู่เกาะช้าง ตั้งอยู่ในอ าเภอเกาะช้างและบางส่วน
ของอ าเภอเกาะกูด และอุทยานแห่งชาติน้ าตกคลองแก้ว ตั้งอยู่ในอ าเภอบ่อไร่ 
 สถานที่ท่องเที่ยว มีตลาดชายแดนไทย-กัมพูชา บ้านหาดเล็ก อ าเภอคลองใหญ่ และพิพิธภัณฑ์
ยุทธนาวี เกาะช้าง  
 

2.5 จังหวัดจันทบุรี 

 จังหวัดจันทบุรี เป็นจังหวัดทางชายฝั่งทะเลภาคตะวันออกของประเทศไทย มีเนื้อที่ 6,388 
ตารางกิโลเมตร สภาพภูมิประเทศประกอบไปด้วยป่าไม้ ภูเขา ที่ราบสูง ที่ราบลุ่มน้ า และที่ราบชายฝั่ง
ทะเล ในส่วนของพ้ืนที่ป่าไม้มีประมาณ 3 ใน 10 ของพ้ืนที่ทั้งจังหวัด มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัด
ฉะเชิงเทรา และสระแก้วทางทิศเหนือ ทิศตะวันออกติดกับจังหวัดตราดและประเทศกัมพูชา ทิศใต้ติดกับ
อ่าวไทย และทิศตะวันตกติดกับจังหวัดระยองและชลบุรี อยู่ห่างจากกรุงเทพมหานครประมาณ 245 
กิโลเมตร ประชากรส่วนใหญ่ของจังหวัดจันทบุรีอาศัยอยู่ทางตอนใต้ของจังหวัด[4] โดยอาชีพที่ประชากร
ในจังหวัดนิยมประกอบอาชีพมากที่สุดคือเกษตรกรรมและประมง  

 จันทบุรีเป็นเมืองที่มีประวัติความเป็นมาที่ยาวนาน ก่อตั้งโดยชนชาติชอง จังหวัดจันทบุรีเป็นเมือง
ที่มีความส าคัญต่อประวัติศาสตร์ไทยอยู่ 3 ครั้ง คือ ครั้งที่ 1 สมเด็จพระเจ้ากรุงธนบุรีใช้จังหวัดจันทบุรีใน
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การรวบรวมไพร่พลและเสบียงอาหาร ครั้งที่ 2 เกิดสงครามอานัมสยามยุทธในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จ
พระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัวและครั้งที่ 3 ฝรั่งเศสยึดเมืองจันทบุรีเป็นเมืองประกันหลังจากเกิดวิกฤตการณ์
ปากน้ าในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ด้วยความที่จังหวัดจันทบุรีมีความส าคัญ
ต่อเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์หลายเหตุการณ์และมีความหลากหลายทางภูมิประเทศ ส่งผลให้จังหวัด
จันทบุรีเป็นจังหวัดที่มีแหล่งท่องเที่ยวทั้งทางธรรมชาติและทางวัฒนธรรมหลายแห่ง 
 ภูมิศาสตร์ จังหวัดจันทบุรีตั้งอยู่ทางภาคตะวันออกของประเทศไทย โดยอยู่ห่างกรุงเทพมหานคร
เมืองหลวงของประเทศไปทางตะวันออกเฉียงใต้ประมาณ 245 กิโลเมตร จังหวัดจันทบุรีมีพ้ืนที่ทั้งหมด 
6,338 ตารางกิโลเมตร คิดเป็นร้อยละ 16.6 ของพ้ืนที่ภาคตะวันออก และเท่ากับร้อยละ 1.8 ของพ้ืนที่ทั้ง
ประเทศ โดยพ้ืนที่ของจังหวัดเป็นที่ราบชายฝั่งทะเล ที่ราบสูงและภูเขา ภูมิอากาศของจังหวัดมีลักษณะ
แบบมรสุมเขตร้อน จุดสูงสุดของจังหวัดอยู่ที่ยอดเขาสอยดาวใต้ ซึ่งเป็นยอดเขาที่มีความสูงที่สุดในภาค
ตะวันออก โดยมีความสูง 1,675 เมตร 
 ลักษณะภูมิประเทศ จังหวัดจันทบุรีมีลักษณะภูมิประเทศอยู่ 3 ลักษณะ คือ 1) ภูเขาและเนินสูง 
2) ที่ราบสูงและที่ราบเชิงเขา และ 3) ที่ราบลุ่มแม่น้ าและชายฝั่งทะเล โดยในบริเวณทิศตะวันตกเฉียง
เหนือ ทิศเหนือและทิศตะวันออกของจังหวัดจะเป็นเขตภูเขาสูง เช่น เทือกเขาบรรทัด เทือกเขาจันทบุรี 
เป็นต้น บริเวณนี้เป็นต้นก าเนิดของแม่น้ าล าธารหลายสาย รวมถึงเป็นแนวที่กั้นเขตแดนระหว่างจังหวัด
จันทบุรีและจังหวัดระยอง จังหวัดฉะเชิงเทราและจังหวัดสระแก้ว ในส่วนของที่ราบสูงและที่ราบเชิงเขา
นั้นจะตั้งอยู่ในเขตอ าเภอสอยดาว อ าเภอโป่งน้ าร้อน พ้ืนที่ตอนกลางของอ าเภอขลุง รวมไปถึงทาง
ตะวันออกของอ าเภอมะขาม อ าเภอแก่งหางแมว อ าเภอเขาคิชฌกูฏ และทางตอนเหนือของอ าเภอท่าใหม่
โดยบริเวณนี้ส่วนใหญ่จะมีลักษณะเป็นที่ราบลูกคลื่น ในส่วนพ้ืนที่สุดท้ายของจังหวัดมีลักษณะเป็นที่ราบ
ลุ่มแม่น้ าและชายฝั่งทะเล โดยพ้ืนที่เหล่านี้ส่วนใหญ่เป็นพ้ืนที่ที่มีแม่น้ าไหลผ่าน เช่น ที่ราบลุ่มแม่น้ าคลอง
โตนด ที่ราบลุ่มแม่น้ าพังราด ที่ราบลุ่มแม่น้ าจันทบุรีและที่ราบลุ่มแม่น้ าเวฬุ เป็นต้น โดยส่วนใหญ่แล้ว
พ้ืนที่เหล่านี้จะอยู่ในเขตอ าเภอนายายอาม เมืองจันทบุรีและขลุง รวมถึงพ้ืนที่บางส่วนของอ าเภอแก่งหาง
แมว เขาคิชฌกูฏและอ าเภอท่าใหม่ ส าหรับพ้ืนที่ชายฝั่งทะเลมักมีลักษณะเป็นที่ราบชายฝั่งทะเลแคบ ๆ มี
การทับถมของตะกอนทราย ที่ราบชายฝั่งทะเลบางแห่งอยู่ใกล้ปากแม่น้ าส่งผลให้บริเวณนั้นมีดินโคลน
ผสมด้วย บริเวณที่พบที่ราบชายฝั่งทะเลได้แก่ พ้ืนที่ทางตอนใต้ของอ าเภอนายายอาม อ าเภอท่าใหม่ 
อ าเภอแหลมสิงห์ และอ าเภอขลุง 
 การคมนาคมและการสื่อสาร การเดินทางสู่จังหวัดจันทบุรีมีเส้นทาง ดังนี้ 

1) เส้นทางสายกรุงเทพฯ–ชลบุรี–พัทยา–บ้านฉาง–ระยอง–จันทบุรี โดยใช้ทางหลวง 
แผ่นดินหมายเลข 3 (ถนนสุขุมวิท) ระยะทางประมาณ 315 กิโลเมตร 
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2) เส้นทางสายกรุงเทพฯ–ชลบุรี–ศรีราชา–บ้านฉาง–ระยอง–จันทบุรี โดยใช้ทางหลวง 
แผ่นดินหมายเลข 36 (ถนนเมืองพัทยา-ระยอง) ระยะทางประมาณ 289 กิโลเมตร 

3) เส้นทางสายกรุงเทพฯ–ชลบุรี–แกลง–จันทบุรี โดยใช้ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 344  
(ถนนชลบุรี-แกลง) ระยะทางประมาณ 249 กิโลเมตร 

4) เส้นทางยุทธศาสตร์เชื่อมระหว่างภาคตะวันออกเฉียงเหนือผ่านปราจีนบุรี ผ่านทางหลวง 
แผ่นดินหมายเลข 33 (ถนนสุวรรณศร) เข้าสู่ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 317 (ถนนจันทบุรี -สระแก้ว) 
ผ่านอ าเภอสอยดาว อ าเภอโป่งน้ าร้อน และอ าเภอมะขาม เข้าสู่จังหวัดจันทบุรี 

5) เส้นทางจันทบุรี–ตราด ระยะทาง 69.94 กิโลเมตร 
6) เส้นทางจันทบุรี–ระยอง ระยะทาง 111.67 กิโลเมตร 
7) เส้นทางจันทบุรี–สระแก้ว ระยะทาง 156.4 กิโลเมตร 
8) เส้นทางจันทบุรี–ชลบุรี ระยะทาง 167.03 กิโลเมตร 
9) เส้นทางจันทบุรี–ฉะเชิงเทรา ระยะทาง 191.09 กิโลเมตร 
10) เส้นทางจันทบุรี–สระบุรี ระยะทาง 327.77 กิโลเมตร 
11) เส้นทางจันทบุรี–นครราชสีมา ระยะทาง 338.05 กิโลเมตร 
12) เส้นทางจันทบุรี–บุรีรัมย์ ระยะทาง 344.32 กิโลเมตร 
13) เส้นทางจันทบุรี–แม่สอด ระยะทาง 697.83 กิโลเมตร 

 สถานที่ท่องเที่ยว มีดังนี้ อุทยานแห่งชาติน้ าตกพลิ้ว อุทยานแห่งชาติเขาคิชฌกูฏ อุทยาน
แห่งชาติเขาสิบห้าชั้น อุทยานแห่งชาติน้ าตกพลิ้ว อุทยานแห่งชาติน้ าตกเขาสอยดาว และวนอุทยาน
แห่งชาติแหลมสิงห์ 
 
2.6 จังหวัดระยอง 
 จังหวัดระยอง เป็นจังหวัดหนึ่งในภาคตะวันออกของประเทศไทย เป็นจังหวัดที่มีรายได้ประชากร
ต่อหัวสูงที่สุดในประเทศ และผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัดอยู่ในอันดับ 2 ของประเทศไทย เป็นเมือง
ท่องเที่ยวที่มีแหล่งท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงมากมาย และเป็นเมืองที่มีความส าคัญทางเศรษฐกิจเป็นอย่างมาก 
ทั้งทางด้านอุตสาหกรรม การท่องเที่ยว และการเกษตรกรรม 
 ระยองมีชื่อในประวัติศาสตร์ไทยครั้งแรกในครั้งที่กรุงศรีอยุธยาแตก พระเจ้าตากสินมหาราชเป็น
ช่วงสั้นก่อนที่จะเข้าตีจันทบุรีและรวบรวมก าลังทหารเพื่อยึดกู้กรุงศรีอยุธยา ระหว่างที่พระองค์ประทับอยู่
ในระยอง กองทัพเรือก็ได้ถูกจัดตั้งขึ้นด้วย ปัจจุบันนี้ในเมืองระยองผู้คนก็ยังนับถือพระเจ้าตากสินมหาราช 
โดยเห็นได้จากอนุสาวรีย์ของพระองค์ ณ วัดลุ่มมหาชัยชุมพลในตัวเมืองระยองที่มีผู้คนมาสักการะ
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มากมาย มากไปกว่านั้นถนนสายส าคัญในตัวเมืองระยองยังมีชื่อว่า "ถนนตากสินมหาราช" ค าว่าระยอง
เพ้ียนมาจากราย็องเป็นภาษาชองอาจมีความหมายสองอย่าง เขตถนนและไม้ประดู่ นอกจากนี้ยังภาษา
ชองค าว่า เพ ชะเมา แกลง  
 อาณาเขตติดต่อ ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอศรีราชา อ าเภอหนองใหญ่ และอ าเภอบ่อทอง จังหวัด
ชลบุรี ทิศตะวันออก ติดต่อกับอ าเภอแก่งหางแมวและอ าเภอนายายอาม จังหวัดจันทบุรี ทิศใต้ ติดต่อกับ
อ่าวไทย โดยมีชายฝั่งยาวมากกว่า 100 กิโลเมตร ทิศตะวันตก ติดต่อกับอ าเภอสัตหีบและอ าเภอบางละ
มุง จังหวัดชลบุรี 
 สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญ อ าเภอเมืองระยอง เกาะเสม็ด เกาะทะลุ เกาะกุฎี เกาะกรวย เกาะขาม 
เกาะปลาตีน อุทยานแห่งชาติเขาแหลมหญ้า-หมู่เกาะเสม็ด หาดทรายแก้ว หาดแม่ร าพึง หาดก้นอ่าว หาด
สวนสน สถานแสดงพันธุ์สัตว์น้ าระยอง (Rayong Aquarium) ชุมชนบ้านเพ วัดป่าประดู่ วัดลุ่มมหาชัยชุม
พล ศาลสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช ศาลหลักเมืองระยอง ตลาดเก่าถนนยมจินดา ป่าชายเลนแม่น้ า
ระยอง หอชมวิววป่าชายเลนแม่น้ าระยอง จุดชมวิวเมืองระยอง เขาโบสถ์ ปากน้ าระยอง สตอเบอรี่ทาวน์ 
หาดแสงจันทร์ แหลมเจริญ หาดสุชาดา หาดสนกระซิบ สวนศรีเมือง (หอสมุดประชาชน+หอพระพุทธ
อังคีรส+สถานที่ออกก าลังกาย) ตลาดน้ าเกาะกลอย พระเจดีย์กลางน้ า อ าเภอแกลง สวนวังแก้ว หาดวัง
แก้ว อ่าวไข่ แหลมแม่พิมพ์ อนุสาวรีย์สุนทรภู่ เกาะมันนอก เกาะมันกลาง เกาะมันใน ทะเลแหวก เกาะ
มันใน เรือรบหลวงประแส ทุ่งโปรงทอง สะพานประแสสิน ป่าชายเลนปากน้ าประแส ล่องแพชมหิ่งห้อย
แม่น้ าประแส ถนนบูรพาชลทิต อ าเภอบ้านฉาง หาดพลา หาดพยูน หาดน้ าริน เส้นทางชมทิวทัศน์เขาภู
ดร-ห้วยมะหาด อ าเภอบ้านค่าย สวนสุภัทรา สวนมังคุดหนองตะพาน วัดละหารไร่ หลวงปู่ทิม อ าเภอเขา
ชะเมา อุทยานแห่งชาติเขาชะเมา-เขาวง น้ าตกเขาชะเมา น้ าตกคลองปลาก้าง ถ้ าเขาวง อ าเภอนิคม
พัฒนา สวนสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี (สวนสมุนไพร) อ าเภอปลวกแดง  
ทุ่งทานตะวันดอกกราย อ่างเก็บน้ าดอกกราย อ่างเก็บน้ าหนองปลาไหล อ่างเก็บน้ าคลองใหญ่ อ าเภอ 
วังจันทร์ อ่างเก็บน้ าประแสร์ สวนละไม ป่าวังจันทร์ น้ าตกธรรมรส อุทยานแห่งชาติ อุทยานแห่งชาติเขา
แหลมหญ้า-หมู่เกาะเสม็ด อุทยานแห่งชาติเขาชะเมา-เขาวง  
 
2.7  phpmyadmin 

phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตัวหนึ่งที่ใช้ในการจัดการข้อมูล MySQL 
ผ่าน Web Browser ได้โดยตรง phpMyAdmin ตัวนี้จะท างานบน Web Server เป็น PHP 
Application ที่ใช้ควบคุมจัดการ MySQL Server ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 
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1. สร้างและลบ Database 
2. สร้างและจัดการ Table เช่น แทรก record, ลบ record, แก้ไข record หรือลบ Table,  

เพ่ิมหรือแก้ไข field ในตาราง 
3. โหลดเท็กซ์ไฟล์เข้าไปเก็บเป็นข้อมูลในตารางได้ 
4. หาผลสรุป (Query) ด้วยค าสั่ง SQL และอีกหลายๆ ความสามารถที่ phpMyAdmin ท าได้   

 2.7.1 ใช้งาน phpMyAdmin 
การเข้าใช้งานโปรแกรม phpMyAdmin จะใช้งานผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์โดยพิมพ์ URL ไป

ยังไดเรกทอรีของ phpMyAdmin เช่น http://localhost/phpMyAdmin ซึ่งจะปรากฏหน้าจอแรกใน
การใช้งาน ดังภาพที่ 2.13 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2.13 หน้าจอแรกของโปรแกรม phpMyAdmin 

 จากภาพที่ 2.13 จะเห็นได้ว่าโปรแกรมได้แบ่งส่วนของการแสดงผลออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนซ้าย 
(เลข 1) และ ส่วนขวา (เลข 2, 3) ซึ่งจะอธิบายได้ดังนี้ 

1. ส าหรับใส่ชื่อฐานข้อมูลใหม่ที่ต้องการสร้าง 
2. ส าหรับเลือกภาษาที่ต้องการให้แสดงภายในโปรแกรม phpMyAdmin 

 

 

1 

2 
3 
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 2.7.2 การสร้างฐานข้อมูลใหม่ 
ก่อนที่จะเก็บข้อมูลลงใน mySQL จะต้องเลือกเสียก่อนว่า จะสร้างฐานข้อมูลชื่ออะไร จากนั้นจึง

ท าการสร้างตารางและฟิลด์เพ่ือบันทึกข้อมูลในอันดับแรกจะเป็นการทดลองสร้างฐานข้อมูลขึ้นมาใหม่ 
โดยจะยกตัวอย่างฐานข้อมูลเกี่ยวกับสินค้า ซึ่งมีชื่อฐานข้อมูลว่า ”product” ดังภาพที่ 2.14 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.14 สร้างฐานข้อมูลใหม่ชื่อ product 

จากภาพที่ 2.14 อธิบายขั้นตอนการสร้างฐานข้อมูลใหม่ตามล าดับ ได้ดังนี้ 
1. ใส่ชื่อของฐานข้อมูลที่ต้องการสร้าง ในที่นี้ให้ชื่อว่า product 
2. คลิกท่ีปุ่ม สร้าง เพ่ือสร้างฐานข้อมูล 

 2.7.3 การสร้างตารางใหม่ 
ภายหลังจากที่สร้างฐานข้อมูลเรียบร้อยแล้ว phpMyAdmin จะแจ้งให้เราทราบว่า ได้ท าการ

สร้างฐานข้อมูล product  เรียบร้อยแล้ว และท่านใช้งานฐานข้อมูล product อยู่  ยังไม่มีตารางใด ๆ  
อยู่เลย ในที่นี้จะสร้างตาราง stock ส าหรับเก็บข้อมูลสินค้า โดยรายละเอียดในตารางจะมีโครงสร้างดังนี้  

ตารางท่ี 2.1 รายละเอียดโครงสร้างตาราง 
ล าดับ ชื่อ ประเภท ขนาด หมายเหตุ 

1 name VARCHAR 30 PK 
2 cost INT 20  
3 quan INT 50  

1 
2 
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ให้ท าการสร้างตารางใหม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1) ใส่ชื่อตารางที่ต้องการสร้าง 
2) ใส่จ านวนฟิลด์ของตาราง ส าหรับตาราง stock จะมีจ านวน 3 ฟิลด์  
3) คลิกปุ่ม ลงมือ เพื่อด าเนินการขั้นต่อไป 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.15 การสร้างตารางใหม่ 

 ขั้นตอนต่อไป ภายหลังจากคลิกปุ่มลงมือในขั้นตอนก่อนหน้าจะเป็นการก าหนดชื่อฟิลด์ ชนิดของ
ข้อมูลที่เก็บ และรายละเอียดอื่นๆ ซึ่งจะอธิบายในส่วนต่าง ๆ ได้ดังนี้ 
 1) ฟิลด์ ส าหรับใส่ชื่อฟิลด์ 
 2) ชนิด ส าหรับเลือกชนิดของข้อมูลที่ต้องการเก็บในฟิลด์นั้น 
 3) ความยาว/เซต ส าหรับก าหนดขนาดของข้อมูล 
 4) แอตทริบิวต์ ส าหรับเลือกลักษณะเฉพาะของข้อมูลที่จะเก็บ เช่น ตัวเลขแบบคิดเครื่องหมายบวก
หรือลบ เป็นต้น 
 5) ค่าว่าเปล่า (null) ส าหรับเลือกว่า ฟิลด์นั้นสามารถใส่ค่าว่างได้หรือไม่ 
 6) ค่าปริยาย ส าหรับก าหนดค่าเริ่มต้นของฟิลด์ (ค่า Default) 
 7) เพ่ิมเติม ส าหรับก าหนดค่าเพ่ิมเติม เช่น กรณีท่ีฟิลด์เก็บข้อมูลตัวเลขจ านวนเต็ม (Integer)  
จะสามารถเลือกให้มีการเพ่ิมค่าอัตโนมัติ (auto_increment) ได้ เป็นต้น 
 8) ไพรมารี เลือกเมื่อต้องการก าหนดให้ฟิลด์นั้นๆ เป็นไพรมารีคีย์ (Primary Key) 
 9) ดัชนี เลือกเมื่อต้องการสร้างฟิลด์นั้นๆ เป็นดัชนี (Index) 
 10) เอกลักษณ์ เลือกเม่ือต้องการให้ฟิลด์นั้นเป็น Unique  
 2.7.4 ชนิดข้อมูลแต่ละชนิดที่สามารถเลือกได้ 

1 2 
3 
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 VARCHAR เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวอักษร ทุกครั้งที่เลือกชนิดของฟิลด์เป็น
ประเภทนี้ จะต้องมีการก าหนดความยาวของข้อมูลลงไปด้วย ซึ่งสามารถก าหนดค่าได้ตั้งแต่ 1 - 255 ฟิลด์
ชนิดนี้ เหมาะส าหรับการเก็บข้อมูลสั้นๆ เช่น ชื่อ นามสกุล หรือหัวข้อต่างๆ เป็นต้น ในส่วนฟิลด์ประเภท
นี้ จะสามารถเลือก "แอตทริบิวต์" เป็น BINARY ได้ โดยปกติแล้วการจัดเรียงข้อมูลเวลาสืบค้น (query) 
ส าหรับ VARCHAR จะเป็นแบบ case-sensitive (ตัวอักษรใหญ่ และเล็กมีความหมายแตกต่างกัน) แต่
หากระบุ "แอตทริบิวต์" เป็น BINARY การสืบค้นจะไม่ค านึงตัวอักษรว่าจะเป็นตัวใหญ่ หรือตัวเล็ก 

CHAR เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวอักษร แบบที่ถูกจ ากัดความกว้างเอาไว้คือ 
255 ตัวอักษร ไม่สามารถปรับเปลี่ยนได้เหมือนกับ VARCHAR หากท าการสืบค้นโดยเรียงตามล าดับ ก็จะ
เรียงข้อมูลแบบ case-sensitive  เว้นแต่จะก าหนดแอตทริบิวต์เป็น BINARY ที่จะท าให้การเรียงข้อมูล
เป็นแบบ non case-sensitive เช่นเดียวกับ VARCHAR 

TINYTEXT เป็นชนิดข้อมูลในกรณีที่ข้อความยาวๆ หรือต้องการที่จะค้นหาข้อความ โดยอาศัย
ฟีเจอร์ FULL TEXT SEARCH ของ MySQL เราอาจจะเลือกที่จะไม่เก็บข้อมูลลงในฟิลด์ประเภท 
VARCHAR ที่มีข้อจ ากัดแค่ 256 ตัวอักษร แต่เราจะเก็บลงฟิลด์ประเภท TEXT แทน  โดย TINYTEXT นี้ 
จะสามารถเก็บข้อมูลได้ 256 ตัวอักษร ซึ่ง ก็ไม่ต่างกับเก็บลงฟิลด์ประเภท CHAR หรือ VARCHAR (255) 
ที่สามารถท า FULL TEXT SEARCH ได ้

TEXT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวอักษร เช่นเดียวกับ  TINYTEXT แต่สามารถ
เก็บได้มากขึ้น โดยสูงสุดคือ 65,535 ตัวอักษร หรือ 64KB เหมาะส าหรับเก็บข้อมูลพวกเนื้อหาที่มีจ านวน
มาก 

MEDIUMTEXT เป็นชนิดข้อมูลเก็บข้อมูลประเภทตัวอักษร เช่นเดียวกับ  TINYTEXT แต่เก็บ
ข้อมูลได้ 16,777,215 ตัวอักษร 

LONGTEXT เป็นชนิดข้อมูลเก็บข้อมูลประเภทตัวอักษร เช่นเดียวกับ TINYTEXT แต่เก็บข้อมูล
ได้ 4,294,967,295 ตัวอักษร 

TINYINT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลชนิดตัวเลขที่มีขนาด  8 บิต  ข้อมูลประเภทนี้เรา
สามารถก าหนดเพ่ิมเติมในส่วนของ  "แอตทริบิวต์ "  ได้ว่าจะเลือกเป็น UNSIGNED หรือ UNSIGNED 
ZEROFILL โดยจะมีความแตกต่างดังนี้ 

UNSIGNED หมายถึงเก็บค่าตัวเลขแบบไม่มีเครื่องหมาย แบบนี้จะท าให้สามารถเก็บค่าได้ตั้งแต่ 
0 - 255 
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UNSIGNED ZERO FILL  เหมือนข้างต้น แต่ว่าหากข้อมูลที่กรอกเข้ามาไม่ครบตามจ านวนหลักที่
เราก าหนด ตัว MySQL จะท าการเติม 0 ให้ครบหลักเอง เช่น ถ้าก าหนดให้ใส่ได้ 3 หลัก แล้วท าการเก็บ
ข้อมูล 25 เข้าไป เวลาที่สืบค้นดูเราจะได้ค่าออกมาเป็น 025 

หากไม่เลือก  "แอตทริบิวต์" สิ่งที่เราจะได้คือ SIGNED นั่นต้องเสียบิตนึงไปเก็บเครื่องหมายบวก
หรือลบ ท าให้สามารถเก็บข้อมูลได้อยู่ในช่วง -128 ถึง 127 เท่านั้น  

SMALLINT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขที่มีขนาด 16 บิต จึงสามารถเก็บค่า
ได้ตั้งแต่ -32768 ถึง 32767 (ในกรณีแบบคิดเครื่องหมาย) หรือ 0 ถึง 65535 (ในกรณี UNSIGNED 
หรือไม่คิดเครื่องหมาย) ซึ่งสามารถเลือก Attribute เป็น UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ได้
เช่นเดียวกับ TINYINT 

MEDIUMINT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขที่มีขนาด 24 บิต นั่นก็หมายความ
ว่าสามารถเก็บข้อมูลตัวเลขได้ตั้งแต่ -8388608 ไปจนถึง 8388607 (ในกรณีแบบคิดเครื่องหมาย) หรือ 0 
ถึง 16777215 (ในกรณีที่เป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเครื่องหมาย) ซึ่งสามารถเลือก Attribute เป็น 
UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ได้เช่นเดียวกับ TINYINT 

INT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขที่มีขนาด 32 บิต หรือสามารถเก็บข้อมูลได้
ตั้งแต่ -2147483648 ไปจนถึง 2147483647 (ในกรณีแบบคิดเครื่องหมาย) หรือ 0 ถึง 4294967295 
(ในกรณีที่เป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเครื่องหมาย) ซึ่งสามารถเลือก Attribute เป็น UNSIGNED และ 
UNSIGNED ZEROFILL ได้เช่นเดียวกับ TINYINT 

BIGINT เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขที่มีขนาด 64 บิต สามารถเก็บข้อมูลได้
ตั้งแต่ -9223372036854775808 ไปจนถึง 9223372036854775807 (แบบคิดเครื่องหมาย) หรือ 0 ถึง 
18446744073709551615 (ในกรณีที่เป็น UNSIGNED หรือไม่คิดเครื่องหมาย) ซึ่งสามารถเลือก 
Attribute เป็น UNSIGNED และ UNSIGNED ZEROFILL ได้เช่นเดียวกับ TINYINT 

FLOAT[(M,D)] เป็นชนิดข้อมูลที่เก็บบันทึกทศนิยมเอาไว้โดยจะเก็บข้อมูลแบบ 32 บิต คือมีค่า
ตั้งแต่ -3.402823466E+38 ไปจนถึง -1.175494351E-38, 0 และ 1.175494351E-38 ถึง 
3.402823466E+38 

DOUBLE[(M,D)] เป็นชนิดส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขทศนิยมเช่นเดียวกับ FLOAT แต่มี
ขนาดเป็น 64 บิต สามารถเก็บได้ตั้งแต่ -1.7976931348623157E+308 ถึง -2.2250738585072014E-
308, 0 และ 2.2250738585072014E-308 ถึง 1.7976931348623157E+308 

DECIMAL[(M,D)] เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทตัวเลขทศนิยม เช่นเดียวกับ FLOAT 
แต่ใช้กับข้อมูลที่ต้องการความละเอียดและถูกต้องของข้อมูลสูง 
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ข้อสังเกตเกี่ยวกับข้อมูลประเภท FLOAT, DOUBLE และ DECIMAL คือ เวลาก าหนดความยาว
ของข้อมูลในฟิลด์ จะถูกก าหนดอยู่ในรูปแบบ (M,D) ซึ่งหมายความว่า ต้องมีการระบุว่า จะให้มีตัวเลข
ส่วนที่เป็นจ านวนเต็มก่ีหลัก และมีเลขทศนิยมกี่หลัก เช่น ถ้าเราก าหนดว่า FLOAT(5,2) จะหมายความว่า 
เราจะเก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจ านวนเต็ม 5 หลัก และทศนิยม 2 หลัก ดังนั้นหากท าการใส่ข้อมูล 
12345.6789 เข้าไป สิ่งที่จะเข้าไปอยู่ในข้อมูลจริง ๆ ก็คือ 12345.68 โดยปัดเศษให้มีจ านวนหลักตามที่
ก าหนดไว้ 

DATE เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทวันที่ โดยเก็บได้จาก 1 มกราคม ค.ศ. 1000 ถึง 
31 ธันวาคม ค.ศ. 9999 โดยจะแสดงผลในรูปแบบ YYYY-MM-DD 

DATETIME เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทวันที่ และเวลา โดยจะเก็บได้ตั้งแต่  
1 มกราคม ค.ศ. 1000 เวลา 00:00:00 ไปจนถึง 31 ธันวาคม ค.ศ. 9999 เวลา 23:59:59  โดย

รูปแบบการแสดงผล เวลาที่ท าการสืบค้น (query) ออกมา จะเป็น YYYY-MM-DD HH:MM:SS 
TIMESTAMP[(M)] เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทวันที่ และเวลาเช่นกัน  แต่จะเก็บใน

รูปแบบของ YYYYMMDDHHMMSS หรือ YYMMDDHHMMSS หรือ YYYYMMDD หรือ YYMMDD 
แล้วแต่ว่าจะระบุค่า M เป็น 14, 12, 8 หรือ 6 ตามล าดับ สามารถเก็บได้ตั้งแต่วันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 
1000 ไปจนถึงประมาณปี ค.ศ. 2037 

TIME เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทเวลา  มีค่าได้ตั้งแต่ -838:59:59 ไปจนถึง 
838:59:59 โดยจะแสดงผลออกมาในรูปแบบ HH:MM:SS 

YEAR[(2/4)] เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทปี ในรูปแบบ YYYY หรือ YY แล้วแต่ว่าจะ
เลือก 2 หรือ 4 (หากไม่ระบุ จะถือว่าเป็น 4 หลัก) โดยหากเลือกเป็น 4 หลัก จะเก็บค่าได้ตั้งแต่ ค.ศ. 
1901 ถึง 2155 แต่หากเป็น 2 หลัก จะเก็บตั้งแต่ ค.ศ. 1970 ถึง 2069 

ข้อสังเกตค่าที่เก็บในข้อมูลประเภท TIMESTAMP และ YEAR นั้นจะมีความสามารถพอๆ กับ 
การเก็บข้อมูลวันเดือนปี และเวลา ด้วยฟิลด์ชนิด VARCHAR แต่ต่างกันตรงที่ จะใช้เนื้อที่เก็บข้อมูลน้อย
กว่า  แต่ฟิลด์ประเภท TIMESTAMP นั้นจะมีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาที่สามารถเก็บได้ คือจะต้องอยู่ใน
ระหว่าง 1 มกราคม ค.ศ. 1000 ไปจนถึง ค.ศ. 2037 แต่หากเก็บเป็น VARCHAR นั้นจะไม่ติดข้อจ ากัดนี้  

ฟิลด์ชนิด YEAR ใช้เนื้อที่แค่ 1 ไบต์เท่านั้นในการเก็บข้อมูล แต่ข้อจ ากัดจะอยู่ที่ ปี ค.ศ. 1901 ถึง 
2155 เท่านั้น (หรือ ค.ศ. 1970 ถึง 2069 ในกรณี 2 หลัก) แต่หากเก็บเป็น VARCHAR จะได้ตั้งแต่ 0000 
ถึง 9999 
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TINYBLOB เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทไบนารี ได้แก่ ไฟล์ข้อมูลต่างๆ, ไฟล์รูปภาพ, 
ไฟล์มัลติมีเดีย เป็นต้น คือไฟล์อะไรก็ตามที่อัพโหลดผ่านฟอร์มอัพโหลดไฟล์ในภาษา HTML โดย 
TINYBLOB นั้นจะมีเนื้อที่ให้เก็บข้อมูลได้ 256 ไบต์ 

BLOB เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกับ  TINYBLOB แต่สามารถเก็บ
ข้อมูลได ้64KB 

MEDIUMBLOB เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกับ  TINYBLOB แต่
เก็บข้อมูลได้ 16MB 

LONGBLOB เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลประเภทไบนารี เช่นเดียวกับ  TINYBLOB แต่เก็บ
ข้อมูลได้ 4GB 

ข้อสังเกตข้อมูลประเภท BLOB นั้น แม้จะมีประโยชน์ในเรื่องของการเก็บข้อมูลประเภท BINARY 
ให้อยู่กับตัวฐานข้อมูล ท าให้สะดวกเวลาสืบค้นก็ตาม แต่มันก็ท าให้ฐานข้อมูลมีขนาดใหญ่เกินความจ าเป็น
ด้วย ท าให้เกิดความไม่สะดวกในการส ารองฐานข้อมูลในกรณีที่ มีข้อมูลอัพโหลดไปเก็บมากๆ โดยปกติ
แล้ว จะใช้วิธีการอัพโหลดไปเก็บไว้ในโฟลเดอร์ แล้วเก็บลิงก์ไปยังไฟล์เหล่านั้น เป็นฟิลด์ชนิด VARCHAR 
มากกว่า 

SET เป็นชนิดข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลที่เป็นกลุ่มของข้อมูลที่ยอมให้เลือกได้ 1 ค่าหรือหลาย ๆ ค่า 
ซึ่งสามารถก าหนดได้ถึง 64 ค่า 
 
2.8  โปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL 
 MySQL คือโปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  (Relational Database 
Management System หรือ RDBMS) เรียกง่าย ๆ ก็คือ Database Server สามารถสนับสนุนการ
ท างานบนระบบปฏิบัติการ Linux หรือ Windows และท่ีเด่นไปกว่านั้น ตัวโปรแกรม MySQL ยังเป็นของ
แจกฟรีเพราะเป็นโปรแกรมประเภท Open Source ซึ่งเป็นลิขสิทธิ์ในแบบ GPL 

2.8.1 ความสามารถของโปรแกรมฐานข้อมูล MySQL 
1) ระบบจัดการบัญชีผู้ใช้ 
2) สิทธิต่าง ๆ ในการเข้าใช้งานฐานข้อมูล 
3) ระบบส ารองข้อมูล (Backup)  
4) ระบบคืนสภาพข้อมูล (Recovery) 
5) ระบบโอนถ่ายข้อมูลไปยังโปรแกรมฐานข้อมูลตัวอ่ืน ๆ 
6) จัดเก็บข้อมูลได้หลายชนิดข้อมูล เช่น รูปภาพ ข้อความ ตัวเลข และอ่ืน ๆ  
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2.8.2 การสร้างฐานข้อมูลโดยใช้ MySQL  
การสร้างฐานข้อมูล (Create Database) 
รูปแบบ 

           
            

2.8.3 ค าสั่ง MySQL ส าหรับการจัดการในเบื้องต้น 
 ค าสั่งแสดงรายชื่อฐานข้อมูล 
 รูปแบบ 

           
          

2.8.4 ค าสั่งสร้างฐานข้อมูลใหม่ 

 รูปแบบ  

           
   

2.8.5 ค าสั่งเรียกใช้งานฐานข้อมูล 

 รูปแบบ 

           
   

2.8.6 ค าสั่งแสดงรายชื่อตารางในฐานข้อมูลที่ถูกเรียกใช้ขณะนั้น 

 รูปแบบ 

           
            

CREATE DATABASE [ชื่อฐานข้อมูล]; 

show databases 

create database <ชื่อฐานข้อมูล> 

select <ชื่อฐานข้อมูล> 

show tables 



28 
 

2.8.7 ค าสั่งสร้างตารางใหม่ 

 รูปแบบ 

           
           

2.8.8 ค าสั่งเรียกดูโครงสร้างตาราง 

 รูปแบบ          
             

 

2.8.9 การเปิดการติดต่อกับฐานข้อมูล MySQL 
 การสร้าง Connection ในการเปิดการติดต่อกับฐานข้อมูล MySQL เราจะใช้ฟังก์ชัน   

Mysql-connext() โดยจะต้องระบุค่าอากิวเมนต์ 3 ตัว คือ “ชื่อ Host”, “ชื่อผู้ใช้”, “รหัสผ่าน” 
2.8.10 การเลือกฐานข้อมูลมาใช้งาน (Select Database) 
 หลังจากสร้าง Connection ได้แล้ว เราต้องเลือกฐานข้อมูลที่จะท างานด้วย โดยการ

เรียกใช้งานฟังก์ชัน mysql_select_db() ซึ่งต้องระบุค่าอากิวเมนต์ 2 ตัว คือ “ชื่อฐานข้อมูล”, 
“Connection ที่ได้สร้างไว้” 

2.8.11 การปิดการติดต่อฐานข้อมูล MySQL 
 การยกเลิกหรือการเปิด Connection ที่ติดต่อกับฐานข้อมูล MySQL เราจะใช้ฟังก์ชัน 

mysql_close() โดยระบุค่าอากิวเมนต์ 1 ตัว คือ “Connection” ที่ต้องการปิดการติดต่อ 

 
2.9  CSS 
 CSS ย่อมาจากค าว่า Cascading Style Sheet หรือบางครั้งเรียกเพียง Style Sheet คือ 
การก าหนดรูปแบบ หรือการควบคุมการแสดงผลของสิ่งต่าง ๆ บนเว็บ ได้แก่ ตัวอักษร สี และพ้ืนหลัง 
เป็นต้น  โดยปัจจุบันใช้ Style Sheet รุ่นที่ 3 ที่ก าหนดมาตรฐานโดย World Wide Web Consortium 
หรือ W3C ซึ่ง W3C ได้ระบุนิยามของ CSS เอาไว้ว่า CSS เป็นเครื่องมือในการควบคุมรูปแบบ (Style) 
และการวางต าแหน่ง (Layout) บนหน้าเว็บไซต์ 
 

CREATE TABLE<ชื่อตาราง>(รายชื่อฟิลด์) 

describe<ชื่อตาราง> 
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Style คือ การก าหนดว่าจะท าการแสดงองค์ประกอบ (elements) ของ HTML บนหน้าเว็บไซต์ 
อย่างไร Style หรือรูปแบบ คือ สิ่งที่ถูกเพิ่มเข้าไปใน HTML version 4.0 เพื่อแก้ปัญหาบางประการ 
ในการใช้ External Style Sheet สามารถช่วยลดการท างานแก่นักออกแบบเว็บไซต์ได้เป็นอย่างมาก 
ซึ่งสามารถจัดเก็บ Style Sheet ไว้ในไฟล์ที่มีนามสกุล .css 
 2.9.1 การเรียกใช้ CSS สามารถท าได้ 2 ลักษณะ ดังนี้ 
 1) เรียกใช้ CSS โดยตรง 
 2) ท าการสร้างเอกสาร .css จากนั้นท าการเชื่อมโยง หรือเรียกใช้โดยหน้าเพจที่ต้องการควบคุม 
 2.9.2 โครงสร้างการแสดงผลของ CSS 
 

 

 

 

 

 2.9.3 การเรียกใช้ CSS จากไฟล์ .css สามารถท าได้ ดังนี้ 
 1) ก าหนดรูปแบบ หรือ Style Sheet ไว้ในไฟล์นามสกุล .CSS  
 2) สร้างเพจ (Page) ที่เชื่อมโยง หรือเรียกใช้ไฟล์ .css 
 ทดลองสร้างไฟล์  mystyle.css   ด้วยโปรแกรม Notepad เพ่ือใช้ก าหนดรูปแบบการแสดงผล
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

<style type="text/css"> 
hr {color:sienna;} 
p {margin-left:20px;} 
p.italic {font-style:italic;} 
p.size {font-size:20px;} 
body {background-image:url("water.jpg");} 
</style> 
 

Internal Style Sheet External Style Sheet 

Style Sheet 



30 
 

สร้างไฟล์  outer-css.html   ด้วยโปรแกรม Notepad ส าหรับเรียกไฟล์ .css 
<head> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css" /> 
</head> 
<p class=italic>ทดสอบ Outer Cascading Style Sheet</p> 
<p class=size>ข้อความขนาด 20px</p> 

ทดลองเรียกไฟล์  outer-css.html   ด้วยโปรแกรมบราวเซอร์เพ่ือดูผลลัพธ์การก าหนดรูปแบบด้วย CSS 
 
2.10  XRen QRCode Tool 

 เป็นโปรแกรมที่สามารถ download มาใช้งานได้ฟรี และมีคุณสมบัติในการอ่าน QR Code ได้
อีกด้วย  

 

ภาพที่ 2.16 โปรแกรม XRen QRCode 

 คุณสมบัติของโปรแกรม XRen QR Code Tool ดังนี้ สามารถสร้าง QR Code จากตัวอักษร 
ตัวเลข หรือเรียกขั้นตอนนี้ว่า Encode สามารถแปลงไฟล์ QR Code จากรูปภาพ มาเป็นตัวอักษร หรือ
เรียกว่า Decode และสามารถสร้าง QR Code เป็นภาษาไทยได้ 
 2.10.1 ขั้นตอนการสร้าง QR Code 
  1. เพ่ิมข้อความหรือ Link URL ในช่อง Plain Text 
  2. กดปุ่ม Encode 
  3. ข้อมูลที่ได้เข้ารหัสคิวอาร์โค้ด 2 มิติที่ได้เรียบร้อยจะแสดงในกรอบขวามือ 
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 2.10.2 ขั้นตอนการอ่านข้อมูล QR Code 
 1. คลิกปุ่ม Open  
 2. เลือกที่เก็บไฟล์รูปภาพ QR Code ที่ได้มา 
  3. คลิกปุ่ม Decode 
  4. ที่หน้าต่างเมนู Plain Text จะแสดงข้อความที่แปลงจาก QR Code 
 
2.11 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 งานวิจัยที่มีการน า QR code มาประยุกต์ใช้ระบบการจัดการสารสนเทศห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์ (Laboratory Information Management System: LIMS) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
(ชีวิน ชนะวรรโณ และคณะ, 2557) ซึ่งเป็นระบบที่มีกลไกการทางานในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์แบบ
อัตโนมัติครอบคลุมการทางานตั้งแต่ขั้นตอนการรับ-ส่งตัวอย่างจากผู้ใช้บริการ การทดสอบและวิเคราะห์
ตัวอย่าง จนถึงการรายงานผลการวิเคราะห์ ผลการน าไปใช้งานจริงพบว่าการน า QR code มาใช้งาน
ร่วมกับการท างานของระบบการจัดการสารสนเทศห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ทางานได้มีประสิทธิภาพ 
ลดข้อผิดพลาด และลดความซ้าซ้อนในการเก็บข้อมูลได้เป็นอย่างดี สามารถแทนที่ระบบเดิมที่ใช้เอกสาร
กระดาษเป็นหลักมาเป็นการเก็บในระบบฐานข้อมูลของเว็บเซิร์ฟเวอร์ท าให้ง่ายในการจัดการข้อมูล และ
ในอนาคตสามารถขยายระบบ QR LIMS โดยเพ่ิมความสามารถในการตรวจสอบการจัดเก็บสารเคมีที่
คงเหลืออยู่ในคลังสารเคมีของห้องปฏิบัติการได้ต่อไป 
 กมลมาลย์ เสวตวงษ์ และคณะ (2557) ได้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี NFC และ QR Code ในการจัด
ทาสมาร์ทโปสเตอร์แนะน าห้องสมุดของคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น มีข้อมูลพ้ืนฐานของ
ห้องสมุดที่ต้องการแสดงให้ผู้ใช้บริการประกอบด้วย 4 หัวข้อหลักคือ ทรัพยากรห้องสมุดที่มีให้บริการ 
(Library Resources) บริการของห้องสมุด (Library Services) แผนผังและมุมบริการต่าง ๆ (Library 
Map) และเวลาเปิด-ปิด การให้บริการของห้องสมุด (Library Time) และเมื่อน า Smart Phone ที่มี
เทคโนโลยี NFC ฝังตัวอยู่มาใกล้ ๆ จุดสัมผัสที่ก าหนดก็จะสามารถอ่านรายละเอียดแสดงบนหน้าจอ
โทรศัพท์ตามที่ห้องสมุดต้องการ ส าหรับ Smart Phone ที่ไม่มีเทคโนโลยี NFC สามารถดาวน์โหลด
โปรแกรมเพ่ือใช้สแกน QR code จะสามารถอ่านรายละเอียดได้เช่นเดียวกัน  ส าหรับงานวิจัยนี้ท าให้
ผู้ใช้บริการได้รับข้อมูลที่รวดเร็ว และสามารถน าข้อมูลที่บันทึกไว้ใน Smart Phone มาใช้ได้ในภายหลัง 
เพ่ิมความสะดวกสบายให้กับผู้รับบริการในการได้รับข้อมูลการให้บริการได้ด้วยตนเอง 
 ส าหรับงานวิจัย QR code ด้านเกษตรสามารถน าเทคโนโลยี QR code มาประยุกต์ใช้ได้เช่นกัน 
ตัวอย่างระบบการตรวจสอบย้อนกลับในการส่งออกผักสดโดยเทคโนโลยี QR code ของจิรพร ซื่อจริง 
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(2555) เป็นเครื่องมือในการสร้างความเชื่อมั่นให้กับลูกค้า และสามารถตรวจสอบสินค้า เพ่ือค้นหา
แหล่งที่มาของผลผลิต กระบวนการผลิต ตั้งแต่ฟาร์ม โรงคัดบรรจุ รวมถึงการขนส่ง ได้อย่างรวดเร็ว 
สามารถหาสาเหตุของปัญหา เช่น สารตกค้าง ศัตรูพืช ลดความเสี่ยงของการขยายตัวของปัญหา และ
สามารถหาแหล่งที่มาของผักสดได้ว่ามาจากแหล่งใด ระบบการตรวจสอบย้อนกลับนี้จะช่วยสร้างความ
มั่นใจให้กับผู้บริโภค และผู้น าเข้าในต่างประเทศ ในผลิตภัณฑ์ต่างๆ ว่ามีคุณภาพที่ดีและปลอดภัยอย่าง
แท้จริง 


