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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
ปัจจุบันประเทศไทยถือได้ว่าเป็นประเทศหนึ่งที่มีความเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ต่าง ๆ ที่มีส่วนท าให้กิจกรรมทั้งทางด้านสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และการศึกษาล้วนแล้วแต่มีการ
ด าเนินไปอย่างรวดเร็ว มีการแข่งขันระหว่างกันเกิดขึ้นอย่างมากมาย การเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
สามารถท าได้โดยการใช้เทคโนโลยีที่มีอยู่รอบตัวเข้ามาในการด าเนินชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ส่งผล
ท าให้คุณลักษณะของคนไทยเริ่มมีลักษณะที่เปลี่ยนแปลงไป อีกทั้งรัฐบาลได้มีการประกาศนโยบาย
ไทยแลนด์ 4.0 ขึ้น เพ่ือมีเป้าหมายให้ประเทศไทยก้าวหน้าและทันการเปลี่ยนแปลงของโลก โดย
ทิศทางในการพัฒนาประเทศไทยในยุค 4.0 เป็นยุคเทคโนโลยี Creative และ Innovation เน้นการ
สร้างให้คนไทยสามารถคิดเองได้ (ชวลิต โพธิ์นคร, 2560 : หน้า 1) รวมทั้งมีการใช้นวัตกรรมต่าง ๆ 
เข้ามาทั้งทางด้านเศรษฐกิจ สังคม และการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ภายในประเทศให้มีคุณภาพเพ่ือ
การขับเคลื่อนประเทศไทยไปสู่อนาคต (เสาวลักษณ์ พิศิษฐ์ไพบูลย์, 2559 : หน้า 1)  

การพัฒนาประเทศต้องมีปัจจัยหลากหลายด้านเพ่ือน ามาขับเคลื่อนสังคมให้มีความก้าวหน้า           
ทั้งทางด้านสิ่งแวดล้อม ด้านสังคมวัฒนธรรม ด้านเศรษฐกิจ ด้านการเมือง และโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ด้านการศึกษาที่ เป็นการพัฒนาคนให้มีความรู้ความสามารถ เพ่ือที่จะตอบโจทย์ ทิศทางการ
เปลี่ยนแปลงของโลกในอนาคต ซึ่งไกรยศ ภัทราวาท (2559 : หน้า 1) ได้กล่าวถึงรายงานเวที
เศรษฐกิจโลก หรือ World Economic Forum ที่ได้กล่าวถึง 10 ทักษะ ที่ตลาดแรงงานโลกต้องการ
ในปี ค.ศ. 2020 ดังนี้ 1. ทักษะการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อน 2. การคิดวิเคราะห์ 3. ความคิดสร้างสรรค์ 
4. การจัดการบุคคล 5. การท างานร่วมกัน 6. ความฉลาดทางอารมณ์ 7. รู้จักประเมินและการ
ตัดสินใจ 8. มีใจรักบริการ 9. การเจรจาต่อรอง และ 10. ความยืดหยุ่นทางความคิด ซึ่งจะเห็นได้ว่า
การที่ประเทศไทยจะก้าวเข้าสู่ในยุค 4.0 ได้อย่างยั่งยืนนั้น จะต้องมีการเชื่อมโยงในหลากหลายมิติให้
มีความสอดคล้องต่อการพัฒนาประเทศเพ่ือมุ่งสร้างคนให้มีคุณภาพ  

การศึกษาถือได้ว่าเป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้างคน สร้างสังคม และสร้างชาติ เป็นกลไกหลัก
ในการพัฒนาก าลังคนให้มีคุณภาพ สามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับบุคคลอ่ืนในสังคมได้อย่างเป็นสุขใน
กระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาทส าคัญในการ
สร้างความได้เปรียบของประเทศเพ่ือการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและ
สังคมที่เป็นพลวัต (แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 : หน้า 1) การศึกษาเป็นกระบวนการ
ทางสังคมในการสร้างและพัฒนาคนให้มีความรู้ ความคิด ความประพฤติและคุณธรรม ช่วยให้คน
สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
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แห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555 - 2559) ที่มีจุดเน้นในการพัฒนาประเทศสู่ความสมดุลและยั่งยืน 
โดยเริ่มจากการพัฒนาคนให้เข้มแข็งพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมในอนาคต โดย
การเสริมสร้างให้เป็นผู้ที่มีความพร้อมทั้งทางร่างกายและจิตใจ มีสุขภาพสมบูรณ์แข็งแรง มีทักษะใน
การคิดเป็น ท าเป็น การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ มีคุณธรรม จริยธรรม รู้จักสิทธิหน้าที่ของ
ตนเองและให้ความเคารพในสิทธิและหน้าที่ของผู้อื่น ขณะเดียวกันต้องเสริมสร้างปัจจัยแวดล้อมที่เอ้ือ
ต่อการพัฒนาคุณภาพของคนในสังคมให้เข้มแข็งสามารถเป็นภูมิคุ้มกันการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคต (คณะกรรมการการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2555 : หน้า 11) ซึ่ง
แนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับธีระเกียรติ เจริญเศรษฐศิลป์ (2560 : หน้า 1) ที่ได้กล่าวถึง “การศึกษา
ในยุค Thailand 4.0” ที่มีความหมายมากกว่าการเตรียมความพร้อมของคนหรือให้ความรู้กับคน
เท่านั้น แต่เป็นการเตรียมมนุษย์ให้เป็นมนุษย์ กล่าวคือ นอกจากให้ความรู้แล้ว ต้องท าให้เป็นคนที่รัก
ที่จะเรียน มีคุณธรรม และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้ด้วย นั่นก็คือการสร้างคนให้มีทักษะในศตวรรษที่ 
21 โดยเน้นทักษะในการคิดวิเคราะห์เป็นหลัก 

การศึกษาไทยในยุค 4.0 เป็นการจัดการศึกษาที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้เรียนที่เปลี่ยนไป        
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เป็นเครื่องกระตุ้นการเรียนรู้ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์นวัตกรรม
และการวิจัยด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศไทย
กับประเทศอ่ืน ซึ่งก าจร ตติยกวี (2559 : หน้า 1) ได้กล่าวถึง การจัดการศึกษาควรจะต้องฝึกทักษะ
การคิดมากกว่าใช้ความจ า รวมถึงสามารถที่จะคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุมีผล สามารถที่จะเข้าใจเรียนรู้
ได้ถูกทิศถูกทาง เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาประเทศสืบต่อไป การศึกษาจึงถือได้ว่าเป็นเครื่องมือที่มี
ความส าคัญในการยกระดับคุณภาพทรัพยากรมนุษย์ในประเทศ เพ่ือเตรียมก าลังคนให้พร้อมในการ
เป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมไทยสู่เวทีเศรษฐกิจในระดับภูมิภาคและระดับ
นานาชาติ ซึ่งเราสามารถพัฒนาการศึกษาได้โดยการจัดกิจกรรมที่ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะทางการคิดที่
มีข้ันตอนและเป็นระบบในการเรียบเรียงทางความคิด 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยการใช้ผังกราฟิกในการจัดการเรียนรู้เป็นการใช้แนวคิดทฤษฎี 
และกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล (Information processing theory) โดยจะเกิดการ
พัฒนาทั้งสมองซีกซ้ายและซีกขวาไปพร้อมกัน (พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ , 2544 : หน้า 126) ผู้เรียน
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ ที่มีเนื้อหาหรือข้อมูลจ านวนมาก เพ่ือช่วยให้
เกิดความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นง่ายขึ้น เร็วขึ้นและจดจ าได้นาน (ทิศนา แขมมณี, 2550 : หน้า 388) 
นอกจากนี้เทคนิคผังกราฟิก (Graphic organizer technique) ยังเป็นเทคนิคที่พัฒนาการคิดใน
ระดับสูง เป็นการสื่อสารซึ่งพัฒนามาจากทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบลที่เน้น
ความส าคัญของการเรียนรู้อย่างเข้าใจและมีความหมาย เรียกว่าโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive 
structure) (ศิริลักษณ์  แก้วสมบูรณ์ , 2543 : หน้า 3) การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ผั งกราฟิกจึง
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ประกอบด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญที่ท าให้เกิดการเชื่อมโยงกันของความคิดในรูปแบบต่าง ๆ ท า
ให้เห็นโครงสร้างของความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ และเกิดความเข้าใจได้ง่ายขึ้นพร้อมทั้งจดจ าได้
นาน ซึ่งผังกราฟิกถือได้ว่าเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้วิธีการหนึ่งที่มี
ความส าคัญต่อการจัดระบบทางความคิดในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ 
การคิดอย่างมีเหตุผล และการคิดวิจารณญาณ เป็นต้น กระบวนการคิดดังกล่าวเหล่านี้ล้วนแต่เป็นสิ่ง
ที่ควรท าให้เกิดกับผู้เรียนในยุคการศึกษาไทย 4.0 เพ่ือท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดให้เท่าทันกับ
การเปลี่ยนแปลงของยุคสมัย 

ครูถือได้ว่าเป็นปัจจัยหลักสู่ความส าเร็จของการปฏิรูปการศึกษา เพราะครูเป็นผู้น าปรัชญา 
แนวคิด และเจตนารมณ์ของการปฏิรูปการศึกษาไปสู่การปฏิบัติบนความเชื่อที่ว่า ถ้าต้องการเด็กแบบ
ใด การสอนจะต้องมีพฤติกรรมแบบนั้น ถ้าต้องการให้ครูสอนแบบใด ครูจะต้องได้รับการฝึกฝนจริ ง
ด้วยวิธีการเช่นนั้นมิใช่เพียงแต่บอกหรืออธิบายให้เข้าใจ แต่ต้องท าให้ครูมีความซาบซึ้งและซึมซับ
ความคิด ความเชื่อ และวิธีการปฏิบัติ เพ่ือน าไปใช้ในการสอนได้จริง (กลุ่มงานวิชาการ ส านักงาน
ปฏิรูปการศึกษา (สปศ.) , 2545 : หน้า 26) การพัฒนาครูนั้นจ าเป็นจะต้องพัฒนาตั้งแต่การฝึกหัดผู้ที่
จะเข้ามาเป็นครู คือ นักศึกษาวิชาชีพครู ซึ่งเป็นการพัฒนาในช่วงต้นของการปูพ้ืนฐานทั้งด้านความรู้ 
เจตคติ และทักษะ ที่จ าเป็นส าหรับการเป็นครู  

จากความส าคัญและประสิทธิภาพของการจัดข้อมูลทางความคิดด้วยการใช้ผังกราฟิกดังกล่าว
ข้างต้น ผู้วิจัยพิจารณาเห็นว่าเป็นรูปแบบหนึ่งที่มีส่วนช่วยในการให้ผู้เรียนได้จัดกระท ากับข้อมูลใน
การที่จะพัฒนาความสามารถทางความคิดของตนขึ้นโดยใช้ผังกราฟิก น่าจะน าไปสู่การเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย และพัฒนาความสามารถทางการคิดของผู้เรียนในยุคการศึกษาไทย 4.0 เป็นอย่างดี 
ผู้วิจัยจึงต้องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด
ของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 และให้นักศึกษาวิชาชีพครูได้เห็นถึงความส าคัญและ
ความจ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนาความสามารถในการคิดของตนเองที่เกี่ยวข้องกับยุคสมัยของโลกที่มี
ความเปลี่ยนแปลงไป ผู้วิจัยจึงต้องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โด ยใช้ผังกราฟิกให้กับ
นักศึกษาได้เรียนรู้อย่างมีความเป็นรูปธรรมและมีรายละเอียดเพียงพอต่อการส่งเสริมให้นักศึกษา
วิชาชีพครูสามารถพัฒนาตนเองได้ และเพ่ิมพูนความรู้ ทักษะกระบวนการในการคิด  สามารถ
วิเคราะห์ให้เห็นสภาพการณ์ การกระท า ผลลัพธ์ของกระบวนการนั้น ๆ ซึ่งเป็นการได้ประโยชน์และ
เป็นข้อมูลพื้นฐานให้กับการพัฒนานักศึกษาวิชาชีพครูได้ต่อไป 
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ค ำถำมของกำรวิจัย 
 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของ
นักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีองค์ประกอบอะไรบ้าง มีกระบวนการอย่างไร 
 2. ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ก่อนและหลัง
เรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. เพ ื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด
ของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 

2. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาชีพครูที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ผัง
กราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด 
 
ประโยชน์ของกำรวิจัย 

1. ไดอ้งค์ความรู้เกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 ที่สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง  

2. ได้กระบวนการในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
3. สร้างเสริมกระบวนการเรียนรู้ของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
4. น าเสนอบทความในรูปแบบต่างๆ เช่น การตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ หรือเอกสารสิ่งพิมพ์ 

ในท้องถิ่น 
  
ขอบเขตของกำรวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นวิธีการวิจัยเชิงพัฒนา มีขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย ชั้นปีที่ 3 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ปีการศึกษา 2561 จ านวน 50 คน 
2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย ชั้นปี   

ที่ 3 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ปีการศึกษา 2561 จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาจาก
การสุ่มอย่างง่าย 

2. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 
ตัวแปรต้น คือ การสอนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครู  

3. ระยะเวลาในการด าเนินงานวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2561 
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4. เนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย เนื้อหาที่เป็นสภาพปัญหาของ
สังคมไทยในปัจจุบัน ได้แก่ ด้านสภาพแวดล้อม ด้านการศึกษา และด้านสังคม  
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ  

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ผังกรำฟิก หมำยถึง การสอนที่เน้นผู้เรียนให้น าข้อมูลหรือแหล่ง
ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ที่ได้ มาท าการจัดกระท ากับข้อมูลนั้น และน าเสนอข้อมูลโดยใช้ทักษะการคิด
ต่าง ๆ ในการจัดกระท ากับข้อมูลนั้น ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การสังเกต การ
เปรียบเทียบ เป็นต้น นักศึกษาได้ฝึกคิดเพ่ือสร้างผังกราฟิกในรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่  ผังก้างปลา ผัง
วงกลมซ้อนหรือเว็นไดอะแกรม ผังแมงมุม ผังมโนทัศน์ ผังความคิด และเส้นเวลา โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นกำรน ำเข้ำสู่บทเรียน หมำยถึง ผู้วิจัยให้นักศึกษาท ากิจกรรมโดยใช้ค าถาม 
สถานการณ์ ทบทวนความรู้เดิม มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนและหัวข้อที่จะเรียน และมีการใช้
ค าถามให้เกิดทักษะความสามารถในการคิดกับเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัย โดยให้นักศึกษา
ใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการตอบค าถาม เพ่ือเตรียมสร้างองค์ความรู้ใหม่ของตนเอง 
  ขั้นกิจกรรม หมำยถึง นักศึกษาปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มเพ่ือศึกษาค้นคว้าหาค าตอบ
ของเนื้อหาที่เรียน จากนั้นน าประเด็นส าคัญของเนื้อหามาสร้างเป็นผังกราฟิก โดยในขั้นนี้ผู้วิจัยจะให้
นักศึกษาได้ใช้ขั้นตอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นร่วมด้วยกับการใช้ผังกราฟิก 
  ขั้นสรุป หมำยถึง ตัวแทนนักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานผังกราฟิกในแต่ละกลุ่ม 
และร่วมกันอภิปรายถึงแผนผังกราฟิกและสิ่งที่ได้จากการท าและการเรียนรู้ 

ควำมสำมำรถในกำรคิด หมำยถึง ทักษะในการคิดด้านการคิดแก้ปัญหาที่อาศัยกระบวนการ
ทางปัญญา ประสบการณ์ และสภาพแวดล้อมต่างๆ โดยน ามาวิเคราะห์ เปรียบเทียบ สังเคราะห์ และ
ประเมินอย่างมีระบบและเหตุผล เพ่ือให้ได้แนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม  

ทักษะในกำรคิดแก้ปัญหำ หมำยถึง การที่นักศึกษาวิชาชีพครูสามารถเข้าใจและ 
อธิบายได้ถึงปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก และสามารถ
อธิบายถึงวิธีการในการแก้ปัญหานั้นผ่านการใช้ผังกราฟิกในรูปแบบต่างๆ  

กำรพัฒนำรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ผังกรำฟิก หมำยถึง การสร้างรูปแบบการเรียน 
การสอนตามแนวคิดโดยใช้ผังกราฟิกของคล้าก (Clark, 1991 : หน้า 526 - 524) ประกอบด้วย
ขั้นตอนการเรียนการสอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นก่อนสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะ
สอนวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น  และคิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือระบบในการจัด
ระเบียบเนื้อหาสาระนั้น และขั้นที่ 2 ขั้นสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะ
ของเนื้อหาสาระแก่ผู้เรียน จากนั้นผู้เรียนท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงในผัง
กราฟิกตามความเข้าใจของตน โดยที่ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่เก่ียวข้อง
กับเนื้อหา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา  
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 ประสิทธิภำพของรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ผังกรำฟิก หมำยถึง เมื่อใช้รูปแบบการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการ
คิด พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาด้วยเหตุผล การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม การสืบค้นข้อมูลที่จะได้มา
ซึ่งข้อสรุปตามวัตถุประสงค์ของรูปแบบ โดยประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในกลุ่มทดลอง 
 

กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 
 

 

การสอนโดยใช้รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
 

ความสามารถในการคิดของ
นักศึกษาวิชาชีพครู 

- ทักษะในการคิดแก้ปัญหา 


