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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีวัตถุประสงค์ เพือ่พัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุค
การศึกษาไทย 4.0 เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของนักศึกษาวิชาชีพครูที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การคิด 

โดยผู้วิจัยได้สรุปองค์ความรู้ที่เกิดขึ้น และน าเสนอผลการวิจัย เพื่อตอบค าถามวิจัย 2 ข้อ คือ 
1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของ

นักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีองค์ประกอบอะไรบ้าง มีกระบวนการอย่างไร 
2. ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ก่อนและหลัง

เรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 
ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยเป็น 2 ส่วนดังนี้  
 ส่วนที่ 1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ

คิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
 ส่วนที่ 2 ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
 
ส่วนที่ 1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิด
ของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
 จากค าถามข้อที่ 1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถ       
ในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีลักษณะเป็นอย่างไร  ผู้วิจัยได้แบ่ง         
การน าเสนอประกอบด้วยองค์ประกอบ 5 ส่วน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 1. แนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 3. การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ไปใช้ 
 4. การวัดและประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 

5. ผลที่เกิดข้ึนของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 องค์ประกอบทั้ง 5 ส่วนที่กล่าวข้างต้น มีสาระส าคัญดังต่อไปนี้ 
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1. แนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพ
ครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 นั้น ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกของ
คล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ที่ได้กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก  โดย
แบ่งข้ันตอนการสอนเป็น 2 ขั้น คือ 1) ขั้นก่อนสอน เป็นขั้นที่ ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะ
สอนสาระนั้นและวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น   และผู้สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟิก
หรือวิธีหรือระบบในการจัดระเบียบเนื้อหา  จากนั้นผู้สอนเลือกผังกราฟิก หรือวิธีการจัดระเบียบ
เนื้อหาที่เหมาะสมที่สุด รวมทั้งผู้สอนจะต้องมีการคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นแก่ผู้เรียนในการใช้
ผังกราฟิกนั้น  2) ขั้นสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระแก่
ผู้เรียน จากนั้นผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงในผังกราฟิกตาม
ความเข้าใจของตน โดยที่ผู้สอนจะคอยซักถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้เรียนหรือขยายความเพิ่มเติม  
รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา  แล้วให้ผู้เรียนใช้ผัง
กราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา จากนั้นผู้สอนจะต้องมีการให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียนร่วมด้วย  
 
2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 ผู้วิจัยได้ออกแบบการด าเนินกิจกรรมโดยการน าข้อมูล การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ของคล้าก 
(Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ที่ได้จากสิ่งที่กล่าวมาข้างต้น มาก าหนดกรอบแนวคิด การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก โดยแบ่งรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้  

ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ผู้วิจัยให้นักศึกษาท ากิจกรรมโดยใช้ค าถาม สถานการณ์ ทบทวน
ความรู้เดิม มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนและหัวข้อที่จะเรียน และมีการใช้ค าถามให้เกิดทักษะ
ความสามารถในการคิดกับเนื้อหาในรายวิชา โดยให้นักศึกษาใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมในการ
ตอบค าถาม เพ่ือเตรียมสร้างองค์ความรู้ใหม่ของตนเอง 

ขั้นกิจกรรม ผู้วิจัยให้นักศึกษาปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มเพื่อศึกษาค้นคว้าหาค าตอบของเนื้อหาที่
เรียน จากนั้นน าประเด็นส าคัญของเนื้อหามาสร้างเป็นผังกราฟิก โดยในขั้นนี้ผู้วิจัยจะให้นักศึกษาได้ใช้
ขั้นตอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นร่วมด้วยกับการใช้ผังกราฟิก 

ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ให้ตัวแทนนักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานผังกราฟิกในแต่ละกลุ่ม และร่วมกัน
อภิปรายถึงแผนผังกราฟิกและสิ่งที่ได้จากการท าและการเรียนรู้ 

 
3. การวัดและประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 ผู้วิจัยน าวัตถุประสงค์และข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ มาก าหนดการวัดและ
ประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกณฑ์การประเมินในการคิดแก้ปัญหา ที่มุ่งวัดทักษะ
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษา โดยการวัดประเมินดังกล่าว จะด าเนินการวัดก่อนและ
หลังจากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ โดยใช้เครื่องมือประกอบด้วย เครื่องมือวัด 
และประเมินข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ แบบประเมินความสามารถในการคิดแก้ปัญหา และแบบส ารวจ
ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ส่วนเครื่องมือวัดและประเมินเชิงคุณภาพ ได้แก่ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ แบบสัมภาษณ์นักศึกษา ประกอบกับข้อมูลจากการบันทึกผลหลัง
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 
4. การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ไปใช้ 
 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ไปใช้นั้นจะต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้นี้ให้เกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ก่อนน าไปใช้จริง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
นั้นควรด าเนินไปตามข้ันตอนที่ก าหนดให้ และนอกจากนี้การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ไปใช้ 
ครูผู้สอนอาจปรับประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ให้ค านึงถึงเนื้อหา กิจกรรม ระยะเวลา 
ทักษะการคิดที่จะน ามาใช้ให้ตรงกับวัตถุประสงค์ โดยฝึกให้ผู้เรียนได้รู้จักการคิดเพ่ิมเติมจากสิ่งที่
ผู้สอนได้น าเสนอ เพื่อตอบสนองความต้องการและเป็นการฝึกทักษะการคิดในด้านอ่ืน ๆ ได้อย่าง
หลากหลายทักษะอีกด้วย 
 
5. ผลท่ีเกิดขึ้นของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ตามรูปแบบนี้ผลที่จะเกิดข้ึนกับผู้เรียนโดยตรง คือ ผู้เรียนได้
รู้จักการคิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาที่เกิดข้ึนด้วยตนเองอย่างหลากหลายทางความคิด รู้จักวิธี
จัดระเบียบทางความคิดด้วยทักษะต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในระหว่างการท ากิจกรรมในวิจัยครั้งนี้ รู้จักการ
ท างานร่วมกัน มีทักษะทางสังคมมากขึ้น รวมทั้งรู้จักการยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ซึ่งจะน าไปสู่
การเคารพและการยอมรับในความคิดที่มีความหลากหลายของสภาพสังคมในยุค 4.0 ต่อไป 
นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถน าแนวคิดหรือการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ได้จากการคิดในรูปแบบของผัง
กราฟิกไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ  
 
ส่วนที่ 2 ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
 จากค าถามข้อที่ 2 ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
ก่อนและหลังเรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร ผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 
ดังนี้ 
 2.1 ความแตกต่างของความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ ก่อนและหลัง 
 2.2 ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาชีพครูต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ  
 ซึ่งแสดงรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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2.1 ความแตกต่างของความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
ก่อนและหลัง 

เพ่ือให้การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการทดลองและการแปลความหมายจากการวิเคราะห์  
ข้อมูลเป็นที่เข้าใจตรงกัน ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ ดังนี้ 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล การเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดก่อนและหลังการ
ทดลอง 
  X  แทน  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต  
  S.D. แทน  ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  t แทน คะแนนวิกฤต  
 

ตารางท่ี 4.1 ค่าเฉลี่ยคะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนวัดความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของนักศึกษาวิชาชีพครูก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ  
 
         X                 S.D.                   t 
ก่อนจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ        6.80               3.42 
                                                   8.21 
หลังจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ        9.72               2.38 
*p<.05(

24
05.

t
= 2.063) 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของกลุ่ม

ทดลองก่อนจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ มีคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูงกว่าหลัง
จัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ โดยผลสัมฤทธิ์ทางความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนโดยใช้รูปแบบการจัด    
การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
2.2 ความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาชีพครูต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 

หลังเข้าร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ผู้วิจัยให้นักศึกษาวิชาชีพครูที่เข้าร่วมท า
แบบสอบถามความคิด จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และน าเสนอผลการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้  
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ตารางท่ี 4.2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปลความหมายความคิดเห็นของนักศึกษาวิชาชีพ
ครูเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพ
ครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
 

รายละเอียดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก X  S.D. แปล
ความหมาย 

1. ด้านความเหมาะสมในด้านระยะเวลา 
   1.1 ระยะเวลาในการท ากิจกรรมแต่ละครั้ง 
   1.2 ช่วงของเวลาที่ได้ท ากิจกรรม 
   1.3 ระยะเวลาท ากิจกรรมทุกกิจกรรม 
 
2.ด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
   2.1 ความชัดเจนของกิจกรรมที่ได้ท าในแต่ละสัปดาห์ 
   2.2 ขั้นตอนที่ด าเนินกิจกรรม 
   2.3 กิจกรรมในแต่ละครั้งมีส่วนท้าทายความสามารถเก่ียวกับ
ทักษะการคิดของนักศึกษา 
   2.4 หัวข้อ/กิจกรรมในแต่ละครั้งที่ได้ท าในแต่ละด้านมีความ
ยาก-ง่าย 
   2.5 เนื้อหาในการท ากิจกรรมมีความน่าสนใจ เป็นเรื่องใกล้ตัว/
สิ่งที่อยู่รอบตัวของนักศึกษา 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
   3.1 การน าความรู้/ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ผังกราฟิกฯไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้อื่น ๆ  
   3.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ช่วยส่งเสริม
ความสามารถทางการคิดของนักศึกษา 
   3.3 หลังจากเข้าร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
นักศึกษามีทักษะการคิดเพ่ิมข้ึน 
   3.4 หลังจากเข้าร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก
ฯ นักศึกษาได้น าวิธี/ขั้นตอนในการคิดแก้ปัญหาไปใช้ 
   3.5 การเข้าร่วมกิจกรรมนักศึกษาได้มีความสัมพันธ์กับเพ่ือนที่
ท ากิจกรรมเพ่ิมมากข้ึน 
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จากตารางที่ 4.2 แสดงให้เห็นว่าหลังเข้าร่วมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ นักศึกษา
วิชาชีพครูมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ พบว่า จากรายการทั้งหมด
ข้างต้น อยู่ในระดับมาก และจากข้อมูลที่ได้จากการสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาวิชาชีพครู ใน
ลักษณะปลายเปิดโดยตอบอย่างอิสระ พบว่า นักศึกษาวิชาชีพครูได้เสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหา
และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

2.2.1 ด้านตัวผู้วิจัย 
 ปัญหาและข้อเสนอแนะในด้านนี้ คือ อยากให้น ากิจกรรมที่ได้ใช้ความคิดร่วมกันมาเพ่ิม   

2.2.2 ด้านการจัดกิจกรรม 
 ปัญหาและข้อเสนอแนะในด้านนี้ คือ ไม่มี  

2.2.3 ด้านอื่นๆ 
 ปัญหาและข้อเสนอแนะในด้านนี้ คือ ไม่มี 
 


