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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถ

ในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีสาระโดยสรุป ดังนี้ 
ค าถามของการวิจัย 

 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผั งกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของ
นักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีองค์ประกอบอะไรบ้าง มีกระบวนการอย่างไร 
 2. ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ก่อนและหลัง
เรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ ื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด

ของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
2. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 
3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาชีพครูที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ผัง

กราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิด 
 ผู้เข้าร่วมในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิชาชีพครูสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย ชั้นปีที่ 3 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ปีการศึกษา 2561 จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาจากการ
สุ่มอย่างง่าย  

การด าเนินการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพแบบมีการ
แทรกแซง (intervention) แบ่งการด าเนินการวิจัยเป็น 2 ระยะ ซึ่งน าเสนอในหัวข้อดังนี้ 

ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การคิดของนักศึกษาวิชาชีพครู ประกอบด้วย 

ช่วงท่ี 1 การพัฒนาต้นแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
 ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาต้นแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ดังนี้ 
 1.1 การทบทวนองค์ความรู้ 
 ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร บทความ การสัมภาษณ์อย่างไม่เป็น 
ทางการ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือให้ผู้วิจัยมองเห็นองค์ความรู้เกี่ยวข้องกับประเด็นที่ศึกษา น าไปสู่
การสร้างกรอบแนวคิด สามารถตัดสินใจเลือกประเด็นปัญหาที่จะน ามาเป็นหัวข้อการวิจัย และเลือก
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ฐานแนวคิดส าหรับการด าเนินการวิจัย เลือกรูปแบบการวิจัย ก าหนดวัตถุประสงค์ แนวค าถามเริ่มต้น
ในการวิจัย ตลอดจนการคัดเลือกตัวอย่างการวิจัย ดังนี้ 
      1.1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 

 1.1.2 น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดกรอบแนวคิดการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
ผังกราฟิกซึ่งในการก าหนดกรอบแนวคิดนี้ได้น ารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดโดยใช้ผังกราฟิก
ของคล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้น
ก่อนสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะสอนวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระ
นั้น และคิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือระบบในการจัดระเบียบเนื้อหาสาระนั้น และขั้นที่ 2 ขั้นสอน เป็น
ขั้นที่ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระแก่ผู้เรียน จากนั้นผู้เรียนท าความ
เข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน โดยที่ผู้สอนกระตุ้นให้
ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบใน
การคิดแก้ปัญหา  
 1.1.3 ศึกษาแนวแนวคิด ทฤษฎี  เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับ
ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครู 
 1.1.4 น าข้อมูลที่ ได้มาก าหนดการส่งเสริมความสามารถในการคิดของ
นักศึกษา โดยผู้วิจัยเลือกการส่งเสริมทักษะการคิดแก้ปัญหา เนื่องจากเป็นทักษะการคิดรูปแบบหนึ่งที่
นักศึกษาวิชาชีพครูจะต้องเจอในการเรียนและการท างานในอนาคตร่วมด้วย อีกทั้งยังเป็นการฝึก
นักศึกษาให้เรียนรู้หลักการในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบโดยใช้ผังกราฟิกในการจัดการเรียนรู้ 

1.2 การพัฒนาและตรวจสอบความสามารถของผู้วิจัย การท าวิจัยในครั้งนี้เริ่มต้น 
จากความสนใจของผู้วิจัย และบริบทที่จะต้องเกี่ยวข้องกับการพัฒนานักศึกษาวิชาชีพครู น าไปสู่การ
วิเคราะห์ประเด็นปัญหาที่เกี่ยวข้อง และท าการเลือกปัญหาที่ผู้วิจัยสนใจ และเห็นถึงประโยชน์ของ
การท าวิจัยนั้น ผู้วิจัยจึงได้สังเคราะห์ทฤษฎี แนวคิด หลักการในการพัฒนาพัฒนาการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิกดังนี้ 

1.2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการพัฒนา 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก         

1.2.2 ผู้วิจัยน าข้อมูลเบื้องต้นท่ีได้มาวิเคราะห์ ก าหนดและสร้างกรอบแนวคิดใน 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกของคล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ซึ่ง
ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดเรียนการสอน ดังนี้  
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1.2.2.1 ขัน้ก่อนสอน  
1.2.2.1.1 ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะสอนสาระ 

นั้นและวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น  
1.2.2.1.2 ผู้สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือ 

ระบบในการจัดระเบียบเนื้อหาสาระนั้น  
1.2.2.1.3 ผู้สอนเลือกผังกราฟิก หรือวิธีการจัดระเบียบ 

เนื้อหาที่เหมาะสมที่สุด  
1.2.2.1.4 ผู้สอนคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นแก่ผู้เรียน 

ในการใช้ผังกราฟิกนั้น  
1.2.2.2 ขั้นสอน  

1.2.2.2.1 ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่ เหมาะสมกับลักษณะของ
เนื้อหาสาระแก่ผู้เรียน  

1.2.2.2.2 ผู้เรียนท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระ
ใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจของตน  

1.2.2.2.3 ผู้สอนซักถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้เรียนหรือ
ขยายความเพ่ิมเติม  

1.2.2.2.4 ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหา
ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา  

1.2.2.2.5 ผู้สอนให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียน 
1.2.3 ผู้วิจัยได้น าขั้นตอนกระบวนการคิดแก้ปัญหา โดยน าขั้นตอน 

กระบวนการคิดแก้ปัญหาของวอลลาส (Wallas, 2008 : pp. 1 - 3) มาปรับเป็นรูปแบบของขั้นตอน
ในการคิดแก้ปัญหา 

1.2.4 ผู้วิจัยจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนผังกราฟิกตามรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาจากต้นแบบกระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกของ
คล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) และผู้วิจัยได้ออกแบบการด าเนินกิจกรรมโดยการน าข้อมูลที่
ได้มาก าหนดกรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่งรูปแบบกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ ดังนี้  

ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ผู้วิจัยให้นักศึกษาท ากิจกรรมโดย 
ใช้ค าถามสถานการณ์ ทบทวนความรู้เดิม มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนและหัวข้อที่จะเรียน และมี
การใช้ค าถามให้เกิดทักษะความสามารถในการคิดกับเนื้อหาในรายวิชา โดยให้นักศึกษาใช้ความรู้และ
ประสบการณ์เดิมในการตอบค าถาม เพ่ือเตรียมสร้างองค์ความรู้ใหม่ของตนเอง 
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    ขั้นกิจกรรม ผู้วิจัยให้นักศึกษาปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มเพ่ือศึกษา
ค้นคว้าหาค าตอบของเนื้อหาที่เรียน จากนั้นน าประเด็นส าคัญของเนื้อหามาสร้างเป็นผังกราฟิก โดย
ในขั้นนี้ผู้วิจัยจะให้นักศึกษาได้ใช้ขั้นตอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นร่วมด้วยกับการใช้
ผังกราฟิก 
    ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ให้ตัวแทนนักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานผัง
กราฟิกในแต่ละกลุ่ม และร่วมกันอภิปรายถึงแผนผังกราฟิกและสิ่งที่ได้จากการท าและการเรียนรู้  

1.2.5 ผู้วิจัยเลือกเนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการวิจัย ซึ่งผู้วิจัยจะน าประเด็น 
ปัญหาที่เกิดขึ้นอยู่ในยุคปัจจุบันของสังคมไทยในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้านสภาพแวดล้อม ด้านการศึกษา 
และด้านสังคม เข้ามาให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดโดยใช้แผนผังกราฟิกในรูปแบบต่าง ๆ  
 1.2.6 ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือในการเก็บรวมรวมข้อมูล ประกอบด้วย
เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ และเครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ ดังนี้ 
    1.2.6.1 เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ 
     ผู้ วิจั ยด าเนินการสร้างเครื่องมือ ได้แก่  1) แบบวัด
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ และ 3) แบบส ารวจ
ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ดังนี้  
     1) แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษา
วิชาชีพครู 
     1.1) ศึกษาขั้นตอนแบบวัดความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาจากหนังสือ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     1.2) สร้างแบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาให้
ครอบคลุมทักษะการคิดแก้ปัญหา โดยค านึงถึงการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก  
     1.3) น าแบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาไปให้
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณา ตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า  
     1.4) ผู้วิจัยสร้างเกณฑ์การประเมินความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหา โดยศึกษาการสร้างเครื่องมือในการวัดและประเมินผลของสุดารัตน์ ไชยเลิศ (2553) , 
พรรษา นุ่นศรี (2554) จากนั้นผู้วิจัยน ามาสร้างแบบวัดความสามารถในการคิดและเกณฑ์ในการให้
คะแนน โดยการใช้สถานการณ์ที่เป็นปัญหาในปัจจุบันของสังคมไทยมาเป็นแบบวัดความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหา  
     1.5) น าเกณฑ์การวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณา ตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
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     2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ  
     2.1) ศึกษาเอกสารและข้อมูลที่เกี่ยวข้องที่เป็นประเด็น
ส าคัญของสถานการณ์ในปัจจุบันของสังคมไทย และผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ ขึ้นเอง โดยแบ่งประเด็นที่จะน ามาใช้การศึกษาอยู่ด้วยกัน 3 ด้าน คือ ด้านสังคม ด้าน
สิ่งแวดล้อม และด้านการศึกษา 
     2.2) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ได้ ส ร้างขึ้ น ไป ให้
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณา ตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
     3) แบบส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการประเมินการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือทราบความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมวิจัยที่มีต่อความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิกฯ ที่จัดขึ้น โดยน าข้อมูลที่ได้มาประกอบการพิจารณาปรับปรุงต่อไป มีข้ันตอน ดังนี้ 
     3.1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักเกณฑ์ในการสร้าง
แบบสอบถาม จากเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     3.2) ก าหนดรูปแบบของแบบส ารวจความพึงพอใจฯ เป็น
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เข้าร่วม แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
     ตอนที่ 1 แบบสอบถามปลายปิด ชนิดมาตรส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด เกี่ยวกับความคิดเห็นใน 3 ด้าน คือ 
ด้านระยะเวลา ด้านการจัดกิจกรรม และด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
     ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามปลายเปิดเกี่ยวกับปัญหาและ
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
     3.3) ผู้วิจัยได้มีการก าหนดเกณฑ์ในแบบส ารวจความพึง
พอใจฯ ดังนี้ 
      4.50 - 5.00 หมายความว่า มากที่สุด 
      3.50 - 4.49 หมายความว่า มาก 
      2.50 - 3.49 หมายความว่า ปานกลาง 
      1.50 - 2.49 หมายความว่า น้อย 
      1.00 - 1.49 หมายความว่า น้อยที่สุด 
     3.4) น าแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน
พิจารณา ตรวจสอบและน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
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  1.2.6.2 เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ  
     ผู้วิจัยด าเนินการสร้างเครื่องมือที่ใช้การเก็บข้อมูล ได้แก่ 
แบบบันทึกพฤติกรรม และแบบสัมภาษณ์ 

1.2.7 ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ใน 
การวิจัย  เครื่องมือที่ใช้ในการการวัดและการประเมินผล โดยน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกและเครื่องมือวิจัยไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสม ความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบต่าง ๆ ในแผนการจัดกิจกรรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น หลังจากนั้นน าข้อเสนอแนะต่าง ๆ 
ไปปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองใช้จริงต่อไป 
 

ช่วงท่ี 2 การทดลองใช้ต้นแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
ผู้วิจัยด าเนินการน าต้นแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกโดยมีการด าเนินการ  

ดังนี้    
2.1 การก าหนด และสร้างความสัมพันธ์กับนักศึกษาวิชาชีพครู ผู้วิจัยได้ก าหนด 

เกณฑ์ในการเลือกผู้เข้าร่วมวิจัย ดังนี้ 
2.1.1 การคัดเลือกผู้เข้าร่วมการวิจัย ผู้วิจัยคัดเลือกผู้เข้าร่วมการวิจัย โดยการ 

เลือกแบบการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลาก โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม โดยห้องเรียนที่จับ
ฉลากได้ให้เป็นกลุ่มที่จะท าการศึกษา ซึ่งมีนักศึกษาจ านวน 25 คน  

2.2 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานของนักศึกษาวิชาชีพครูกรณีศึกษาในขั้นนี้ ผู้วิจัยได้ 
ท าการศึกษาข้อมูลโดยการศึกษาประวัติของนักศึกษาวิชาชีพครูจากการเก็บข้อมูลเอกสาร การสังเกต
พฤติกรรม และการสนทนาซักถาม  

2.3 การด าเนินการตามต้นแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกจากกรอบแนวคิด 
ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกของคล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) 
  2.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น โดยเก็บข้อมูลไปพร้อม
กับการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

2.4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
 2.4.1.1 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ 
 ก) แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
 ข) แบบบันทึกประจ าวันของผู้วิจัยที่ได้ท าการบันทึกข้อมูล 
สภาพการณ์ เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นตลอดระยะเวลาของการวิจัย 
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 ค) แบบบันทึกการสัมภาษณ์นักศึกษาวิชาชีพครู ซึ่งเป็นบันทึกที่
ผู้วิจัยจดบันทึกข้อมูลจากการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการตามความเป็นจริง 
 ง) แบบส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิกฯ 
 2.4.1.2 อุปกรณ์ท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ เครื่องบันทึกเสียง  
 2.4.1.3 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัย
ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเอง ซึ่งใช้แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาก่อนและหลังการท า
วิจัย การสังเกตแบบมีส่วนร่วม การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ และการใช้แบบส ารวจความพึง
พอใจหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 ก่อนใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 2.4.1.3.1 แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ผู้วิจัยจะใช้แบบวัดนี้
ในช่วงก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ซึ่งเป็นแบบวัดโดยใช้สถานการณ์ที่ให้ในรูปแบบของ
สถานการณ์เดียวกันกับหลังใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 ระหว่างการใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 2.4.1.3.2 การสังเกตแบบมีส่วนร่วม โดยการสังเกตพฤติกรรมของ
นักศึกษาวิชาชีพครูในสภาพการณ์ขณะร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ บันทึกพฤติกรรมและค าพูด 
และการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม โดยการสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาวิชาชีพครูในการมีปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน สภาพแวดล้อม บรรยากาศในสถานการณ์ท่ีมีการจัดกิจกรรม 
 2.4.1.3.3 การสัมภาษณ์ เป็นการสนทนาซักถามอย่างมีจุดมุ่งหมาย โดย
มีแนวค าถามในการสัมภาษณ์หรือประเด็นในการสนทนา ประกอบด้วย การสัมภาษณ์กลุ่ม ผู้วิจัย
สนทนากับของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เข้าร่วมการวิจัยในการเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ ซึ่งมีจุดประสงค์เพ่ือเก็บข้อมูลรายละเอียดเบื้องลึกเกี่ยวกับ ความคิด เจตคติ ความรู้สึก 
มุมมอง ความรู้ มีการตั้งค าถามให้อธิบายเรื่องราว และรายละเอียดของสิ่งที่เกิดขึ้น 
 หลังใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 2.4.1.3.4 แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ผู้วิจัยจะใช้แบบวัดนี้
ในช่วงหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ซึ่งเป็นแบบวัดโดยใช้สถานการณ์ที่ให้ในรูปแบบของ
สถานการณ์เดียวกันกับก่อนใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 2.4.1.3.5 แบบส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้
ผังกราฟิกฯ โดยผู้วิจัยจะท าการส ารวจกับนักศึกษาวิชาชีพครูหลังจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ 
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ช่วงท่ี 3 การวิเคราะห์และปรับการจัดการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและปรับการจัดการเรียนรู้ในช่วงที่ 3 โดยเริ่มท า

การสรุปและวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู้ในระหว่างด าเนินการกิจกรรมตามต้นแบบการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งมีการด าเนินการ ดังนี้ 
  3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการเรียนรู้ที่เกิดข้ึน  

ผู้วิจัยได้ตรวจสอบ วิเคราะห์ข้อมูลเป็นระยะเวลาตลอดการด าเนินการโดยวิเคราะห์ 
ข้อมูลควบคู่กับการเก็บรวบรวมข้อมูล และตรวจสอบความน่าเชื่อถือได้ของข้อมูลจากหลากหลาย
วิธีการ ดังนี้ 
 3.1.1 การตรวจสอบกับของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เป็นเพ่ือนและรู้จักซึ่งกันและ
กัน 
 3.1.2 การตรวจสอบแบบสามเส้าด้านวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิ จัยเก็บ
รวบรวมโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกเป็นรายกลุ่มและบุคคล การสังเกตและจดบันทึกสั้นขณะร่วม
กิจกรรม และการดึงข้อมูลจากบันทึกการเรียนรู้ของของนักศึกษาวิชาชีพครู 
 3.1.3 การตรวจสอบเป็นระยะตลอดการเก็บข้อมูล โดยผู้วิจัยท าการตรวจสอบ
เป็นระยะอย่างต่อเนื่อง 
  3.2 การประเมินผลการทดลองใช้ต้นแบบการจัดการเรียนรู้ 
  ผู้วิจัยได้ท าการประเมินผลการทดลองใช้ต้นแบบการจัดการเรียนรู้ โดยการประเมิน
ด้วยการใช้แบบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหาก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
ด้วยการหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test การใช้วิธีการตั้งค าถามเพ่ือให้นักศึกษา
วิชาชีพครูได้ทบทวนตัวเอง และการด าเนินการในการจัดการเรียนรู้แต่ละส่วน โดยเก็บข้อมูลจากการ
สังเกตของผู้วิจัย บันทึกการเรียนรู้และการสัมภาษณ์  ท าการประเมินและวิเคราะห์การเรียนรู้และ
ความพึงพอใจ พร้อมทั้งเสนอแนวทางการปรับและพัฒนาองค์ความรู้ และกิจกรรมเพ่ือให้สามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการ 
  3.3 การปรับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
  ในระหว่างการใช้การจัดการเรียนรู้กับนักศึกษาวิชาชีพครู ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับการด าเนินการจัดการเรียนรู้ในทุกช่วงเวลาที่ด าเนินการ พร้อมปรับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
ในส่วนต่าง ๆ ให้เหมาะสม และสอดคล้องกับลักษณะการเรียนรู้ของแต่ละคน  
 ระยะที่ 2 การสรุปและน าเสนอผลการวิจัย ประกอบด้วย 
 2.1 การรวบรวม วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลตามประเด็นค าถามวิจัย โดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์
เนื้อหา ดังนี้ 
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 2.1.1 ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ในแต่ละช่วงเวลา ได้น ามาวิเคราะห์เพ่ือใช้เป็นฐานใน
การพัฒนา และสร้างความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครู ผู้วิจัยสังเคราะห์ข้อสรุปย่อยๆ 
เข้าด้วยกัน และสร้างเป็นบทสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการท าวิจัยตามวิธีการแบบอุปนัย 
 2.1.2 การน าเสนอผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยในครั้งนี้ คือ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราก
ฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 (ฉบับสมบูรณ์) 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากค าถามข้อที่ 1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีองค์ประกอบอะไรบ้าง มีกระบวนการ
อย่างไร 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษา
วิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 ผู้วิจัยได้แบ่งองค์ประกอบ 5 ส่วน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. แนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
3. การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ไปใช้ 
4. การวัดและประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
5. ผลที่เกิดขึ้นของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 

องค์ประกอบทั้ง 5 ส่วนที่กล่าวข้างต้น มีสาระส าคัญดังต่อไปนี้ 
1. แนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของ 
นักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 นั้น ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิกของคล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ที่ได้กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนการสอนโดยใช้
ผังกราฟิก โดยแบ่งขั้นตอนการสอนเป็น 2 ขั้น คือ 1) ขั้นก่อนสอน เป็นขั้นที่ ผู้สอนพิจารณาลักษณะ
ของเนื้อหาที่จะสอนสาระนั้นและวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น  และผู้สอนพิจารณาและ
คิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือระบบในการจัดระเบียบเนื้อหา จากนั้นผู้สอนเลือกผังกราฟิก หรือวิธีการ
จัดระเบียบเนื้อหาที่เหมาะสมที่สุด รวมทั้งผู้สอนจะต้องมีการคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นแก่
ผู้เรียนในการใช้ผังกราฟิกนั้น 2) ขั้นสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของ
เนื้อหาสาระแก่ผู้เรียน จากนั้นผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงในผัง
กราฟิกตามความเข้าใจของตน โดยที่ผู้สอนจะคอยซักถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้เรียนหรือขยาย
ความเพ่ิมเติม รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่ เกี่ยวข้องกับเนื้อหา แล้วให้
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ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็นกรอบในการคิดแก้ปัญหา จากนั้นผู้สอนจะต้องมีการให้ข้อมูลป้อนกลับแก่
ผู้เรียนร่วมด้วย  

2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 ผู้วิจัยได้ออกแบบการด าเนินกิจกรรมโดยการน าข้อมูลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก

ของคล้าก (Clark, 1991 : pp. 526 - 524) ที่ได้จากสิ่งที่กล่าวมาข้างต้น มาก าหนดกรอบแนวคิดการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก โดยแบ่งรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้  

ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ผู้วิจัยให้นักศึกษาท ากิจกรรมโดยใช้ค าถาม สถานการณ์ 
ทบทวนความรู้เดิม มีการแจ้งจุดประสงค์การเรียนและหัวข้อที่จะเรียน และมีการใช้ค าถามให้เกิด
ทักษะความสามารถในการคิดกับเนื้อหาในรายวิชา โดยให้นักศึกษาใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมใน
การตอบค าถาม เพ่ือเตรียมสร้างองค์ความรู้ใหม่ของตนเอง 

ขั้นกิจกรรม ผู้วิจัยให้นักศึกษาปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มเพ่ือศึกษาค้นคว้าหาค าตอบของ
เนื้อหาที่เรียน จากนั้นน าประเด็นส าคัญของเนื้อหามาสร้างเป็นผังกราฟิก โดยในขั้นนี้ผู้วิจัยจะให้
นักศึกษาได้ใช้ขั้นตอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นร่วมด้วยกับการใช้ผังกราฟิก 

ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ให้ตัวแทนนักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานผังกราฟิกในแต่ละกลุ่ม และ
ร่วมกันอภิปรายถึงแผนผังกราฟิกและสิ่งที่ได้จากการท าและการเรียนรู้ 

3. การวัดและประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 ผู้วิจัยน าวัตถุประสงค์และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ มาก าหนดการวัด

และประเมินผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกณฑ์การประเมินในการคิดแก้ปัญหา ที่มุ่งวัด
ทักษะความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษา โดยการวัดประเมินดังกล่าว จะด าเนินการวัด
ก่อนและหลังจากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ โดยใช้เครื่องมือประกอบด้วย 
เครื่องมือวัด และประเมินข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ แบบประเมินความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
และแบบส ารวจความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ส่วนเครื่องมือวัดและประเมินเชิง
คุณภาพ ได้แก่ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ แบบสัมภาษณ์นักศึกษา ประกอบกับข้อมูลจากการ
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 

4. การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ไปใช้ 
 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ไปใช้นั้นจะต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับ

รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ให้เกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ก่อนน าไปใช้จริง การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนนั้นควรด าเนินไปตามขั้นตอนที่ก าหนดให้ และนอกจากนี้การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้
ไปใช้ ครูผู้สอนอาจปรับประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ให้ค านึงถึงเนื้อหา กิจกรรม ระยะเวลา 
ทักษะการคิดที่จะน ามาใช้ให้ตรงกับวัตถุประสงค์ โดยฝึกให้ผู้เรียนได้รู้จักการคิดเพ่ิมเติมจากสิ่งที่
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ผู้สอนได้น าเสนอ เพ่ือตอบสนองความต้องการและเป็นการฝึกทักษะการคิดในด้านอ่ืน ๆ ได้อย่าง
หลากหลายทักษะอีกด้วย 

5. ผลที่เกิดขึ้นของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ตามรูปแบบนี้ผลที่จะเกิดขึ้นกับผู้เรียนโดยตรง คือ 

ผู้เรียนได้รู้จักการคิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นด้วยตนเองอย่างหลากหลายทาง
ความคิด รู้จักวิธีจัดระเบียบทางความคิดด้วยทักษะต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในระหว่างการท ากิจกรรมในวิจัย
ครั้งนี้ รู้จักการท างานร่วมกัน มีทักษะทางสังคมมากขึ้น รวมทั้งรู้จักการยอมรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อ่ืน ซึ่งจะน าไปสู่การเคารพและการยอมรับในความคิดที่มีความหลากหลายของสภาพสังคมในยุค 
4.0 ต่อไป นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถน าแนวคิดหรือการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ได้จากการคิดในรูปแบบ
ของผังกราฟิกไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ  
 

ค าถามข้อที่ 2 ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ก่อน
และหลังเรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 

ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษาวิชาชีพครูที่มีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ มีค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของกลุ่มทดลองก่อนจัดการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิกฯ มีคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูงกว่าหลังจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยผลสัมฤทธิ์ทาง
ความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และจากการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาวิชาชีพครูต่อ        
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ พบว่า หลังเข้าร่วมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ นักศึกษา
วิชาชีพครูมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ พบว่า จากรายการทั้งหมด
ข้างต้น อยู่ในระดับมาก และจากข้อมูลที่ได้จากการสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาวิชาชีพครู ใน
ลักษณะปลายเปิดโดยตอบอย่างอิสระ พบว่า นักศึกษาวิชาชีพครูได้เสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหา
และข้อเสนอแนะ ด้านตัวผู้วิจัย คือ อยากให้น ากิจกรรมที่ได้ใช้ความคิดร่วมกันมาเพ่ิม  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูในยุคการศึกษาไทย 4.0 มีประเด็นหลักที่น ามาอภิปราย 2 ประเด็น 
คือ 1) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 2) ผลการทดลองใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ และ 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ 
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1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรี ยนรู้โดยใช้ผัง    
กราฟิกฯ ท าให้ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีองค์ประกอบสอดคล้องและเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
นั้น อาจเนื่องจากการที่ผู้วิจัยได้สร้างรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ของคล้าก (Clark, 
1991 : pp. 526 - 524) ที่ได้กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนการสอนโดยใช้ผังกราฟิก โดยแบ่งขั้นตอนการ
สอนเป็น 2 ขั้น คือ 1) ขั้นก่อนสอน เป็นขั้นที่ ผู้สอนพิจารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะสอนสาระนั้น
และวัตถุประสงค์ของการสอนเนื้อหาสาระนั้น  และผู้สอนพิจารณาและคิดหาผังกราฟิกหรือวิธีหรือ
ระบบในการจัดระเบียบเนื้อหา จากนั้นผู้สอนเลือกผังกราฟิก หรือวิธีการจัดระเบียบเนื้อหาที่
เหมาะสมที่สุด รวมทั้งผู้สอนจะต้องมีการคาดคะเนปัญหาที่อาจจะเกิดข้ึนแก่ผู้เรียนในการใช้ผังกราฟิก
นั้น 2) ขั้นสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนเสนอผังกราฟิกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระแก่ผู้เรียน 
จากนั้นผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจเนื้อหาสาระและน าเนื้อหาสาระใส่ลงในผังกราฟิกตามความเข้าใจ
ของตน โดยที่ผู้สอนจะคอยซักถาม แก้ไขความเข้าใจผิดของผู้เรียนหรือขยายความเพ่ิมเติม  รวมทั้ง
กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเพ่ิมเติม โดยน าเสนอปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา แล้วให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกเป็น
กรอบในการคิดแก้ปัญหา จากนั้นผู้สอนจะต้องมีการให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียนร่วมด้วย จึงท าให้การ
จัดการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอนและวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้อย่างมีระบบ และได้ผลค่อนข้างดีทุก
ขั้นตอน รวมทั้งเป็นไปตามกรอบที่ได้วางไว้ นอกจากนี้การที่ผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิกเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครู ยังมีส่วนช่วยท าให้
นักศึกษาวิชาชีพครูได้มีการพัฒนาทั้งการเลือกใช้รูปแบบของกราฟิกต่าง ๆ ให้มีความเหมาะสมและ
สอดคล้องกับสถานการณ์หรือข้อมูลนั้น รวมทั้งยังได้ฝึกทักษะทางการคิดในด้านต่าง ๆ ร่วมด้วย ซึ่ง
สอดคล้องกับพิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544 : หน้า 126 - 127) ที่กล่าวถึงประโยชน์ของการให้ผู้เรียนใช้
ผังกราฟิกน าเสนอ ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนาการคิดในระดับสูง คือ ฝึกผู้เรียนให้ใช้การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การประเมิน การเปรียบเทียบ การจัดกลุ่ม การสร้างมโนทัศน์ การสร้างแบบแผน ฯลฯ   
และรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ ยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่เรียน การใช้ผังกราฟิก
เป็นการฝึกให้ผู้เรียนคิด และปฏิบัติด้วยตนเอง การท าด้วยตนเองจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้ เนื้อหา
ในบทเรียนนั้น 
 
2. อภิปรายผลการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ  

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของกลุ่ม
ทดลองก่อนจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ มีคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูงกว่าหลัง
จัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ โดยผลสัมฤทธิ์ทางความสามารถในการคิดของนักศึกษาวิชาชีพครูที่เรียนโดยใช้รูปแบบการจัด    
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การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และจากการส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษา
วิชาชีพครูต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ พบว่า หลังเข้าร่วมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกฯ นักศึกษาวิชาชีพครูมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ พบว่า จาก
รายการทั้งหมดข้างต้น อยู่ในระดับมากนั้น เนื่องจากการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบผังกราฟิกเป็น
เครื่องมือที่ช่วยท าให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด ได้ท าความเข้าใจกับเนื้อหาหรือสถานการณ์ปัญหานั้นอย่างเป็น
ขั้นตอน และได้แก้ปัญหาจากสถานการณ์นั้นผ่านกระบวนการในการใช้รูปแบบของผังกราฟิก ซึ่งเป็น
กรอบในการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ จึงมีส่วนช่วยท าให้นักศึกษาวิชาชีพครูได้เกิดการพัฒนาทาง
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเพ่ิมข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับ วลัย พานิช (2549 : หน้า 83) ท ี่ได้กล่าวว่า 
การใช้เทคนิคผังกราฟิกในการเรียนการสอน เป็นการพัฒนาความคิดแก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกการ
รู้จักวิเคราะห์ สังเคราะห์และเชื่อมโยงสัมพันธ์ของข้อมูลหรือมโนทัศน์ต่าง ๆ โดยแสดงออกมาในรูป
ของกราฟิก และเหนือกว่าสิ่งใดก็คือ ได้พัฒนาการฝึกน าตนเองรู้ว่าตนเองท าอะไร บังคับตนเองไปใน
ทิศทางตามจุดประสงค์ที่ ต้องการ มองเห็นทิศทางหรือมิติต่าง ๆ ที่เชื่อมโยงเกี่ยวข้องในสิ่งที่ตนเอง
ก าลังค้นคว้าหรือศึกษาหรือแก้ปัญหา นั่นคือ การเกิด Matacognition (thinking how of thinking)  

นอกจากนี้ทิศนา แขมมณี (2545 : หน้า 236 - 240) ยังได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ผัง
กราฟิกยังช่วยท าให้ผู้เรียนได้เชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมและสร้างความหมาย และความเข้าใจ
ในเนื้อหาสาระหรือข้อมูลที่เรียนรู้ และจัดระเบียบข้อมูลที่ได้ผ่านการใช้ผังทางความคิด ซึ่งจากข้อมูล
ดังกล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่า ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษาวิชาชีพครูที่ได้พัฒนาขึ้น
นั้น มาจากการที่นักศึกษาวิชาชีพครูได้ฝึกการใช้ผังกราฟิกในการคิดวิเคราะห์กับสถานการณ์ที่เ ป็น
ปัญหาหรือข้อมูลที่ผู้วิจัยได้ก าหนดให้ โดยที่นักศึกษาวิชาชีพครูได้ฝึกกระบวนการคิด ฝึกท า และ
เลือกใช้กระบวนการรูปแบบของกราฟิกต่าง ๆ ที่มีความเหมาะสมกับสถานการณ์นั้นร่วมด้วย จึงท าให้
คะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของกลุ่มทดลองก่อนจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ มี
คะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูงกว่าหลังจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 
3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ 
 จากที่นักศึกษาวิชาชีพครูได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกฯ จากรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นนั้น ในส่วนของประโยชน์ที่นักศึกษาได้รับไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของการน าความรู้  
ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ผังกราฟิกฯ ไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้อื่น ๆ การที่ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ผังกราฟิกฯ ช่วยในการส่งเสริมความสามารถทางการคิดของนักศึกษาท าให้นักศึกษาเกิดทักษะ    
การคิดที่เพ่ิมมากขึ้น มีการน าวิธีการคิดแก้ปัญหาไปใช้ในบริบทอ่ืนนั้น จะเห็นได้ว่าสิ่งที่เกิดขึ้น
ดังกล่าวข้างต้นเป็นผลมาจากการที่ผู้เรียนได้มีการฝึกความสามารถในการคิดโดยใช้ผังกราฟิกฯ ซึ่งท า
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและมีสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับเรื่องอ่ืน ๆ ได้เป็นอย่างดี ซึ่ง
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สอดคล้องกับ Bayer (1997 : p. 183) ที่ได้กล่าวว่า ผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนมีการ
สะสมความรู้ได้ดี และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ผู้เรียนสามารถประยุกต์ผังกราฟิกให้อยู่ใน
รูปแบบต่าง ๆ เพ่ือน าเสนอข้อมูลที่ได้จากการคิด นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับพิมพันธ์ เดชะคุปต์ 
(2544 : หน้า 126 - 127) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการให้ผู้เรียนใช้ผังกราฟิกน าเสนอ ซึ่งท าให้ผู้เรียน
ได้มีการพัฒนาการคิดในระดับสูง คือ ฝึกผู้ เรียนให้ใช้การวิเคราะห์ สังเคราะห์ การประเมิน การ
เปรียบเทียบ การจัดกลุ่ม การสร้างมโนทัศน์ การสร้างแบบแผน ฯลฯ   และรูปแบบการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ผังกราฟิกฯ ยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่เรียน การใช้ผังกราฟิกเป็นการฝึกให้ผู้เรียนคิด และ
ปฏิบัติด้วยตนเอง การท าด้วยตนเองจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้ เนื้อหาในบทเรียนนั้น 
 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
 1. ควรมีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดให้กับนักศึกษา
วิชาชีพครูที่เป็นในลักษณะของรูปแบบอ่ืน ๆ ควบคู่ไปกับการจัดการเรียนรู้แบบสอนแต่เนื้อหาให้กับ
ผู้เรียน 
 2. ในสถานศึกษาระดับอ่ืน ๆ ควรมีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการคิดร่วมด้วย เพื่อเป็นการพัฒนาทางความคิดตั้งแต่เริ่มแรก และฝึกฝนให้ผู้เรียนได้
เกิดทักษะการคิดที่เพ่ิมมากข้ึนในระดับชั้นถัดไป 
 


