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2.1 ควำมเป็นมำและควำมสำำคัญ
การทำาประมงเป็นอุตสาหกรรมที่คู่กับประเทศไทยมาอยา่งยาวนาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ

ประมงชายฝั่ง จากรายงานสถิติมูลคา่การประมงชายฝั่งของกรมประมง ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2552 - 2556
มีมูลคา่ตั้งแต่ 109,325 ถึง 138,128 ลา้นบาท (กรมประมง, 2558) จากตัวเลขดังกลา่วจะเห็นได้ว่า
การทำาประมงโดยเฉพาะประมงชายฝั่งนั้นมีมูลคา่ที่สูงมากกว่าแสนล้านบาท จากการที่มูลค่าสตัว์นำ้า
ทางทะเลของประเทศมีมูลค่าสูงนี้ทำาให้ในอดีตที่ผ่านมามีผู้ประกอบการหลายรายอาศัยช่องว่าง
ทางกฎหมายทำาประมงโดยละเมิดสิทธิของลูกจา้ง โดยเฉพาะลูกจ้างที่อยู่ในประจำาในเรือประมง
แบบตา่ง ๆ ดังที่ปรากฏในข่าวสารทั้งสื่อทวีีและสื่อหนังสือพิมพ์ รวมทั้งมกีารใช้เครื่องมือที่อาจจะ
ไม่เหมาะสมในการทำาประมงเพือ่ให้ได้ปริมาณปลาให้มากที่สุด โดยไม่สนใจเรื่องการอนรุักษ์พันธ์ปลา
ไว้สำาหรับในอนาคต  นอกจากนี้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องในภาคผู้ผประกอบกาจก็อาจจะขาดระบบ
ติดตามและระบบตรวจสอบเรือและข้อมูลเรือที่มีประสิทธิภพาและราคาที่เหมาะสมในการใช้งาน
จึงทำาให้ภาครัฐอาจจะมีข้อมูลการประมงชายฝั่งและข้อมูลเรือสำาหรับทำาประมงชายฝั่งที่น้อย
และไม่เป็นปัจจุบันจากปัญหาการทำาประมงดังกล่าวทำาให้ประเทศไทยไดร้ับการประกาศเตือน
จากสหภาพยุโรปถึงการจัดให้ม ีมาตรการในการป้องก ันย ับย ั้ง  และขจดัการท ำาการประมง
ที่ผดิกฎหมาย ขาดการรายงาน และไร้การควบคุม (Illegal, Unreported and Unregulated
Fishing : IUU Fishing) ซึ่งหากไม่มีการแก้ปัญหาอย่างจริงจังก็อาจจะมีผลกระทบต่อการส่งออก
สินค้าสัตว์นำ้าของประเทศไทยในอนาคตและความมั่นคงของประเทศไทยในภาพรวมอกีด้วย
ดังน้ันประเทศไทยจึงเริ่มตื่นตัวและมีการนำามาตรการตา่งๆ มากมาย ยกตัวอย่างเช่นการนำาเทคโนโลยี
ระบบติดตามเรือ (Vessel Monitoring System : VMS)  เข้ามาใช้และบังคับให้เรือประมงทุกลำาต้อง
ตดิระบบดังกลา่วด้วย รวมทั้งมกีารตั้งศ ูนย์ราชการใหม่ท ี่ม ีหน้าที่โดยตรงในงานด้านบริการ
และควบคุม เพื่อให้การดำาเนินการของกิจการประมงชายฝั่งเป็นไปอย่างถูกต้องตามหลักการสากล
อยา่งไรกต็ามระบบนี้อาจะมรีาคาสูงและการนำามาบูรณาการกับระบบงานอื่นอาจจะทำาได้ยาก
เน่ืองจากส่วนใหญ่เป็นระบบปิด

จากเหตุผลดา้นความสำาคัญของการทำาประมงชายฝั่งและความจำาเป็นของหน่วยงานภาครัฐที่
ต้องมีระบบช่วยในการควบคุมและติดตามกิจการประมงชายฝั่งให้ดำาเนินไปดว้ยความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย รวมทั้งเรื่องปัจจัยราคาจำาหน่ายและการนำาข้อมูลของระบบติดตามเรือประมงที่มจีำาหน่าย
ในเชิงพาณิชย์ไปบูรณาการกับดา้นอื่น  คณะผูว้ิจัยจึงมีแนวคดิในการศึกษาความเป็นไปได้และทดลอง
สร้างโปรแกรมประยุกตต์้นแบบเพื่อชว่ยให้ชาวประมงหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องมีระบบที่สามารถ
แสดงข้อมูลเรือด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (augmented reality : AR) โดยใช้สมาร์ทโฟน
(smartphone) ซึ่งเป็นอุปกรณ์สื่อสารที่มีใช้งานอยา่งแพร่หลาย รวมทั้งมีความสามารถในการแสดง
แผนที่ออนไลน์ตำาแหน่งเรือได้ทั้งบนคอมพวิเตอร์และสมาร์ทโฟน  
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2.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย
1) เพื่อพัฒนาระบบตรวจสอบเรือประมงด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม
2) เพื่อพัฒนาระบบติดตามเรือประมงดว้ยสมาร์ทโฟน

2.3 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ
2.3.1 ด้ำนวิชำกำร

1) ได้ทราบถึงเทคนิคการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เพื่อการแสดงผลกราฟิกส์และ
ความเป็นจริงเสริมบนสมาร์ทโฟน

2) มีระบบต้นแบบที่สามารถบันทึกและจัดเก็บฐานข้อมูลเรือประมงเพื่อช่วยในการตรวจ
สอบประวตัิเรือประมงย้อนหลังและสามารถนำาไปประยุกต์เพื่อการแสดงผลบน
แผนที่และใช้งานรว่มกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมได้

3) มีคลังโปรแกรมที่สามารถนำาใช้งานหรือต่อยอดงานวจิัยอื่น ๆ
2.3.2 หน่วยงำนท่ีนำำผลกำรวิจัยไปใช้ประโยชน์

1) มหาวิทยาลัยราชภัฏรำาไพพรรณี
(1) อาจารย์และนักวิจัยสามารถนำาคลังโปรแกรมที่เป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัยนี้ไป

ประยุกต์กับงานวิจัยและบริการทางวิชาการอื่น ๆ ได้
(2) นักศกึษาสามารถมีโอกาสได้มีส่วนร่วมในการทำาวจิัย ทำาให้ไดร้ับความรูจ้ากการ

ปฏิบัติงานจริง
(3) นักศึกษาสามารถนำาความรู้ที่ได้ไปพัฒนาเป็นบทความทางวิชาการและมีโอกาส

ในการนำาผลงานไปเสนอในการประชุมทางวิชาการตา่ง ๆ
2) หน่วยงานและผู้สนใจอื่น ๆ

(1) สามารถนำาระบบไปทดสอบใช้งานจริงเพื่อให้ข้อเสนอแนะสำาหรับการพัฒนาต่อ
ไปในอนาคต

(2) สามารถนำาคลังโปรแกรมที่เป็นส่วนหนึ่งของงานวจิัยนี้ไปประยกุต์กับงานวจิัย
และบริการทางวิชาการอื่น ๆ ได้

2.4 ขอบเขตของกำรวิจัย
2.4.1 นิยำมศัพท์

1) ข้อมูลเรือประมง
การศกึษานี้เป็นการศึกษาการพัฒนาระบบต้นแบบ ซึ่งสาระสำาคัญคือการศึกษาการ

พัฒนาเทคนิคการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพือ่นำาข้อมูลกราฟกิส์ (graphics) และข้อมูลโลกจริง
(real world data) มาผสมกันให้แสดงผลได้อยา่งราบรื่นและสอดคล้องกับความเป็นจริง ดังน้ันข้อมูล
เรือประมงที่จะจัดเก็บในการศึกษาครั้งนีจ้ึงจะเป็นเพียงข้อมูลพื้นฐานและเป็นข้อมูลตวัอย่างสำาหรับ
การแสดงการทำางานเทา่นั้น โดยสว่นของข้อมูลเรือจะเน้นที่การส่งข้อมูลตำาแหน่งซึ่งจัดเป็นข้อมูล
เชิงพื้นที่ (spatial data) มาเก็บในเครื่องให้บริการ (server) ดังนั้นข้อมูลเรือที่เป็นข้อมูลเชิงบรรยาย
(attribute data) อื่น ๆ นั้นจะบันทึกเพียงชื่อเรอืและชื่อเจ้าของเรือเทา่นั้น สำาหรับข้อมูลเจ้าของเรือ



3

นั้นงานวิจัยออกแบบให้เก็บเฉพาะข้อมูลพื้นฐาน เช่น ชื่อ นามสกุล และที่อยู่เท่านั้น ข้อมูลเหล่านี้
เพียงพอต่อการนำาเสนอการทำางานและการทดสอบประสิทธิภาพของระบบต้นแบบ การเพิ่มข้อมูล
อื่น ๆ เพื่อให้ครอบคลุมมากกว่าน้ีสามารถทำาได้ในภายหลัง

2) ความเป็นจริงเสริม
งานวิจ ัยนี้พ ัฒนาระบบความเป็นจริงเสริมตามนิยามของ Azuma (1997) และ

Azuma et al. (2001) ซึ่งทำาให้ระบบที่พัฒนาจะมีคุณลกัษณะที่สำาคัญสามประการ คือ (1) มรีะบบ
การผสมภาพเสมือน (virtual image) เข้ากับภาพจากโลกจริง, (2) มีการตรึงพิกัดกับโลก (geo-
registration) และ (3) มีการโตต้อบกับผู้ใช้แบบเวลาจริง (realtime)  โดยในกรณีของภาพจากโลก
จริงน้ันจะใช้ภาพจากกล้องวีดิโอของสมาร์ทโฟนและซ้อนทับ (overlay) กับภาพตำาแหน่งของเรอืด้วย
เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟกิส์ (computer graphics) โดยการตรึงพกิัดจะทำาดว้ยการรวม (fuse)
ข้อมูลจากเซ็นเซอร์ (sensor) ที่อยูใ่นสมารท์โฟนหลาย ๆ ประเภทเข้าดว้ยกันเพื่อให้ตำาแหน่งและ
ทิศทาง (orientation) ของตำาแหน่งภาพกราฟกิส์นั้นสอดคล้องกับภาพจากโลกจริง สำาหรับการ
โต้ตอบแบบเวลาจริงจะเป็นการปรับปรุงตำาแหน่งเรือโดยนำาข้อมูลตำาแหน่งจากเครื่องให้บริการมา
ปรับปรุงข้อมูลกราฟิกสต์ลอดเวลาผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  อกีประการหนึ่งคือข้อมูลกราฟิกส์ที่จะ
นำามาซ้อนทับกับภาพในโลกจริงนั้น งานวิจัยนี้จะนำาเสนอข้อมูลของเรือสองข้อมูล คือ ตำาแหน่งและ
ชื่อเรอื โดยจะแสดงตำาแหน่งของเรือด้วยรูปสามเหลี่ยมเพื่อช่วยชี้ให้ผู้ใช้เห็นตำาแหน่งเรือได้จากระยะ
ไกลพรอ้มกับการแสดงชื่อเรือให้ผู้ใช้ทราบ  การทำางานทั้งหมดน้ีสามารถทำาไดใ้นโปรแกรมทีพ่ัฒนาข้ึน
มาบนสมาร์ทโฟน แต่หากผู้ใช้ต้องการดูรายละเอียดอื่นเพิ่มเติมจะสามารถทำาไดด้ว้ยการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ตามปกติ

3) แบบจำาลองเรือประมง
ในระบบความเป็นจริงเสริมที่มีวตัถุเป้าหมาย (target object) หรือวตัถุที่ติดตาม

(tracked obejct) อยูใ่นระยะใกล้นั้นมักจะมกีารแสดงแบบจำาลองสามมิติของวัตถุเป้าหมายซ้อนทับ
กับภาพจากโลกจริง อยา่งไรก็ตามวัตถุเป้าหมายของงานวิจัยนี้คือเรือประมง ซึ่งมักจะอยู่ห่างจาก
ตำาแหน่งของผู้ใช้ออกไปเป็นระยะทางหลายกิโลเมตร ดังน้ันสัดสว่นระหวา่งขนาดของเรือกับระยะทาง
นั้นจึงน้อยมาก ทำาให้ภาพของเรือที่ปรากฏบนสมาร์ทโฟนนั้นจะมีขนาดเล็กเพียงไม่กี่พกิเซล การนำา
แบบจำาลองสามมิติมาซ้อนทับโดยตรงจึงไม่มีผลกับผู้ใช้  ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงไม่มีการซ้อนทับภาพของ
แบบจำาลองสามมิติของเรือประมงเข้ากับภาพจริง อยา่งไรก็ตามงานวิจัยน้ีจะมีการแสดงภาพของแบบ
จำาลองสามมติิของเรือประมงบนหน้าจอเพื่อเป็นตวัอย่างให้ผู้ใช้เห็นโดยไม่มีการตรึงพิกัดเข้ากับโลก
และภาพจากกล้อง เพื่อเสนอแนวทางการประยุกตต์่อในอนาคต

2.4.2 พ้ืนท่ีศึกษำ
งานวิจัยนี้ต้องการสร้างระบบต้นแบบที่สามารถนำาไปใช้งานได้ โดยพื้นที่ศึกษานั้นจะ

เลือกพื้นที่ที่เป็นชุมชนชาวประมงที่มีปัจจัยเอื้อต่อการทำาวิจัย เช่น ระยะทางจากท่าเรือถึงแหล่ง
หาปลาในทะเล และลักษณะของการใช้งานเทคโนโลยีในเรือ เป็นต้น โดยผู้วิจัยจะเลือกพื้นที่ที่เป็น
ทา่เรือประมงบริเวณจังหวดัตราด หรืออาจจะพิจารณาทา่เรือในจังหวดัใกล้เคียง เช่น จังหวดัจันทบุรี
ซ่ึงมีรูปแบบเรอืและการทำางานทีใ่กล้เคียงกัน


