
บทท่ี 2 
 แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 โปรแกรมตรวจสอบเส้นทางสถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตรและเชิงนิเวศ อ าเภอท่าใหม่ จังหวัด

จันทบุรี เป็นเว็บแอปพลิเคชันซึ่งช่วยอ านวยความสะดวกให้กับนักท่องเที่ยว จัดเส้นทางการเดินทางที่
เหมาะสมอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งแอปพลิเคชันดังกล่าวสามารถค านวณตามเงื่อนไขต่าง ๆ ของ
สถานที่ท่องเที่ยวเพ่ือให้นักท่องเที่ยวมีโอกาสเลือกสถานที่ที่เหมาะสมของนักท่องเที่ยวเองได้ ซึ่งมี
ความรู้พื้นฐานดังต่อไปนี้  

2.1 สถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตร  
2.2 สถานที่ท่องเที่ยวเชิงนิเวศ  
2.3 ทฤษฎีกราฟ  
2.4 การหาเส้นทาง  
2.5 ขั้นตอนวิธีไดก์สตรา  
2.6 แผนที่  
2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   

 
 2.1 สถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตร  

สถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตรเป็นสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดจันทบุรีที่มีการด ารงรักษาไว้เพ่ือ
เป็นแนวทางให้ผู้คนที่สนใจมาดูงาน หรือ พักผ่อน ซึ่งในปัจจุบันมีนักท่องเที่ยวมาหาความรู้ พักผ่อน 
ชมสวนสมุนไพร สวนเกษตร และฟาร์มปศุสัตว์ ที่มีความสวยงาม  

2.1.1 ความหมายสถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตร  
(ส านักฟาร์มแม่โจ้, 2554) และ(อติเทพ เลขยัน, 2552) ได้อธิบายความหมายค าว่า 

“การท่องเที่ยวเชิงเกษตร” โดยสรุปว่า การท่องเที่ยวเชิงเกษตร เป็นการท่องเที่ยวที่มุ่งเน้นให้
นักท่องเที่ยวได้เรียนรู้ทางด้านการด ารงชีวิตแบบชนบทโดยการด ารงชีวิตแบบชนบท คือการน า
ทรัพยากรทางธรรมชาติมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ควบคู่ไปกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม เพ่ือไม่ให้
เกิดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ดังภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1 การท่องเที่ยวเชิงเกษตร 
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(ประชาชาติธุรกิจ, 2560) 
2.1.2 ประเภทของการท่องเที่ยวเชิงเกษตร 

(ส านักฟาร์มแม่โจ้, 2554) และ(อัศวิน แสงพิกุล, 2558) ได้กล่าวถึงรูปแบบการ
ท่องเที่ยวเชิงเกษตร โดยสรุปสามารถแบ่งได้ 3 ประเภทดังนี้ 

1) แบบกิจกรรมการท่องเที่ยวรายบุคคล ได้แก่ การน าเที่ยวสวนของเกษตรกรที่มี
ความส าเร็จในอาชีพของตน เช่น สวนมังคุด สวนทุเรียน เป็นต้น นักท่องเที่ยวที่มาเยี่ยมชมจะได้รับ
ความรู้จากทางเกษตรกร ดังภาพที่ 2.2 

 
ภาพที่ 2.2 กิจกรรมการท่องเที่ยวรายบุคคล 

(Edtguide, 2560) 
2) กิจกรรมการท่องเที่ยวตามฤดูกาล หรือเทศกาล เช่น การจัดงานวันทุเรียนโลกซึ่ง 

การท่องเที่ยวรูปแบบนี้จะมีข้ึนเฉพาะในช่วงฤดูการที่มีผลไม้ของทุกปี ดังภาพที่ 2.3 
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ภาพที่ 2.3 กิจกรรมการท่องเที่ยวตามฤดูกาล 

(Oporshady, 2557) 
3) กิจกรรมการท่องเที่ยวตามชุมชนหรือหมู่บ้านเกษตรกร คือชุมชนจะจัดสถานที่  

ที่ให้ความรู้ทางด้านการเกษตรไว้ในชุมชุนเพ่ือให้นักท่องเที่ยวที่มาท่องเที่ยวได้ศึกษาหาความรู้ ดังภาพ
ที่ 2.4 

 
ภาพที่ 2.4 กิจกรรมการท่องเที่ยวตามชุมชนหรือหมู่บ้านเกษตรกร 

(Kaokrai, 2561) 
 

2.1.3 ผลประโยชน์การท่องเที่ยวเชิงเกษตร  
(ธารทิพย์ ขาวผ่องอ าไพ, 2552) และ (อติเทพ เลขยัน, 2552) ได้กล่าวถึงประโยชน์

จากการท่องเที่ยวเชิงเกษตร ซึ่งได้แก่  
1) รู้จักการอนุรักษ์และจัดการทรัพยากรการท่องเที่ยว  
2) ลดการใช้ทรัพยากรเกินความจ าเป็น  
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3) ช่วยรักษาและส่งเสริมความหลากหลายของธรรมชาติ  
4) ส่งเสริมเศรษฐกิจท้องถิ่น โดยใช้วัตถุดิบที่มาจากท้องถิ่น  
5) เปิดโอกาสให้บุคคลในท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการพัฒนาการท่องเที่ยว ดังภาพที่ 2.5  
 

 
ภาพที่ 2.5 ภาพนักท่องเที่ยว 

(ผู้จัดการออนไลน์, 2562) 
 

2.2 การท่องเที่ยงเชิงนิเวศ  
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศให้ความส าคัญแก่การให้การศึกษา การเรียนรู้  มุ้งเน้นให้เกิด           

การอนุรักษ์ เป็นการท่องเที่ยวที่มีความรับผิดชอบในแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ มีการจัดการรักษา
สิ่งแวดล้อม และให้การศึกษาแก่นักท่องเที่ยวที่สนใจ  

2.2.1 ความหมายของการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ  
(กรมป่าไม้, 2548) ให้ความหมายของการท่องเที่ยวเชิงนิเวศว่าเป็นการท่องเที่ยวที่

เกี่ยวข้องกับการเดินทางไปยังแหล่งธรรมชาติโดยที่ไม่สร้างความเสียหายแก่ทรัพยากรธรรมชาติ    
และสิ่งแวดล้อมในเชิงนิเวศ แต่มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาเรียนรู้ธรรมชาติในเชิงนิเวศ เช่น พืชพรรณ 
สัตว์ป่า เป็นต้น ดังภาพที่ 2.6 
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ภาพที่ 2.6 การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 

(Smart Living, 2559) 
2.2.2 นโยบายการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ  

(กรมป่าไม,้ 2548) และ การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (2544) ได้กล่าวถึง นโยบาย 
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศว่าเมื่อ พ.ศ. 2538 การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทยได้ว่าจ้างสถาบันวิจัย
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีแห่งประเทศไทย ให้ท าการศึกษาโครงการด าเนินเพ่ือส่งเสริมรณรงค์   
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ จึงได้หาข้อมูลเพ่ือท ารายงานขั้นสุดท้ายเสนอต่อการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ      
แห่งประเทศไทย เมื่อ พ.ศ. 2540 ในรายงานได้มีการเสนอนโยบายเพ่ือเป็นแนวทางให้การท่องเที่ยว
แห่งประเทศไทยพิจารณาและน าไปพัฒนา  

การท่องเที่ยวเชิงนิเวศจากสถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่ง ประเทศไทย
มีนโยบายดังต่อไปนี 

1) ต้องมีมาตรการ ปลูกจิตส านึกต่อประชาชน และควบคุมทรัพยากรการท่องเที่ยว
เชิงนิเวศให้คงสภาพ พื้นที่ที่ง่ายต่อการถูกกระทบควรหลีกเลี่ยงหรืองดเว้นการท่องเที่ยวบริเวณ
สถานที่  

2) ทรัพยากรการท่องเที่ยวเชิงนิเวศต้องค านึงถึงศักยภาพที่มีอยุ่  จัดกิจกรรม          
ที่เหมาะสม ต่อสภาพแวดล้อม  

3) พัฒนาด้านการศึกษา และให้การศึกษาแก่บุคคลที่สนใจรักษาระบบนิเวศ      
สร้างจิตส านึกท่ีดีร่วมกัน  

4) ให้การสนับสนุนประชาชนและองค์กรในท้องถิ่น ในการมีส่วนร่วมจัดการ
ทรัพยากร การบริการในท้องถิ่นของตนเอง แลกเปลี่ยนความรู้และวัฒนธรรมของท้องถิ่นต่อกัน 

5) จัดสรรงบประมาณบุคลากรและก าหนดวิธีการจัดการที่เหมาะสม องค์กรต่าง ๆ 
ต้องก าหนดบทบาทที่ชัดเจนในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 

6) วางแผนพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในระดับต่าง ๆ ได้แก่ แผนพัฒนาจังหวัด
แผนพัฒนาภาคและแผนพัฒนาท้องถิ่น พร้อมทั้งให้มีการจัดสรรงบประมาณอย่างทั่วถึง 

7) ใช้กฎหมายอย่างเคร่งครัด และรักษาสภาพแวดล้อมของแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
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8) จัดท าแนวทางปฏิบัติ ให้แก่ผู้ที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือให้เกิดการมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงนิเวศอย่างมีประสิทธิภาพ 

9) จัดให้มีเครือข่ายการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ โดยให้มีการประสานงานด้านข้อมูล
ข่าวสาร 
2.2.3 ผลประโยชน์การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ  

(ไพฑูรย์ พงศะบุตร, 2552) และ (สมยศ โอ่งเคลือบ, 2557) จากองค์ประกอบหลักที่ส าคัญ
ของการท่องเที่ยวเชิงนิเวศดังกล่าวจะเห็นว่าองค์ประกอบด้านการมีส่วนร่วมนั้นจะก่อให้เกิด
ผลประโยชน์ในท้องถิ่นทั้งในการกระจายรายได้และการได้รับผลตอบแทนเพ่ือกลับมาบ ารุงรักษาและ
จัดการแหล่งท่องเที่ยวให้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น ในด้านผลประโยชน์ เชิงเศรษฐศาสตร์ ประชาชน
สามารถน าทรัพยากรเชิงนิเวศมาผลิตหรือน ามาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์สินค้าต่าง ๆ โดยค านึงถึง     
ความต้องการบริโภค ดังภาพที่ 2.7 

 

 
ภาพที่ 2.7 ภาพการปลูกป่าชายเลน 

(หทัยชนก โฉมมณี, 2560) 
 
 
2.3 ทฤษฎีกราฟ (Graph Theory)  

ในชีวิตประจ าวัน กิจกรรมที่คนเราท าอยู่เป็นประจ านั้น ก็เพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริง ในการ
ด าเนินชีวิต หลายปัญหาสามารถสร้างแบบจ าลองที่เหมาะสม ซึ่งท าให้ปัญหาเข้าใจง่ายขึ้นแล้ว
แก้ปัญหาโดยการหาค าตอบจากแบบจ าลอง จึงได้น าทฤษฎีกราฟมาท าเป็นแผนภาพแสดงเพ่ือง่าย   
ต่อการตรวจสอบเเละการเเก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น  
  2.3.1 นิยามของกราฟ  

(ฐิธิศักดิ์ นันฐิณี, 2556) และ (ภานุพงค์ ปั้นอินทร์ และคณะ, 2557) ได้กล่าวถึง
ทฤษฏีกราฟโดยสรุปว่ากราฟเป็นแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ซึ่งใช้ส าหรับจ าลองปัญหาที่ซับซ้อนโดย
ใช้แผนภาพแทนภาพรวมของแผนที่เพ่ือให้ง่ายต่อการแก้ปัญหา นอกจากนี้ (วารสารวิชาการพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ, 2558) และ (นิฟาตมะห์ มะกาเจ , 2558) ได้กล่าวโดยสรุปว่าการแก้ปัญหา
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เกี่ยวกับกราฟถูกน าเสนอในรูปแบบของแผนภาพโดยใช้จุดแทนจุดยอดแต่ละจุดและลากเส้นระหว่าง
จุดและมีเส้นเชื่อมถึงกัน ดังนั้นกราฟประกอบด้วยเซตจ ากัดสองเซต คือ  

1) เซตของจุดยอด (Vertex) แทนด้วยสัญลักษณ์ V(G) ซึ่งต้องเป็นเซตที่ไม่ใช่เซตว่าง 
(Empty Set)  

2) เซตของเส้นเชื่อม (Edge) แทนด้วยสัญลักษณ์ E(G) ซึ่งมีสมาชิกเป็นเส้นเชื่อมที่
เชื่อมระหว่างจุดยอด  

2.3.2 การประยุกต์ใช้งาน  
(ภานุพงค์ ปั้นอินทร์, 2557), (ณัฐพล ลิ้มเจริญ, 2555) และ (พัฒนพงษ์ เกียรติภัทร

ชัย, 2557) ได้กล่าวโดยสรุปว่าทฤษฎีกราฟสามารถน ามาประยุกต์ในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับความคิด
และการตัดสินใจ ปัญหามากมายสามารถใช้ทฤษฎีกราฟช่วยแก้ปัญหาได้ เช่น ปัญหาการจัดสรร
ทรัพยากร ปัญหาการค้นหาเส้นทางที่สั้นที่สุด ปัญหาแผนที่ ปัญหาการจัดการแผนผัง ปัญหาทางด้าน
โทรคมนาคม เป็นต้น  

ตัวอย่าง เมืองเคอนิกสแบร์ก ในปรัสเซีย ในปัจจุบัน ซึ่งตั้งอยู่บนแม่น้ าเพรเกิลและมี
เกาะอยู่ 2 เกาะเชื่อมต่อถึงกันด้วยสะพานทั้ง 7 สะพาน ดังภาพที ่2.8 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.8 เมืองเคอนิกสแบร์กในปรัสเซีย  

(Blhtanida, 2552) 
ตัวอย่าง เมื่อน าทฤษฎีกราฟมาใช้ โดยแทนที่ดินด้วยจุด ที่เรียกว่า จุดยอด และแทน

สะพานด้วยเส้น ที่เรียกว่าเส้นเชื่อม ดังภาพที่ 2.9 
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ภาพที่ 2.9 เมืองเคอนิกสแบร์กในปรัสเซียเมื่อน าทฤษฎีกราฟมาใช้  

(Blhtanida, 2552)  
2.3.3 โครงสร้างข้อมูลของกราฟ  

กราฟเป็นโครงสร้างข้อมูลที่เป็นเขิงเส้นที่ไม่มีการวนลูปและการวนถอยกลับ การ
น าไปใช้ในงานที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาที่ค่อนข้างซับซ้อน 

(ปฏิภาณ เกิดสุรสิทธิ์, 2554) ได้กล่าวถึงโครงสร้างข้อมูลของกราฟโดยสรุปว่า
โครงสร้างของกราฟเป็นการเชื่อมต่อด้วยเส้นเชื่อมระหว่างจุดยอดสองจุดโดยจ านวนเส้นเชื่อมที่เข้า
และออกจากแต่ละจุดยอดหรือโหนด (Node) ซึ่งเรียกว่าดีกรี และเรียกจุดยอดหรือโหนดที่เชื่อมต่อ
โดยเส้นเชื่อมเหล่านั้นว่าจุดยอดหรือโหนดประชิด (Adjacent Node) โดยโครงสร้างข้อมูลของกราฟ
แบ่งได้เป็นสองประเภทคือ 

1) กราฟไม่มีทิศทาง (Undirected Graph) เป็นกราฟที่มีเส้นเชื่อมระหว่างจุด 
ยอดสองจุด โดยไม่มีลูกศรบอกทิศทาง ดังภาพ 2.10 
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ภาพที่ 2.10 ภาพกราฟแบบไม่มีทิศทาง 
2) กราฟมีทิศทาง (Directed Graph) เป็นกราฟที่มีเส้นเชื่อมระหว่างจุดยอดโดยมี

ลูกศรระบุทิศทาง ดังนั้นการเดินทางจะต้องเป็นตามลูกศรเท่านั้น ดังภาพ 2.11 
 

 
ภาพที่ 2.11 ภาพกราฟแบบมีทิศทาง 

 
 
 

2.4 การจัดเส้นทาง  
การจัดเส้นทางเป็นกระบวนการค้นหาเส้นทางซึ่งเส้นทางที่ได้อาจจะสั้นที่สุดหรือเหมาะสม

ที่สุดก็ได้ขึ้นอยู่กับเป้าหมายของการแก้ปัญหา  
2.4.1 ความหมายของการจัดเส้นทาง  

(ก่อกิจ วีระอาชากุล, 2553) ได้กล่าวว่ากระบวนการในการขนส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต คือการส่ งข้อมูลข้ามเครือข่ายที่ เชื่อมกันด้วยอุปกรณ์เราเตอร์ การจัดเส้นทาง
ประกอบด้วยสิ่งส าคัญสองส่วนคือ  

1) การค้นหาเส้นทางที่เหมาะสมที่สุดจากต้นทางไปยังปลายทาง  
2) การส่งข้อมูลไปยังเส้นทางที่เหมาะสมที่สุดที่หามาได้  

2.4.2 รูปแบบการสื่อสารข้อมูลมีหลัก ๆ อยู่ 3 ประเภท  
1) การสื่อสารแบบยูนิคาสต์เป็นการสื่อสารจากโหนดหนึ่งไปยังอีกโหนดหนึ่งใน

รูปแบบหนึ่งต่อหนึ่งเรียกว่า วันทูวัน (One-to-One) โดยรูปแบบนี้มีข้อจ ากัดในการสื่อสารคือถ้ามี
จ านวนโหนดหลายโหนดรับส่งข้อมูลกันจะท าให้กราฟิกหรือปริมาณข้อมูลในเครือข่ายสูงขึ้นอย่าง
รวดเร็ว ซึ่งอาจจะท าให้เกิดปัญหาการล้มเหลวของเครือข่ายได้ ดังภาพ 2.12 
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ภาพที่ 2.12 การสื่อสารแบบยูนิคาสต์ 
 

2) บรอดคาสต์ (Broadcast) การสื่อสารแบบบรอดคาสต์เป็นการสื่อสารจากโหนด
หนึ่งไปยังปลายทางหลายโหนด ซึ่งเป็นการกระจายข้อมูลแบบหนึ่งต่อทั้งหมดเรียกว่า วันทูออล 
(One-to-All) ซึ่งมีข้อเสียคือเมื่อมีโหนดหนึ่งบรอดคาสต์ข้อมูลไปยังทุกเครื่อง แต่เนื่องจากบางโหนด
ไม่ต้องการข้อมูลดังกล่าวท าให้ข้อมูลเคลื่อนที่ไปทั่วเครือข่ายโดยเปล่าประโยชน์ นอกจากนี้ยังเป็นผล
ท าให้แบนด์วิทธ์ของเครือข่ายเต็มอย่างรวดเร็ว ดังภาพที่ 2.13 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 -13 การสื่อสารแบบบรอดคาสต์  

 
3) มัลติคาสต์ (multicast) มัลติคาสต์เป็นการสื่อสารที่ส่งจากโหนดต้นทางไปยัง

กลุ่มของโหนดปลายทางที่เป็นเป้าหมาย การสื่อสารรูปแบบดังกล่าวเป็นการส่งข้อมูลแบบหนึ่งต่อ 
กลุ่มเฉพาะ เรียกว่า วันทูเอ็น (One-to-N) ซึ่งเป็นการส่งข้อมูลทึ่ต่างจากยูนิคาสต์และบรอดคาสต์ 
กล่าวคือยูนิคาสต์เป็นการส่งไปยังโหนดปลายทางโหนดเดียว แต่มัลติคาสต์เป็นการส่งไปยังโหนด
ปลายทางหลายโหนดที่อยู่ในกลุ่มเฉพาะ ส่วนบรอดคาสต์เป็นการส่งไปยังทุก ๆ โหนดในเครือข่ายโดย
ไม่สนใจเส้นทาง ดังภาพที่ 2.14  
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ภาพที่ 2.14 ภาพการสื่อสารแบบ มัลติคาสต์ 

 
 

2.5 ขั้นตอนวิธีของไดก์สตรา (Dijkstra's Algorithm)  
การแก้ปัญหาวิถีที่สั้นที่สุดจากจุดใดๆ ส าหรับกราฟที่มีความยาวของเส้นเชื่อมไม่เป็นลบ จะ

หาระยะทางสั้นที่สุดจากจุดหนึ่งไปยังจุดใดๆ ในกราฟจะหาเส้นทางที่สั้นที่สุดไปที่ละจุดยอดเลื่อยๆ 
จนครบตามที่ต้องการ  

(กุลชา ผลพิสิษฐ์, 2553) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนวิธีของไดก์สตราถูกคิดค้นขึ้นในปี 1959 โดย นัก
วิทยาการคอมพิวเตอร์ชาวดัตช์นามว่า แอ็ดส์เคอร์ ไดก์สตรา (Edsger Dijkstra) เพ่ือแก้ไขปัญหา
เส้นทางท่ีสั้นสุดจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง ซึ่งกราฟท่ีใช้มีความยาวของเส้นเชื่อมไม่เป็นลบ  

ขั้นตอนวิธีของไดก์สตราจะก าหนดให้ค่าประมาณจุดยอดที่เป็นจุดเริ่มต้นมีค่าเท่ากับ 0 และ 
ค่าประมาณจุดยอดอ่ืนเท่ากับ ∞ จะมีเส้นเชื่อม เชื่อมกับจุดยอดต่าง ๆ น าค่าประมาณที่ก าหนดอยู่ที่
เส้นเชื่อม มารวมกันจะค่าประมาณท่ีต้องการ ดังภาพที่ 2.15  

ก าหนด   อักษร d แทน dequeuer (การน าข้อมูลออกจากคิว)  
อักษร V แทน Vertex (จุดยอด)  
อักษร d[V] เป็นค่าประมาณเส้นทาง 
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ภาพที่ 2.15 ภาพแสดงค่าโดยประมาณของจุดยอด และ เส้นเชื่อม 
 
 

 
 
ตัวอย่างการเลือกเส้นทางจาก จุดยอด A ไปยัง จุดยอด E มีวิธีการเลือกเส้นทางดังนี้ 

เส้นทางท่ี 1 คือ เริ่มจาก A ไปยัง E เส้นทางคือ A → B → E จาก A → B = 4 และ 
จาก B → E = 8 ดังนั้นจากเส้นทาง A → B → E จะได้ค่าประมาณเท่ากับ 12 ดังภาพที ่2.16 
 

 
ภาพที่ 2.16 ภาพการท างานของขั้นตอนวิธีไดก์สตราจาก A → B → E 

 
เส้นทางท่ี 2 คือ เริ่มจาก A ไปยัง E เส้นทางคือ A → C → E จาก A → C = 5 และ 

จาก C → E = 6 ดั้งนั้นจากเส้นทาง A → C → E จะได้ค่าประมาณเท่ากับ 11 ดังภาพที่ 2.17 
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ภาพที่ 2.17 ภาพการท างานของขั้นตอนวิธีไดก์สตราจาก A → C → E 

 
เส้นทางท่ี 3 คือ เริ่มจาก A ไปยัง E เส้นทางคือ A → B → C →E จาก A → B = 4 

จาก B → C = 5 และ จาก C →E = 6 ดั้งนั้นจากเส้นทาง A → B → C →E จะได้
ค่าประมาณเท่ากับ 15 ดังภาพที่ 2.18 

 

 
ภาพที่ 2.18 ภาพการท างานของขั้นตอนวิธีไดก์สตราจาก A → B → C → E 

จากตัวอย่างเส้นทางจาก A ไป E สามารถเลือกเส้นทางได้หมด 3 เส้นทางและจากเส้นทาง  
มีเส้นทางที่สั้นที่สุดอยู่ 1 เส้นทาง  

เส้นทางท่ี 1 A → B → C จะได้ d[E] = 12  
เส้นทางท่ี 2 A → C → E จะได้ d[E] = 11  
เส้นทางท่ี 3 A → B → C → E จะได้ d[E] = 15  

เส้นทางท่ีสั้นที่สุดมี 1 เส้นทางคือ  
   เส้นทางท่ี 2 A → C → E จะได้ d[E] = 11  
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ไดก์สตราเป็นการหาเส้นทางที่สั้นที่สุดโดยมีการท างานคือก าหนดจุดยอดเริ่มต้น หลังจากนั้น 
ก าหนดจุดยอดปลายทาง ในแต่ละจุดยอดจะมีเส้นเชื่อมและแต่ละเส้นเชื่อมจะมีค่าประมาณก าหนดไว้ 
น าค่าประมาณที่ก าหนดไว้ที่เส้นเชื่อม ที่เราต้องการมารวมกันจะได้ค่าประมาณของเส้นทางท่ีต้องการ 

 
2.6 แผนที่  

(พิษณุ เดชใด, 2013) ได้กล่าวโดยสรุปว่า แผนที่คือสิ่งที่เราสร้างข้ึนเพื่อแทนลักษณะของ
พ้ืนผิวโลกและสิ่งก่อสร้างที่มนุษย์สร้างข้ึน 

2.6.1 ประเภทของแผนที่  
1) แผนที่แบบแบนราบ คือ แผนที่ซึ่งแสดงรายละเอียดทั่วไปของพ้ืนผิวโลก ดังภาพ

ที ่2.19 

 
ภาพที่ 2.19 ภาพแผนที่แบบแบนราบ  

(Georgiana Cross, 2560) 
 

2) แผนที่ภูมิประเทศ คือ แผนที่ ที่แสดงความสูงต่ าบนพื้นผิวโลก ภาพ 2.20 
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ภาพที่ 2.20 แผนที่ภูมิประเทศ  
(Georgiana Cross, 2560) 

 
2.6.2 ชนิดของแผนที่  

(จินดา เภาพิจิตร, 2556) ได้กล่าวโดยสรุปว่า แผนที่ได้แบ่งออกเป็น 3 แบบ ตาม
ลักษณะที่ปรากฏบนแผนที่ 

 
 

1) แผนที่ลายเส้น เป็นแผนที่แสดงรายละเอียดในพ้ืนที่ด้วยเส้น ถนนเป็นเส้นโค้ง 
และ อาคารเป็นสี่เหลี่ยม ซึ่งจะมีแต่ลายเส้น ดังภาพที่ 2.21  

 

 
ภาพที่ 2-21 แผนที่ลายเส้น (nagoyalover, 2558) 

 
2) แผนที่ภาพถ่าย เป็นแผนที่ได้จากการถ่ายภาพจากดาวเทียม หรือ เครื่องบิน ดัง

ภาพ ที่ 2.22  
 



18 
 

 
ภาพที่ 2-22 แผนที่ภาพถ่าย (ธเนศ บริสุทธิ์, 2560) 

3) แผนที่แบบผสม ที่น าเอาแผนที่ลายเส้นกับแผนที่ภาพถ่ายมารวมกัน จะเน้นไปที่
ถนน แม่น้ า อาคาร โดยท าให้ชัดด้วยลายเส้น เป็นต้น ดังภาพที่ 2.23 

 

 
ภาพที่ 2.23 ภาพแผนที่แบบผสม  

(ธเนศ บริสุทธิ์, 2560) 
2.6.3 ประโยชน์ของแผนที่  

(คนึง เสาม่วง, 2005) ซึ่งได้กล่าวถึงประโยชน์ชองแผนที่ดังนี้  
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    1) ประโยชน์ในการศึกษาลักษณะภูมิประเทศ แผนที่จะท าให้ผู้ศึกษาทราบว่าพ้ืนที่
ใดมีลักษณะภูมิประเทศ  

2) ประโยชน์ต่อการศึกษาธรณีวิทยา เพ่ือให้ทราบความเป็นมาของแหล่งทรัพยากร 
ดิน หิน แร่ธาตุ  

3) ประโยชน์ด้านสมุทรศาสตร์และการประมง เพ่ือให้ทราบสภาพแวดล้อมชายฝั่ง
ทะเล  

4) ประโยชน์ด้านทรัพยากรน้ า รู้ข้อมูลเกี่ยวกับแม่น้ าและการไหล อ่างเก็บน้ า ระบบ 
การชลประทาน  

5) ประโยชน์ด้านป่าไม้ เพ่ือให้ทราบคุณลักษณะของป่าไม้และการเปลี่ยนแปลงพ้ืนที่
ป่า 

6) ประโยชน์ด้านการใช้ที่ดิน เพ่ือให้ทราบปัจจัยการใช้ประโยชน์ที่ดินด้านต่าง ๆ  
7) ประโยชน์ด้านสิ่งแวดล้อม โดยเฉพาะการจัดการทรัพยากรบริเวณต่างๆ  
8) ประโยชน์ในการวางผังเมือง เพ่ือใช้ข้อมูลทางธรรมชาติในการจัดวางผังเมืองให้

เหมาะสม  
9) ประโยชน์ต่อการศึกษาโบราณคดี เพ่ือค้นหาแหล่งชุมชนโบราณและความรู้อ่ืน ๆ 
10) ประโยชน์ด้านอุตุนิยมวิทยา เพ่ือประโยชน์ในการเพาะปลูก อุตสาหกรรม 

ประมง การป้องกันอุทกภัย 
2.6.4 Google Map และ Google API 

แผนที่กูเกิลว่าเป็นแผนที่ของบริษัทกูเกิลซึ่งแผนที่ดังกล่าวแสดงอยู่บนหน้าเว็บผู้ใช้
สามารถใช้เมาส์เพ่ือค้นหาต าแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ ได้อย่างง่ายดาย ท าให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้
สะดวกสบายมากยิ่งขึ้น แต่อย่างไรก็ตามแผนที่ดังกล่าวยังไม่สามารถตอบสนองต่อการใช้งานได้
ทันทีทันใดส าหรับการน าแผนที่ กูเกิลไปประยุกต์ใช้งานนั้นจ าเป็นจะต้องมีเอพีไอเพ่ือเชื่อมต่อระหว่าง
แผนที่กูเกิลกับเว็บไซต์ที่สร้างขึ้น ซึ่งแผนที่กูเกิลมีความสามารถดังต่อไปนี้สามารถใช้วางแผนการ
เดินทางได้ 

1) สามารถตรวจสอบระยะทางถนนได้ 
2) สามารถตรวจสอบความกว้างยาวของพ้ืนที่ต่าง ๆ ได้ 
3) สามารถตรวจสอบเนื้อท่ีของพ้ืนที่ที่เราต้องการได้ 
4) สามารถน าแผนที่ไปใช้งานได้ในเว็บ เช่น ก าหนดที่ตั้งหน่วยงานราชการ เป็นต้น
5) สามารถประยุกต์สร้างฐานข้อมูลเพื่อการใช้งาน เช่น ระบบแผนที่ภาษีได้ เป็นต้น 
แผนที่กูเกิลเอพีไอ (Google Map API) เป็นช่องทางที่บริษัทกูเกิลซึ่งเป็นผู้พัฒนาได้

เปิดช่องให้นักพัฒนาซอฟต์แวร์สามารถน าแผนที่กูเกิลไปประยุกต์ใช้งานด้านต่าง ๆ ได้ ซึ่งท าให้มี การ
เขียนโปรแกรมประยุกต์หลากหลายมากขึ้น อาทิเช่น แอปพลิเคชันระบบน าทางด้วย GPRS   
(General Packet Radio Services) ด้วยแผนที่กูเกิลแอปพลิเคชันที่เปิดโอกาสให้เพ่ือทราบต าแหน่ง
ต่างๆได้และส่งข้อความคุยกันได้ เป็นต้น ซึ่งนักพัฒนาซอฟต์แวร์มีความจ าเป็นจะต้องเข้าใจใน
คุณสมบัติแผนที่กูเกิลและหลักการท างานแผนที่กูเกิลเอพีไอ 

2.6.5 หลักการท างานของแผนที่กูเกิลเอพีไอ 
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เอพีไอ (API : Application Programing Interface) หมายถึงการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดต่อ
เรียกใช้งานระบบปฏิบัติการไลบรารี และบริการอ่ืน ๆ ดังนั้นแผนที่กูเกิลเอพีไอหมายถึงการเรียกใช้
ข้อมูลไลบรารีจากกูเกิล ซึ่งสามารถเขียนการติดต่อด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ แต่ที่ได้รับความนิยม
สูงคือภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) ดังภาพที ่2.24 

 
 
 

 
ภาพที่ 2.24 ภาพขั้นตอนการท างานของแผนที่กูเกิลเอพีไอ 

ขั้นตอนการท างานของแผนที่กูเกิลเอพีไอมี ดังนี้  
1) คอมพิวเตอร์ท าการเรียกใช้เว็บแอปพลิเคชันผ่านยูอาร์แอล (URL) บนโปรแกรม

ประเภท  
2) เว็บแอพลิเคชันท าการติดต่อแผนที่กูเกิลเอพีไอ โดยใช้ภาษาจาวาสคริปต์เป็น

ตัวกลางใน 
3) ชุดค าสั่งภาษาจาวาสคริปต์ท าการเชื่อมต่อกับ แผนที่กูเกิลเอพีไอ โดยอ้างอิงชุด

ข้อมูลจาก เอพีไอคีย์ ที่ได้จากการสมัครขอใช้บริการ  
4) แผนที่กูเกิลเอพีไอ รับค่าชุดข้อมูลที่ส่งมาผ่านไลบรารีที่ใช้ติดต่อกับ แผนที่กูเกิล

เอพีไอ น าไปค้นหาและเปรียบเทียบข้อมูลในฐานข้อมูลแผนที่กูเกิล  
5) ฐานข้อมูลของแผนที่กูเกิลท าการค้นหาข้อมูลและท าการส่งชุดข้อมูลกลับไปยัง

เว็บ  
6) เว็บแอพลิเคชันจะท าการแสดงผลข้อมูลที่ส่งมาจาก ฐานข้อมูลแผนที่กูเกิลเอพีไอ  
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จากภาพผู้ใช้งานจะใช้งานแผนที่กูเกิลได้ต้องเข้าเว็บบราวเซอร์หรือแอปพลิเคชันบน
คอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์มือถือ แล้วเชื่อมต่อฐานข้อมูลของแผนที่กูเกิลผ่านทางเอพีไอ (Google 
API) โดยมี การน าเอพีไอคีย์ (API Keys) ซึ่งคือหมายเลขประจ าของผู้ใช้แต่ละคนที่ได้จากตอนที่สมัคร
ใช้งานแผนที่กูเกิลมาใช้ในการเชื่อมต่อ ระหว่างผู้ใช้กับบริการของกูเกิล โดยผู้ใช้ต้องเขียนค าสั่งภาษา
จาวาสคริปต์เพื่อจัดการและเรียกข้อมูลพิกัด ต าแหน่งในฐานข้อมูลแผนที่กูเกิล 
2.7 งายวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

งานวิจัย (วรวลัญช์ สจัจาภิรัตน์ และกฤช จรินโท , 2556) ศึกษาหาแนวทางในการพัฒนา 
การท่องเที่ยวในพ้ืนที่ชุมชนทุ่งเพล จังหวัดจันทบุรี ในรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ โดยศึกษา ความ
พร้อมด้านสิ่งอ านวยความสะดวก ด้านโครงสร้างพ้ืนฐาน ด้านกิจกรรมท่องเที่ยว ด้านการมีส่วนร่วม
ของชุมชน เป็นต้น งานวิจัย (โสภาวดี โชติกลาง , ณรงค์ พลีรักษ์, แก้ว นวลฉวี และนฤมล อินทร
วิเชียร, 2558) ได้ประยุกต์ใช้เอพีไอของแผนที่กูเกิล (Google Map API) ร่วมกับระบบฐานข้อมูลของ
เว็บไซต์ ท าให้สะดวกและรวดเร็วในการค้นหาแหล่งท่องเที่ยมชุมชน  

อย่างไรก็ตามในการท่องเที่ยวแต่ละครั้งนักท่องเที่ยวต้องท าการวางแผนจัดเส้นทา งการ
เดินทางระหว่างสถานที่ซึ่งต้องใช้เวลานานและหลายครั้งที่ไม่ตรงกับที่วางแผนเอาไว้ งานวิจัย (สุวิมล 
ค าแสน, อธิวัฒน์ บุญมี และอัมภิกา บุญมี, 2561) ได้เสนอการวางแผนเส้นทางเยี่ยมชมจุดท่องเที่ยว
เมืองจ าลอง จังหวัดชลบุรี ภายใต้กรอบเวลา โดยใช้วิธีเชิงพันธุกรรม (Genetic Algorithm) เข้าช่วย
เพ่ือหาค าตอบที่เหมาะสมที่สุด  

หนึ่งค าตอบของการหาค าตอบที่ดีที่สุดอาจจะเป็นการหาเส้นทางที่สั้นที่สุด โดยงาน (วิจัย 
สุวรรณี อัศวกุลชัย, 2560) ได้น าอัลกอริทึมไดจ์สตรา (Dijkstra Algorithm) มาใช้หาเส้นทางจราจรที่
สั้นที่สุดโดยก าหนดให้ทุกเส้นทางมีน้ าหนักเท่ากัน อย่างไรก็ตามได้มีการน าการจัดเส้นทางมา
ประยุกต์ใช้ร่วมกับแผนที่กูเกิล (Google Map) งานวิจัย (เพชรชฎา สุวรรณโชติ และนาถนเรศ อาคา
สุวรรณ, 2561), (พงควัฒน์ คชศรีสวัสดิ์. 2558) ได้น าแผนที่กูเกิลมาเชื่อมต่อกับระบบค้นหาเส้นที่สั้น
ที่สุด  

ส าหรับการท่องเที่ยวนั้นงานวิจัย (ทิชาลักษณ์ สุวรรณพฤกษ์ และศักดิ์ชัย ปรีชาวีรกุล, 2554) 
ได้ท าวิจัยเรื่องการเลือกเส้นทางที่ปลอดภัยและเหมาะที่สุดส าหรับการวางแผนการเดินทาง 
จุดประสงค์ของวิจัยเพ่ือลดอุบัติเหตุบนท้องถนน ถ้าเราสามารถวางแผนการเดินทางเพ่ือหลีกเลี่ยง
ถนนที่มี ความเสี่ยงสูงจะท าให้อุบัติเหตุลดลงการศึกษานี้เป็นการพัฒนาการวิธีเลือกเส้นทางที่
ปลอดภัยที่สุดจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งโดยใช้ขั้นตอนวิธีของไดก์สตราเป็นพ้ืนฐาน และเพ่ิมปัจจัยที่
เกี่ยวกับอุบัติเหตุบนท้องถนน ได้แก่ ความสมบูรณ์ของถนนและทางแยก จากนั้นท าการวิเคราะห์
เพ่ือให้ได้เส้นทางท่ีเหมาะสมที่สุด  

(นคร ไชยวงศ์ศักดา และคณะ, 2558) ได้ท าวิจัยเรื่องการจัดเส้นทางการขนส่งโดยใช้เซฟวิ่ง
อัลกอริทึมและตัวแบบปัญหาการเดินทางของพนักงานขาย กรณีศึกษาโรงงานน้ าดื่มซึ่ งมี
จุดประสงค์23  

ในการท าคือ เพ่ือประหยัดเวลาในการจัดส่งสินค้าโดยใช้จ านวนยานพาหนะน้อยที่สุด รถ
ขนส่งแต่ละคันจึงควรวิ่งไปส่งสินค้าให้ลูกค้าที่อยู่เส้นทางเดียวกันเเละใกล้เคียงกัน ท าให้มีโอกาสที่รถ
จะวิ่งส่ง สินค้าได้สะดวกเเละรวดเร็วขึ้น โดยวิธีการคือ รวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ พนักงานของ
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บริษัทถึงเส้นทางขนส่งสินค้าที่อยู่ของลูกค้า จ านวนรถบรรทุก ระยะทางในการเดินทาง และส ารวจ
เส้นทางส่วนที่ซ้อนทับกัน เพ่ือสร้างเป็นเมตริกซ์ระยะทาง ซึ่งจะใช้แผนที่จากแผนที่กูเกิลช่วยในการ
หาระยะทางนี้ หลังจากนั้นท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการจัดเส้นทางการเดินรถ ผลที่ได้คือ การจัด
เส้นทางดังกล่าวช่วยให้ลดปัญหาเรื่องเวลาในการจัดส่งสินค้า โดยข้อจ ากัดในกรณีที่ลูกค้ามี ความ
ต้องการสินค้าที่ไม่แน่นอน ท าให้เส้นทางที่จัดไว้นี้ไม่สามารถใช้ได้  

(กิตติเดช วงศ์ศักดิ์ และเกียรติ์ศักดิ์ โยชะนัง, 2554) ได้ท าวิจัยเรื่องระบบค้นหาเส้นทางหลัก
ที่สั้นที่สุดและเส้นทางรองโดยใช้ขั้นตอนวิธีระบบมด ซึ่งมีจุดประสงค์เพ่ือเลือกเส้นทางที่สั้นที่สุด
เพ่ือให้ถึงท่ีหมายได้ทันเวลาโดยค านึงถึงปัจจัยต่าง ๆ เช่น เลือกเส้นทางท่ีมีการจราจรที่ไม่ติดขัด เลือก
เส้นทางที่ถนนไม่ช ารุดเสียหาย เป็นต้น และใช้ระบบมดมาใช้ในการค านวณ วิธีการคือ รวบรวม
รายละเอียดเกี่ยวกับปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการเดินทาง ออกแบบระบบ สุ่มกลุ่มตัวอย่างเพ่ือลองใช้ ผล
ที่ได้คือ การใช้ขั้นตอนวิธีระบบมดในการเลือกเส้นทางที่สั้นที่สุดโดยการค านึงถึง สภาพการจราจร 
สภาพถนน สามารถใช้งานได้ การพัฒนาระบบการค้นหาเส้นทางที่สุดและเส้นทางรองด้วยขั้นตอนวิธี
ระบบมด ได้ผลที่ดีสามารถน ามาใช้ได้จริงและลดเวลาในการเดินทาง ข้อเสนอแนะ ในอนาคตควรมี
การเพ่ิมระบบในการช่วยตัดสินใจส่วนงานวิจัย (R. Bhatia and F. Hao, 2015), (K. C. Ciesielski 
and A. Xavier, 2018) ได้ศกึษาปัญหาการจัดเส้นทางเพ่ิมเติมโดยใช้วิธีแยกจัดเส้นทางเป็นส่วนย่อยๆ  

จากที่กล่าวมาข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงเสนอโปรแกรมตรวจสอบเส้นทางสถานที่ท่องเที่ยวเชิง
เกษตรและเชิงนิเวศ ในจังหวัดจันทบุรี 

 


