
บทท่ี 3 
 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

 
 ในบทนี้จะอธิบายถึงข้ันตอนและวิธีการด าเนินงานพัฒนาโปรแกรมโปรแกรมตรวจสอบ

เส้นทางท่ีเหมาะสมส าหรับการท่องเที่ยวเชิงเกษตรและเชิงนิเวศในจังหวัดจันทบุรี ประกอบด้วย  3 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนแรกเป็นการเก็บข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวและเกณฑ์ของเส้นทางไปยังฐานข้อมูล 
ขั้นตอนที่สองเป็นการท าแบบส ารวจและน าข้อมูลจากฐานข้อมูลเพื่อน าผลที่ได้ไปสร้างสมการ ขั้นตอน
สุดท้ายเป็นการน าสมการที่มาค านวณและน าผลออกมาเป็นเว็บแอปพลิเคชัน ขั้นตอนโดยภาพรวม   
ดังแสดงในภาพที ่3.1 

 

 
 ภาพที่ 3.1 แสดงขั้นตอนทั้งหมดของโปรแกรมโปรแกรมตรวจสอบเส้นทางที่เหมาะสมส าหรับ  

การท่องเที่ยวเชิงเกษตรและเชิงนิเวศในจังหวัดจันทบุรี 
 
3.1 การส ารวจสถานที่ท่องเที่ยวและข้อมูลลงฐานข้อมูล  

ส่วนนี้ประกอบด้วยการส ารวจสถานที่ท่องเที่ยวเชิงเกษตรและเชิงนิเวศในจังหวัดจันทบุรี ซึ่ง
มีสถานที่ท่ีเลือกไว้ทั้งหมด  20 สถานที่ ซึ่งแต่ละสถานที่จะต้องเก็บข้อมูลรายละเอียดของชื่อสถานที่ 
ได้แก่ ชื่อสถานที่ กลุ่ม จ านวนถนน และค่าพิกัดจากแผนที่กูเกิล ( Google Map) จะเก็บข้อมูล
เส้นทางท้ังหมดที่ไปยังสถานที่ท่ีเลือกไว้ รวมถึงเกณฑ์ก าหนดคะแนนของเส้นทาง ได้แก่ ระยะเวลา 
สภาพถนน การจราจร ฯลฯ แล้วน ามาเก็บไว้ในฐานข้อมูล (Database) ดังแสดงในภาพที่ 3.2 
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ภาพที่ 3.2 ขั้นตอนการส ารวจสถานที่ท่องเที่ยวและข้อมูลลงฐานข้อมูล 

 
3.2 ดึงคะแนนของถนนในฐานข้อมูลน ามาใช้ในสมการเพื่อจัดเส้นทาง  

ส่วนนี้จะน าคะแนนที่ได้มาจากฐานข้อมูลน ามาใช้กับสมการเพ่ือค านวณหาค่าถนนที่มีคะแนน
มากที่สุดจากเกณฑ์ท่ีผู้ใช้เลือก ขั้นตอนดังกล่าวแสดงดังภาพที่ 3.3 

 

 
ภาพที่ 3.3 การส ารวจความคิดเห็นเพื่อน ามาสร้างสมการ 

 
3.3 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  

ส่วนนี้เป็นการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันโดยใช้ค่าที่ได้จากข้ันตอนที่สองมา เลือกในการจัด
เส้นทางให้เหมาะสมกับเกณฑ์ที่ผู้ใช้เลือกไว้ในการเดินทาง ดังแสดงในภาพที่ 3.4 
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ภาพที่ 3.4 การน าสมการมาเขียนเข้ากับโปรแกรม 

การออกแบบเว็บแอปพลิเคชันมีดังนี้ 
3.3.1 หน้าแรก  

หน้านี้มีหน้าต่างแสดงแผนที่ของจังหวัดจันทบุรีอยู่ทางด้านบนของแอปพลิเคชัน 
ส่วนทางด้านล่างแผนที่ แอปพลิเคชันจะแสดงรายชื่อสถานที่ท่องเที่ยวให้ผู้ใช้ได้เลือก ดังแสดงในภาพ
ที ่3.5 เมื่อผู้ใช้เลือกเสร็จก็กดปุ่มตกลงและไปหน้าถัดไป 

 
ภาพที่ 3.5 หน้าแรกของแอปพลิเคชัน 

 
3.3.2 หน้าก าหนดเกณฑ์การเดินทาง  

หน้านี้แสดงแผนที่ต าแหน่งของสถานที่ที่ผู้ใช้เลือก และมีให้เลือกเกณฑ์คะแนนเพื่อ
เลือกหาเส้นทางเหมาะสมตามผู้ใช้ เมื่อผู้ใช้ตรวจสอบข้อมูลแล้วก็สามารถกดปุ่มเริ่มจัดเส้นทาง        
ดังแสดงในภาพที่ 3.6 
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ภาพที่ 3.6 หน้าก าหนดเกณฑ์การเดินทาง 

 
3.3.3 หน้าแสดงข้อมูลเส้นทาง  

หน้านี้จะแสดงข้อมูลเส้นทางที่ถูกค านวนแล้วว่าควรเดินทางไปยังสถานที่ใดก่อน 
โดยแสดงเส้นทางที่เหมาะสมที่สุดจ านวน 3 เส้นทาง โดยแสดงระยะเวลาในการเดินทางประกอบกับ
แผนที่ด้านบน ดังแสดงในภาพที่ 3.7 

 
ภาพที่ 3.7 หน้าแสดงข้อมูลเส้นทาง 

 
 
 
3.4 ออกแบบฐานข้อมูล  
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ขั้นตอนนี้เป็นส่วนของฐานข้อมูลที่มีการเก็บค่าสถานที่ท่องเที่ยว เกณฑ์ก าหนดเส้นทาง 
ข้อมูลของถนนและคะแนนของผลส ารวจ เพ่ือน าไปใช้ในการเขียนเว็บแอปพลิเคชัน ดังตารางที่  3.1 
และ 3.2 
ตารางท่ี 3.1 เกณฑ์ก าหนดเส้นทางเก็บข้อมูล 

ตารางสถานที่ท่องเที่ยว 
No Attribute Type Length Description 
1 gid(PK) Integer 32 รหัสกลุ่ม 
2 Groupnum Integer 100 หมายเลขกลุ่ม 
3 Tog Integer 100 กลุ่มท่ีจะไป 
4 Pathnum Integer 100 หมายเลขถนน 
5 C1 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 1 
6 C2 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 2 
7 C3 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 3 
8 C4 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 4 
9 C5 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 5 
10 C6 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 6 
11 C7 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 7 
12 C8 Integer 32 เกณฑ์คะแนนที่ 8 

 
ตารางท่ี 3.2 ข้อมูลรายละเอียดถนน 

ตารางสถานที่ท่องเที่ยว 
No Attribute Type Length Description 
1 wayid(PK) Integer 32 รหัสถนน 
2 Groupnum Integer 100 กลุ่มถนน 
3 Tog Integer 32 จุดที่จะไป 
4 Pathnum Integer 32 หมายเลขถนน 
5 Wayll Integer 32 ค่าพิกัดถนน 

 


