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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
  การวิจัยเรื่องการพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็ม
ศึกษาส าหรับนักศึกษาครูปฐมวัย ซึ่งจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้
ต้ังสมมติฐานของการวิจัยในครั้งนี้ว่า หลังการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ กลุ่มทดลองมีคะแนน
ความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษาสูงกว่าก่อนการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ                  
  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี จ านวน 240 คน และกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาครูปฐมวัย ช้ันปีท่ี 3 
ปีการศึกษา 2562 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี จ านวน 44 คน ซึ่งได้จากการเลือก
แบบเจาะจง 
  เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ เรื่องสะเต็ม
ศึกษา 
  ผู้วิจัยมีวิธีด าเนินการพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนว                 
สะเต็มศึกษาส าหรับนักศึกษาครูปฐมวัย โดยแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้  
  1. การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน  

  ผู้วิจัยศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการท่ีเกี่ยวข้องกับโปรแกรมการเรียนรู้ รูปแบบ               
การพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู้  การประเมินผลโปรแกรมการเรียนรู้  การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ประสบการณ์เป็นฐาน และการจัดการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยตามแนวคิดสะเต็มศึกษาส าหรับเด็ก
ปฐมวัย เพื่อน ามาใช้เป็นแนวคิดในการสร้างโปรแกรมการเรียนรู้  จากเอกสาร ต ารา บทความ และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 2. การสร้างโปรแกรมการเรียนรู้ฯ  

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างโปรแกรมการเรียนรู้ฯ โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1 สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และหลักการท่ีได้จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานมาก าหนด

กรอบแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู้ฯ  
 2.2 สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และหลักการท่ีได้จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานมาก าหนด

รายละเอียดของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ซึ่งประกอบด้วย หลักการและแนวคิด วัตถุประสงค์ ประชากร
และกลุ่มตัวอย่าง เนื้อหา ลักษณะกิจกรรมของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ เอกสารและส่ือประกอบการใช้
โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ระยะเวลาด าเนินการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ และการประเมินผลการใช้
โปรแกรมการเรียนรู้ฯ 

 2.3 การก าหนดเนื้อหาท่ีใช้ในโปรแกรมการเรียนรู้ฯ จากสังเคราะห์บทความ เอกสาร ต ารา 
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับสะเต็มศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัย  

 2.4 การพัฒนากรอบแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน                   
โดยผู้วิจัยสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และหลักการท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์               
เป็นฐาน เพื่อพัฒนากรอบแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน  
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 2.5 การสร้างแผนการด าเนินการของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ โดยผู้วิจัยศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 
และหลักการท่ีเกี่ยวข้องกับสะเต็มศึกษา จากเอกสาร ต ารา บทความ ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต               
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง จากนั้นสังเคราะห์ และสร้างแผนการด าเนินการของโปรแกรมการเรียนรู้            
โดยใช้แนวคิดการจัดประสบการณ์เป็นฐาน เป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์ โดยท าการทดลอง                 
สัปดาห์ละ 3 วัน คือ วันจันทร์ วันพุธ และวันศุกร์ ในช่วงเวลา 16.00-17.30 น. ซึ่งการด าเนินการ   
ของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ 

 2.6 การสร้างแผนการจัดกิจกรรมของโปรแกรมการเรียนรู้  โดยผู้วิจัยสังเคราะห์แนวคิด 
ทฤษฎี และหลักการท่ีได้จากการศึกษาข้อมูลเบื้องต้น มาสร้างแผนการจัดกิจกรรม เอกสารประกอบ              
การบรรยาย และส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม จากนั้นน าแผนการจัดกิจกรรมและส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม
ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ น าแผนการจัดกิจกรรมและส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมท่ีได้ปรับปรุงแก้ไข
ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว ไปทดลองใช้ 

 2.7 การประเมินผลโปรแกรมการเรียนรู้ฯ โดยใช้แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็ม
ศึกษาด้วยการหาค่าเฉล่ียเพื่อเปรียบเทียบคะแนนความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษา ก่อนและหลัง
การใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ  
 3. การทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ  

 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ประกอบด้วย การทดลองใช้โปรแกรม
การเรียนรู้ฯ และการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้

 3.1 การทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ  
1) ระยะก่อนการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ใช้ระยะเวลา 1 สัปดาห์ ในการท า

แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษา 
2) ระยะด าเนินการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ใช้ระยะเวลา 10 สัปดาห์ โดยผู้วิจัย  

ได้จัดกิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม  
3) ระยะหลังการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ใช้ระยะเวลา 1 สัปดาห์ ในการท า

แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษา 
 3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล  

1) เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษาสูงกว่า                
ก่อนเข้าร่วมโปรแกรมการเรียนรู้ฯ โดยการหาค่าเฉล่ีย 

2) น าเสนอข้อมูลโดยการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้                   
ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษาก่อนและหลังการเข้าร่วมโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ในรูปของกราฟและตาราง
ประกอบความเรียง 
 4. การปรับปรุงโปรแกรมการเรียนรู้ฯ  

 ผู้วิจัยด าเนินการในการปรับปรุงโปรแกรมการเรียนรู้ ฯ มีข้ันตอนดังนี้ 
  4.1 น าข้อมูลท่ีได้จากผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้ความเข้าใจ                  

เรื่องสะเต็มศึกษาก่อนและหลังเข้าร่วมโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตของผู้วิจัย
ตลอดระยะเวลา การเก็บข้อมูล ตลอดจนประเด็นปัญหา ข้อบกพร่องท่ีพบจากการใช้โปรแกรม                  
การเรียนรู้ฯ มาวิเคราะหส์รุปประเด็นส าคัญแล้วน ามาผลมาปรับปรุงโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ให้สมบูรณ์ 
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  4.2 น าเสนอโปรแกรมการเรียนรู้ โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็มศึกษา            
ฉบับสมบูรณ์ 

 
สรุปผล  
  ผลการวิจัยมีดังนี้  
  1. ผลการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็มศึกษา
ส าหรับนักศึกษาครูปฐมวัย มีดังนี้  

1.1 กลุ่มทดลองมีคะแนนความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษาหลังการทดลองใช้โปรแกรม
การเรียนรู้ฯ สูงกว่าก่อนการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ โดยมีค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้              
ความเข้าใจหลังการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ เท่ากับ 31.14 และก่อนการจัดโปรแกรม                  
การเรียนรู้ฯ มีคะแนนความรู้ความเข้าใจเท่ากับ 19.09  
 2. ลักษณะของโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็มศึกษาส าหรับ
นักศึกษาครูปฐมวัย ท่ีปรับปรุงแล้ว ประกอบด้วย 1) หลักการและแนวคิด 2) วัตถุประสงค์                          
3) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 4) เนื้อหา 5) ลักษณะกิจกรรมของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ 6) เอกสาร
และส่ือประกอบ การใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ 7) ระยะเวลาด าเนินการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ และ 
8) การประเมินผลการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ซึ่งเอกสารและส่ือประกอบการเรียนรู้ฯ ดังต่อไปนี้                 
1) คู่มือการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ จ านวน 1 เล่ม 2) แผนการจัดกิจกรรม จ านวน 1 ชุด 3) เครื่องมือ
ประเมินผล คือ แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษา 
 
อภิปรายผล 
  การศึกษาผลของการใช้โปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็ม
ศึกษา ผู้วิจัยได้พบประเด็นท่ีเป็นผลของการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ซึ่งสามารถน ามาอภิปรายได้ดังนี้ 
  1. ปัจจัยสนับสนุนให้การด าเนินการใช้โปรแกรมการเรียนรู้ โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน                
ตามแนวสะเต็มศึกษาส าหรับนักศึกษาครูปฐมวัยเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ มีดังนี้ 

1.1 รูปแบบของโครงสร้างกิจกรรมช่วยส่งเสริมความรู้ความเข้าเรื่องสะเต็มศึกษา ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผู้วิจัยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน เพื่อให้นักศึกษา   
ครูปฐมวัยมีความรู้ความเข้าใจเพิ่มมากขึ้นนั้น พบว่า ได้รับความร่วมมือเป็นอย่างดีในทุก ๆ ขั้นตอน 
กล่าวคือ มีความสนใจในการรับความรู้และประสบการณ์ใหม่ ๆ ท้ังนี้เพราะการจัดการเรียนรู้                   
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัยนั้นสอดคล้องกับความสนใจและความต้องการของนักศึกษา
ครูปฐมวัย เนื่องจากเป็นแนวคิดและทฤษฎีรูปแบบใหม่ ท่ีโรงเรียนต่าง ๆ ได้น ามาใช้ในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่เด็กปฐมวัยในยุคปัจจุบัน ซึ่งนักศึกษาครูปฐมวัยจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้อง           
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และสามารถจัดประสบการณ์ตามแนวสะเต็มศึกษา
ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ นอกจากนี้นักศึกษาครูปฐมวัยยังมีความกระตือรือร้นในการตอบค าถาม อภิปราย 
แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกันและกัน รวมทั้งการสรุปความรู้ท่ีได้รับและสร้างองค์ความรู้
ใหม่ของตนเอง ตลอดจนการน าความรู้ท่ีได้ไปทดลองใช้ได้อย่างเหมาะสม จากรูปแบบของกิจกรรม
การเรียนรู้ดังกล่าวเน้นให้ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ และสร้างองค์ความรู้ ต่าง ๆ ด้วยตนเอง ซึ่ง



56 
 

สอดคล้องกับแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ของ Doyle Eva & Ward Susan (2001 : p.47-48) คือ                  
การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพสูงสุดนั้น ผู้เรียนต้องมาเกี่ยวข้องกับประสบการณ์การเรียนรู้ ความรู้                   
ท่ีได้ค้นพบจะต้องมีความหมาย และก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมได้ และสอดคล้องกับแนวคิด
พื้นฐานในการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานของ ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
(2550 : หน้า 7) คือ 1) ผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ความคิด ประสบการณ์ ความสามารถและทักษะต่าง ๆ 
ในเวลาเดียวกันจนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 2) ผู้สอนต้องช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคิด     
รวบยอดในเรื่องนั้น ๆ จนเกิดจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการหากระบวนการและวิธีการ
ต่าง ๆ 3) ผู้สอนจัดบรรยากาศในช้ันเรียนให้ผู้เรียนไม่เคร่งเครียด แสดงความคิดเห็น และรับผิดชอบ
ต่องานของตนเองและกลุ่มให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง แลกเปล่ียนเรียนรู้ ระหว่างผู้สอน           
กับผู้เรียนจนเกิดความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ และ 4) ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกัน               
คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาเหตุผลในการแก้ปัญหาด้วยตนเองและกระบวนการกลุ่มได้ สรุปผล                      
และน าเสนอส่ิงท่ีค้นพบ 

1.2 คุณค่าของโปรแกรมการเรียนรู้ฯ จากผลการวิจัยปรากฏออกมาดังกล่าว ผู้วิจัยพบว่า
น่าจะมาจากการตระหนักถึงการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นกับทรัพยากรมนุษย์โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็ก
ปฐมวัย อีกท้ังยังพบว่ามีปัญหาคุณภาพการจัดการศึกษาและรูปแบบการจัดการศึกษาในประเทศไทย
ท่ีเน้นการท่องจ ามาเป็นเวลานาน โดยบุคลากรทางการศึกษาและผู้มีส่วนในการจัดการศึกษา              
ทุกภาคส่วนเริ่มต่ืนตัวและเริ่มจัดการศึกษาในรูปแบบท่ีเน้นให้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ด้วยตนเอง เน้นกระบวนการคิดและแก้ปัญหาให้มากขึ้นกว่าเดิม ซึ่งการจัดการศึกษาท่ีเข้ามา                        
มีบทบาทในการเปล่ียนแปลงและพัฒนาการศึกษาไทยในยุคศตวรรษท่ี 21 ตลอดจนพัฒนารูปแบบ
และวิธีการสอนของครูในยุคปัจจุบันอีกรูปแบบหนึ่ง คือ การเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา ผู้วิจัยจึงได้เสนอ
โปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็มศึกษาส าหรับนักศึกษาครูปฐมวัย 
ปรากฏว่าผู้เข้าร่วมวิจัยมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสะเต็มศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัย และยังสามารถ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาให้แก่เด็กปฐมวัยได้อีกด้วย    
 2. ความรู้ความเข้าใจของนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย เรื่องสะเต็มศึกษา 

 การพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน ส่งผลต่อการพัฒนาความรู้   
ความเข้าใจของนักศึกษาครูปฐมวัย เรื่องสะเต็มศึกษา ซึ่งผู้วิจัยพบว่า หลังการทดลองใช้โปรแกรม                
การเรียนรู้ฯ มีคะแนนความรู้ความเข้าใจสูงกว่าก่อนการทดลองใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ แสดงให้เห็น
ชัดเจนว่า โปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานมีความเหมาะสม และสามารถส่งเสริม               
ให้นักศึกษาครูปฐมวัย มีความรู้ความเข้าใจเรื่องสะเต็มศึกษามากขึ้น จะเห็นว่าการพัฒนาโปรแกรม             
การเรียนรู้โดยใช้แนวคิดประสบการณ์เป็นฐาน เป็นโปรแกรมท่ีนักศึกษาครูปฐมวัยได้มีโอกาส                       
รับประสบการณ์ กระตุ้นให้สะท้อนส่ิงต่าง ๆ จากประสบการณ์เดิมออกมา เพื่อพัฒนาวิธีคิดใหม่ ๆ 
ด้วยการสืบเสาะหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ซึ่งท าให้บทบาทของนักศึกษาครูปฐมวัยเปล่ียนแปลง               
จากผู้รับความรู้ เป็นผู้สืบเสาะหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง                
ซึ่งโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน เป็นโปรแกรมการเรียนรู้ท่ีสร้างความรู้ความเข้าใจ
ในเรื่องสะเต็มศึกษา นักศึกษาครูปฐมวัยสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ให้แก่เด็กปฐมวัยได้ สอดคล้องกับแนวคิดของ Kolb (1984 : p.15) ท่ีเรียกว่า Kolb Process 
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Learning เป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์ ซึ่งแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบเดิมท่ีครูเป็น
ศูนย์กลางการเรียนรู้และครูเป็นผู้ก าหนดและถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ใหม่ให้แก่ผู้เรียน ผู้เรียนเป็น              
ผู้รับรู้ การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 ผู้เรียนได้รับประสบการณ์                
ท่ีเป็นรูปธรรม ขั้นท่ี 2 ผู้เรียนสะท้อนความคิดจากประสบการณ์ด้วยมุมมองท่ีหลากหลาย ขั้นท่ี 3 
ผู้เรียนสรุปความรู้จากการสังเกตและการสะท้อนความคิดเป็นความคิดรวบยอด ซึ่งเป็นนามธรรมและ
สรุปเป็นหลักการซึ่งได้จากการบูรณาการการสังเกตกับทฤษฎี และขั้นท่ี 4 ผู้เรียนน าหลักการนั้นไป
ประยุกต์ใช้หรือทดลองใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
 
ข้อเสนอแนะ  
  ข้อเสนอแนะในการน างานวิจัยไปใช้ 
  1. ผู้ใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ควรศึกษาแนวคิด ทฤษฏี หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม และการประเมินผล ให้ละเอียดก่อนเพื่อท่ีจะได้ใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ               
ได้โดยสะดวกและเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
  2. ผู้ท่ีจะน าโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ไปใช้ จะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสะเต็มศึกษา                  
อย่างแม่นย า สามารถตอบข้อสงสัยต่าง ๆ ของนักศึกษา และให้ค าแนะน าได้อย่างถูกต้อง 
  3. กิจกรรมต่าง ๆ ในโปรแกรมการเรียนรู้ฯ สามารถยืดหยุ่นและปรับเปล่ียนได้ตามความ
เหมาะสม เช่น วัน เวลา และส่ือต่าง ๆ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความสะดวกของผู้ใช้โปรแกรมการเรียนรู้ฯ                  
แต่ควรด าเนินการตามล าดับขั้นท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดกิจกรรม เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้                
อย่างมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
  4. โปรแกรมการเรียนรู้ฯ ท่ีพัฒนาขึ้นนี้ถือเป็นโปรแกรมเฉพาะส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย แต่สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับนักศึกษาวิชาชีพครูในสาขาอื่น ๆ ได้                 
เช่น นักศึกษาสาขาวิชาสังคมศึกษา ภาษาไทย พลศึกษา เป็นต้น เพียงแต่ต้องปรับเนื้อหาสาระ                     
ให้มีความเหมาะสมกับนักศึกษาในสาขาวิชาอื่น ๆ  
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในระดับต่อไป 

1. โปรแกรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้ศึกษาผลการใช้โปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์             
เป็นฐานตามแนวสะเต็มศึกษา ก่อนและหลังการเข้าร่วมโปรแกรมการเรียนรู้ฯ ดังนั้น การท าวิจัย              
ในระดับต่อไปอาจมีการศึกษาเพิ่มเติมเรื่อง STEAM คือ การน าเอา Art เข้ามาบูรณาการการเรียนรู้
เพิ่มเติมจาก STEM   
 2. ควรมีการท าวิจัยท่ีน าโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐานตามแนวสะเต็ม
ศึกษา ให้กับนักศึกษาช้ันปท่ีี 4 เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาก่อนฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 
 3. ควรมีการท าวิจัยโดยน าโปรแกรมการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน เพื่อส่งเสริม
ความรู้ความเข้าใจของนักศึกษาในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้านอื่น ๆ ต่อไป 
  


