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ชื่อเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย เพ่ือแก�ป�ญหาการขาดแคลนครู ของโรงเรียน

ขนาดเล็ก ในพื้นที่ชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด 

ชื่อผู�วิจัย ภูวดล  บัวบางพลู, เจนจบ  สุขแสงประสิทธิ์, พงษ�นที  ศิลาอาศน�, สุรัตน�  จานทอง, 

นพเดช  อยู�พร�อม และปรียาภรณ�  ศิริไสยาสน� 

หน�วยงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 

ป�งบประมาณ 2563 

 

บทคัดย�อ 

 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค�เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�

มัลติมีเดีย ให�มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� E1/E2 เท�ากับ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก�อนและหลังการใช�สื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�

มัลติมีเดีย โดยเลือกประชากรด�วยวิธีเจาะจง เนื่องจากเป�นโรงเรียนขนาดเล็ก และพบป�ญหาขาด

แคลนครู ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จาก 5 โรงเรียน จำนวน 81 คน 

ผลการวิจัยพบว�า 1) ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 มีประสิทธิภาพเท�ากับ 81.87/81.83 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ�ที่กำหนด 80/80   

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษา

ป�ที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยก�อนเรียนเท�ากับ 5.27 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท�ากับ 11.46 

คะแนน มีความแตกต�างอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสำคัญ 3) ความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 พบว�าระดับความพึงพอใจของนักเรียน โดยภาพรวมอยู�ในระดับ

มาก และเมื่อพิจารณาเป�นรายด�านทั้ง 4 ด�าน คือ ด�านเนื้อหาและการนำเสนอ ด�านการออกแบบ  

ด�านประโยชน�ที่ได�รับ และด�านภาพรวมของบทเรียนมัลติมีเดีย ท้ัง 4 ด�าน อยู�ในระดับมากท้ังหมด 
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Abstract 

 The purposes of the research were 1) to develop and find the efficiency of 

multimedia for learning with the efficiency criterion of E1/E2 = 80/80, 2) to compare 

students’ learning achievement before and after using multimedia for learning, and 3) 

to study the students satisfaction on multimedia learning. The sample was a group of 

81 Prathomsuksa 4 students from five small schools that have a teacher shortage 

problem The Sample was selected using purposive sampling. 

 The results of this research were as follows: 1) the efficiency of multimedia for 

learning the subject of computing science for Prathomsuksa 4 had the efficiency at 

81.87/81.83 which was higher than the criterion of 80/80, 2) the students’ learning 

achievement using multimedia for learning the subject of computing science for 

Prathomsuksa 4 after learning achievement was higher than before learning at the 

statistically significant level of .05, and 3) the overall satisfaction of Prathomsuksa 4 

students with multimedia for learning the subject of computing science, including 

content, presentation, design, benefit, and overall was at a high level. 
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