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ความเป�นมาและความสำคัญของป�ญหา 

ป�จจุบันการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนในพ้ืนท่ีจังหวัดจันทบุรีและตราด มีหลากหลาย

รูปแบบ โดยจันทบุรีเขต 1 มีจำนวนโรงเรียนทั้งสิ้น 83 โรงเรียน จันทบุรีเขต 2 มีจำนวนโรงเรียน

ทั้งสิ้น 106 โรงเรียน และตราดมีโรงเรียนทั้งสิ้น 101 โรงเรียน โดยความสามารถในการจัดการเรียน

การสอนนั้น โรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญ� จะมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนที่มี

ประสิทธิภาพมากกว�าโรงเรียนขนาดเล็ก เนื่องจากโรงเรียนขนาดเล็ก อยู�ห�างจากจากความเจริญ      

มีจำนวนครูน�อย ขาดแคลนครู ครูสอนไม�ตรงรายวิชาที่เรียนรู�มา มีอุปกรณ�และสื่อการสอนท่ีสนับสนุน

การเรียนการสอนน�อย ทำให�ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญ�ทำได�

ดีกว�าโรงเรียนขนาดเล็ก และครอบครัวของนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียน เลือกที่จะย�ายไป

เรียนในต�างถิ่นเสียหมด  

ผู�วิจัยจึงเกิดแนวคิดในการแก�ป�ญหาความเหลื่อมล้ำที่เกิดขึ้น โดยผู�วิจัยจะจัดทำสื่อการเรียนรู�

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 4 โดยจะนำสื่อดังกล�าวไปเผยแพร�บน

เว็บไซต� www.learning.rbru.ac.th และจัดทำสื่อใส� Flash Drive สำหรับการใช�งานแบบ Offline 

โดยภายในสื่อดังกล�าวจะมี วิดีโอการเรียนการสอน เอกสารประกอบการเรียนการสอน แบบทดสอบ 

และแบบฝ�กหัด โดยที่ผ�านมามีหลายๆ งานวิจัยที่จัดทำสื่อการเรียนการสอน และนำไปทดสอบกับ

กลุ�มตัวอย�าง เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เช�น นิตยา มั่นศักดิ์ (2560) ได�ศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนบน

เครือข�ายอินเตอร�เน็ต เรื่องการสร�างและตกแต�งงานคอมพิวเตอร�กราฟ�กด�วยโปรแกรมกราฟ�ก สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 ผลการวิจัย กลุ�มเป�าหมายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น และบทเรียน

ก็มีคุณภาพสูงกว�าเกณฑ�ที่กำหนด 

ผู�ว ิจัยจะทำการเผยแพร�สื ่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 ให�กับนักเรียนที่อยู�ในกลุ�มโรงเรียนขนาดเล็ก ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จำนวน 

5 โรงเรียน 1) โรงเรียนวัดวังสรรพรส จังหวัดจันทบุรี 2) โรงเรียนวัดทุ �งเบญจา จังหวัดจันทบุรี           

3) โรงเรียนบ�านอ�างกะป�อง จังหวัดตราด 4) โรงเรียนบ�านดงกลาง จังหวัดตราด 5) โรงเรียนชุมชน

บ�านเขาสมิง จังหวัดตราด ผู�ว ิจัยคาดหวังว�าสื ่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ท่ีผู�วิจัยพัฒนาขึ้น จะสามารถช�วยลดป�ญหาท่ีกล�าวมาข�างต�น และช�วยให�
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น ช�วยแบ�งเบาภาระให�กับครูในโรงเรียนได� จัดเป�นสื่อการ

เรียนการสอนเสริมได� ครูสามารถจัดเตรียมแผนการสอนไปเป�นไปตามมาตรฐาน และลดช�องว�างความ

เหลื่อมล้ำทางการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ�ได� 

 

วัตถุประสงค�ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ให�มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� E1/E2 เท�ากับ 80/80 เพื่อแก�ป�ญหาการ

ขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็ก 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนและหลังการใช�สื ่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 เพื่อแก�ป�ญหาการขาดแคลนครูของโรงเรียน

ขนาดเล็ก 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที ่มีต�อสื ่อการเรียนรู �มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 เพื่อแก�ป�ญหาการขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็ก 

 

ประโยชน�ของการวิจัย 

1. ได�ทราบถึงประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� E1/E2 เท�ากับ 80/80 

2. ได�ทราบผลการเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนและหลังการใช�สื ่อการเรียนรู�

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4  

3. ได�ทราบถึงความพึงพอใจที่มีต�อสื ่อการเรียนรู �มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง 

ประชากรคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่เรียนวิชาวิทยาการคำนวณ ประจำภาค

การศึกษาที่ 1/2563 จำนวน 5 โรงเรียน จำนวน 81 คน ผู�วิจัยเลือกประชากรทั้งหมดด�วยวิธีเจาะจง 

เนื่องจากเป�นโรงเรียนขนาดเล็กและพบป�ญหาการขาดแคลนครู ดังต�อไปนี้ 

- โรงเรียนวัดวังสรรพรส จังหวัดจันทบุรี จำนวน 8 คน 



3 

 

- โรงเรียนวัดทุ�งเบญจา จังหวัดจันทบุรี จำนวน 12 คน 

- โรงเรียนบ�านอ�างกะป�อง จังหวัดตราด จำนวน 13 คน 

- โรงเรียนบ�านดงกลาง จังหวัดตราด จำนวน 21 คน 

- โรงเรียนชุมชนบ�านเขาสมิง จังหวัดตราด จำนวน 27 คน  

 2. ระยะเวลาในการทดลอง 

      การทดลองจะดำเนินการในภาคเรียนที ่ 1 ป�การศึกษา 2563 โดยใช�สื ่อการเรียนรู�

ม ัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั ้นประถมศึกษาป�ที ่ 4 ที ่เผยแพร�อยู �บนเว็บไซต� 

www.learning.rbru.ac.th และแบบ Flash Drive สำหรับใช�งานในโรงเรียนที่ไม�มีอินเตอร�เน็ต 

  

นิยามศัพท�เฉพาะ 

1. สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง ซอฟต�แวร�คอมพิวเตอร� ที่เป�นสื่ออิเล็กทรอนิกส�เพื่อพัฒนาการ

เรียนรู� โดยการผสมผสานสื่อหลายชนิด เช�นข�อความ (Text) ภาพนิ่ง (Image) ภาพกราฟ�ก (Graphic) 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และ วิดีทัศน� (Video) เป�นต�น โดยสื่อสามารถโต�ตอบ

กับผู�เรียนได�ทันที สามารถเรียนรู�ได�ทุกที่ ทุกเวลา บนอุปกรณ�อิเล็กทรอนิกส� เช�น คอมพิวเตอร�, 

โทรศัพท� และแท็บเล็ต เป�นต�น 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ ความสำเร็จ และสมรรถภาพด�านต�างๆ

ของผู�เรียนที่ได�จากการเรียนรู�อันเป�นผลมาจากการเรียนการสอน การฝ�กฝนหรือประสบการณ�ของแต�

ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได�จากการทำแบบทดสอบด�วยวิธีการต�างๆ 

3. ประสิทธิภาพตามเกณฑ� E1/E2 เท�ากับ 80/80 หมายถึง ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่ผู�วิจัยสร�างขึ้น โดย 80 ตัวแรก  

เป�นคะแนนเฉลี่ยร�อยละที่ได�ระหว�างเรียน และ 80 ตัวที่สอง เป�นคะแนนเฉลี่ยร�อยละท่ีได�หลังทำการ

แบบทดสอบหลังเรียน 

4. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู�สึก หรือความประทับใจ ความชื่นชมของนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที ่ 4 ที่มีต�อสื ่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 ซึ่งประเมินได�จากการใช�แบบสอบถามความพึงพอใจในด�านต�างๆ  โดยประเมินค�า

เป�น 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น�อย และน�อยที่สุด 

 

 



4 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 


