
 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย การวิเคราะห�ข�อมูล 
 

 ผลการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย เพื่อแก�ป�ญหาการขาดแคลนครูของ

โรงเรียนขนาดเล็ก ในพ้ืนที่ชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด” มีดังนี ้

1. ผลการประเมินตรวจสอบคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย 

จากการประเมินตรวจสอบคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญด�านเนื้อหา และผู�เชี่ยวชาญด�านเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 5 

ท�าน ได�ผลวิเคราะห�ดังตารางต�อไปนี้ 

ตารางที่ 4.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเนื้อหา รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

หัวข�อการประเมิน ค�าเฉลี่ย S.D. ระดับ

คุณภาพ 

ด�านเนื้อหา 

ก. ด�านเนื้อหา และการนำเสนอ 

1. เน้ือหาสอดคล�องกับผลการเรียนรู�ที่คาดหวัง 

2. ความถูกต�อง ความชัดเจนของเน้ือหา 

3. ความเหมาะสมในการจัดลำดับเน้ือหา 

4. ความชัดเจนในการอธิบายเน้ือหา 

5. ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในแต�ละเรื่อง 

6. ความชัดเจนของภาษาที่ใช� 

7. ความเหมาะสม และสอดคล�องในการนำเสนอ 

8. ลำดับข้ันตอนในการนำเสนอมีความเหมาะสม 

 

4.60 

4.80 

4.60 

4.60 

4.20 

4.40 

4.40 

4.40 

 

0.55 

0.45 

0.55 

0.55 

0.84 

0.55 

0.55 

0.55 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

ค�าเฉลี่ย 4.50 0.57 มาก 

ข. ด�านคุณค�า และประโยชน� 

9. เน้ือหาให�ความรู� สาระที่เป�นประโยชน�ต�อผู�ศึกษา 

10. มีความเหมาะสมในการใช�เป�นสื่อการเรียนรู� 

 

4.60 

4.40 

 

0.55 

0.89 

 

มากท่ีสุด 

มาก 

ค�าเฉลี่ย 4.50 0.72 มาก 
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 จากตารางที่ 4.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเนื้อหา รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญด�านเนื้อหา จำนวน 5 ท�าน ดังนี ้ 

ในด�านเนื ้อหา และการนำเสนอ มีค�าเฉลี ่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.50 และส�วนเบี ่ยงเบน

มาตรฐานเท�ากับ 0.57 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังน้ี หัวข�อความถูกต�อง ความ

ชัดเจนของเนื้อหา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.80 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.45 อยู�ในระดับมาก

ที่สุด หัวข�อเนื้อหาสอดคล�องกับผลการเรียนรู�ที่คาดหวัง หัวข�อความเหมาะสมในการจัดลำดับเนื้อหา 

หัวข�อความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 

0.55 อยู�ในระดับมากที่สุด หัวข�อความชัดเจนของภาษาที่ใช� หัวข�อความเหมาะสม และสอดคล�องใน

การนำเสนอภาพนิ่ง และวิดีทัศน� ในแต�ละส�วนของบทเรียน หัวข�อลำดับขั้นตอนในการนำเสนอมี

ความเหมาะสม มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก และ

หัวข�อความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต�ละเรื่อง มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 และส�วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท�ากับ 0.84 อยู�ในระดับมาก 

 ในด�านคุณค�า และประโยชน�  มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.50 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท�ากับ 0.72 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อเนื้อหาให�ความรู� สาระที่เป�น

ประโยชน�ต�อผู�ศึกษา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก

ที่สุด หัวข�อมีความเหมาะสมในการใช�เป�นสื่อการเรียนรู� มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 และส�วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท�ากับ 0.89 อยู�ในระดับมาก 

ตารางท่ี 4.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเทคโนโลยีการศึกษา รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

หัวข�อการประเมิน ค�าเฉลี่ย S.D. ระดับ

คุณภาพ 

ด�านเทคโนโลยีการศึกษา 

ก. ด�านการจัดวางรูปแบบของบทเรียนมัลติมีเดีย 

1. รูปแบบของบทเรียนมีความน�าสนใจ 

2. การจัดวางเนื้อหาบทเรียน 

3. การจัดวางเมนูต�างๆ 

4. การมีปฏิสัมพันธ�กับผู�เรียน 

 

4.40 

4.40 

3.80 

3.60 

 

0.55 

0.55 

0.45 

1.14 

 

มาก 

มาก 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

ค�าเฉลี่ย 4.05 0.67 มาก 
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หัวข�อการประเมิน ค�าเฉลี่ย S.D. ระดับ

คุณภาพ 

ข. ด�านตัวอักษร 

5. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 

6. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 

7. ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 

 

4.20 

4.00 

4.40 

 

0.84 

1.00 

0.89 

 

มาก 

มาก 

มาก 

ค�าเฉลี่ย 4.20 0.91 มาก 

ค. ด�านภาพประกอบ 

8. ความเหมาะสมของขนาดภาพ 

9. การสื่อความหมายของภาพประกอบ 

10. ความชัดเจนของภาพ 

 

4.60 

4.20 

4.60 

 

0.55 

0.45 

0.55 

 

มาก 

มาก 

มาก 

ค�าเฉลี่ย 4.47 0.51 มาก 

ง. ด�านวิดีทัศน� 

11. ความชัดเจนของภาพวิดีทัศน� 

12. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในวิดีทัศน� 

13. ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 

14. ความสอดคล�องของภาพกับเสียง บรรยาย 

 

4.80 

4.20 

4.40 

4.80 

 

0.45 

0.84 

0.55 

0.45 

 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

ค�าเฉลี่ย 4.55 0.57 มาก 

จ. ด�านเสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบ 

15. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 

16. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 

 

4.60 

3.80 

 

0.55 

1.30 

 

มาก 

ปานกลาง 

ค�าเฉลี่ย 4.20 0.93 มาก 

รวมด�านเนื้อหาและด�านเทคโนโลยีการศึกษา เฉล่ีย 4.35 0.70 มาก 
 

 จากตารางที ่ 4.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเทคโนโลยีการศึกษา 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี ่ยวชาญด�านเทคโนโลยีการศึกษา 

จำนวน 5 ท�าน ดังนี้  

ในด�านการจัดวางรูปแบบของบทเรียนมัลติมีเดีย มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.05 และส�วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.67 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อรูปแบบของ

บทเรียนมีความน�าสนใจ หัวข�อการจัดวางเนื้อหาบทเรียน มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 และส�วนเบี่ยงเบน
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มาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก หัวข�อการจัดวางเมนูต�างๆ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 3.80 และส�วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.45 อยู�ในระดับปานกลาง หัวข�อการมีปฏิสัมพันธ�กับผู�เรียน มีค�าเฉลี่ย

เท�ากับ 3.60 และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท�ากับ 1.14 อยู�ในระดับปานกลาง 

 ในด�านตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.20 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.91 

อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อความเหมาะสมของแบบตัวอักษร มีค�าเฉลี่ย

เท�ากับ 4.40 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.89 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของ

ขนาดตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.84 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความ

เหมาะสมของสีตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.00 และส�วนเบี่ยงมาตรฐานเท�ากับ 1.00 อยู�ในระดับมาก 

 ในด�านด�านภาพประกอบ มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.47 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

0.51 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อความเหมาะสมของขนาดภาพ มีค�าเฉล่ีย

เท�ากับ 4.60 และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความชัดเจนของภาพ มี

ค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.55 อยู�ในระดับมาก หัวข�อการสื่อความหมายของ

ภาพประกอบ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.45 อยู�ในระดับมาก 

 ในด�านวิดีทัศน� มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.55 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.57 

อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อความชัดเจนของภาพวิดีทัศน� หัวข�อความ

สอดคล�องของภาพกับเสียง บรรยาย มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.80 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 อยู�ใน

ระดับมากที่สุด หัวข�อความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 และส�วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในวิดีทัศน� 

มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 และส�วนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.84 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความ

เหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 3.80 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 1.30 

อยู�ในระดับปานกลาง 

 ในด�านเสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบ มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.20 และส�วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.93 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของเสียงบรรยาย มีค�าเฉลี่ย

เท�ากับ 4.60 และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก  
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2. ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบทดสอบก�อน-หลังเรียน 

จากการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบทดสอบก�อน-หลังเรียน รายวิชา

วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท�าน ได�ผลวิเคราะห�ดัง

ตารางต�อไปนี้ 

เกณฑ�การประเมิน 

+1 หมายถึง         เห็นด�วย 

  0 หมายถึง         ไม�แน�ใจ 

 -1 หมายถึง         ไม�เห็นด�วย 
 

ตารางที่ 4.3 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบทดสอบก�อน-หลังเรียน รายวิชา

วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

ข�อสอบ

ข�อท่ี 

ผู�เช่ียวชาญ 
รวม ค�า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนท่ี 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

2 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

3 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

4 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

5 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

6 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

7 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

8 0 1 1 0 0 2 0.40 ใชไมได 

9 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

11 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

12 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

13 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

14 1 1 1 1 0 4 0.80 ใชได 

15 1 1 1 0 0 3 0.60 ใชได 
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 จากตารางที่ 4.3 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบทดสอบก�อน-หลังเรียน 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท�าน ผลที่ได�คือ 

แบบทดสอบข�อที่ 1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ที่ 0.80 

สามารถนำไปใช�งานได� แบบทดสอบข�อที่ 15 มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ที่ 0.60 สามารถ

นำไปใช�งานได� และแบบทดสอบข�อที่ 8 มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ท่ี 0.40 ไม�สามารถนำไปใช�

งานได� 

3. ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อ

บทเรียนมัลติมีเดีย  

จากการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อบทเรียน

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท�าน 

ได�ผลวิเคราะห�ดังตารางต�อไปนี้ 

เกณฑ�การประเมิน 

+1 หมายถึง         เห็นด�วย 

  0 หมายถึง         ไม�แน�ใจ 

 -1 หมายถึง         ไม�เห็นด�วย 
 

ตารางที่ 4.4 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อบทเรียน

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

ข�อคำถาม 

ข�อท่ี 

ผู�เชี่ยวชาญ 
รวม ค�า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1.1 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

1.2 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

1.3 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

1.4 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

1.5 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

1.6 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

2.1 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

2.2 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
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ข�อคำถาม 

ข�อท่ี 

ผู�เชี่ยวชาญ 
รวม ค�า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

2.3 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

2.4 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

2.5 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

2.6 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

3.1 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

3.2 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

4.1 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

4.2 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 

4.3 1 1 1 1 1 5 1 ใชได 
  

จากตารางที่ 4.4 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมินความพึงพอใจท่ี

มีต�อบทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที ่ 4 โดยผู�เชี ่ยวชาญ 

จำนวน 5 ท�าน ผลที่ได�คือ แบบสอบถามทุกข�อ มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ที่ 1 สามารถ

นำไปใช�ได�งานทุกข�อ 

4. ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย 

 ผู�วิจัยได�นำบทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่

ปรับปรุงแก�ไขแล�วไปดำเนินการทดลองกับกลุ�มประชากร ซึ่งเป�นนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ท่ี

เรียนวิชาวิทยาการคำนวณ ประจำภาคการศึกษาที่ 1/2563 จำนวน 5 โรงเรียน จำนวน 81 คน เพ่ือ

ดำเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียน ได�ผลดังต�อไปนี ้

ตารางที่ 4.5 ผลการวิเคราะห�ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จำนวน 81 คน 

ประเภท 
หน�วยท่ี 1 

12 ข�อ 

หน�วยที่ 2 

12 ข�อ 

หน�วยท่ี 3 

6 ข�อ 

หน�วยที่ 4 

9 ข�อ 

หน�วยท่ี 5 

9 ข�อ 

หน�วยท่ี 6 

9 ข�อ 

รวม 

57 ข�อ 

คะแนนเฉลีย่ 9.91 9.88 5.31 8.04 8.10 7.84 46.67 

ระหว�างเรยีน (E1) 82.58 82.36 88.53 89.32 90.04 87.16 81.87 

คะแนนเฉลีย่ 

สอบหลังเรียน (E2) 
81.83 
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 จากตาราง 4.5 การวิเคราะห�หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 พบว�าคะแนนจากการทดสอบระหว�างเรียน จำนวน 6 หน�วย

การเรียนรู� 

  รวมคะแนนเฉลี่ย (E1)   = 81.87 

  และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2)  = 81.83 

แสดงให�เห็นว�าส่ือการเรียนรู�มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ (E1/E2)  =  81.87/81.83 โดยนำมา

เปรียบเทียบกับเกณฑ�การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย แสดงค�าได�ดังนี้ 

    80/80 <   81.87/81.83 

5. ผลการวิเคราะห�เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน 

 ในการวิเคราะห�เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 

จำนวน 81 คน ที่ได�ใช�บทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ใช�

ค�า t-test ทดสอบโดยมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการทดสอบก�อนและหลังเรียน ดังนี ้

ตารางที่ 4.6 แสดงคะแนนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ X S.D. N t 

ก�อนเรียน 5.27 2.04 81 
24.52* 

หลังเรียน 11.46 1.12 81 
 

จากตารางที่ 4.6 พบว�า การวิเคราะห�ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียนของ

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 4 จำนวน 81 คน มีคะแนนเฉลี่ยก�อนเรียนเท�ากับ 5.27 คะแนน และ

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท�ากับ 11.46 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบระหว�างคะแนนก�อนเรียนและหลัง

เรียน พบว�า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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6. ผลการวิเคราะห�แบบประเมินความพึงพอใจสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

 

ตารางที่ 4.7 ผลการวิเคราะห�ความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

ข�อท่ี รายการ X S.D ระดับความคิดเห็น 

ด�านเนื้อหาและการนำเสนอ 

1.1 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.43 0.74 มาก 

1.2 การเรียบเรียงเนื้อหาที่เข�าใจง�าย 4.26 0.75 มาก 

1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหาในแต�ละตอน 4.33 0.72 มาก 

1.4 การสื่อความหมายชัดเจนท้ังภาพ ข�อความ และ

วิดีทัศน� 

4.62 0.73 มากท่ีสุด 

1.5 ความน�าสนใจในการนำเสนอ 4.49 0.76 มาก 

1.6 ความสอดคล�องของแบบทดสอบกับบทเรียน 4.43 0.59 มาก 

เฉล่ีย 4.43 0.73 มาก 

ด�านการออกแบบ 

2.1 ความง�ายของการใช�งานของบทเรียน 4.30 0.71 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของเมนูการใช�งาน 4.30 0.86 มาก 

2.3 การเชื่อมโยงเน้ือหา 4.35 0.71 มาก 

2.4 ความรวดเร็วในการตอบสนองของบทเรียน 4.15 0.74 มาก 

2.5 การจัดวางรูปแบบในบทเรียนง�ายต�อการอ�าน   

และการใช�งาน 

4.19 0.71 มาก 

2.6 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ�านได�ง�าย 

และสวยงาม 

4.30 0.78 มาก 

เฉล่ีย 4.26 0.75 มาก 

ด�านประโยชน�ที่ได�รับ 

3.1 เนื้อหานำไปใช�ประโยชน�ในการดำเนินงานได� 4.32 0.69 มาก 

3.2 ได�รับความรู� สาระที่เป�นประโยชน� 4.52 0.65 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.42 0.68 มาก 
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ข�อท่ี รายการ X S.D ระดับความคิดเห็น 

ด�านภาพรวมของบทเรียนมัลติมีเดีย 

4.1 ความเหมาะสมในการใช�เป�นสื่อ 4.51 0.67 มากท่ีสุด 

4.2 เป�นสื่อที่สามารถศึกษาได�ด�วยตนเอง 4.12 0.78 มาก 

4.3 ความสะดวกในการใช�งาน 4.60 0.63 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.41 0.72 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.38 0.73 มาก 

 

 จากตารางที่ 4.7 ผลการวิเคราะห�ความพึงพอใจที่มีต�อสื ่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชา

วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 4 พบว�าโดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู�ในระดับมาก (X 

= 4.38) โดยแบ�งเป�นด�านดังนี้ 

 ด�านเนื้อหาและการนำเสนอ ภาพรวมอยู�ในระดับมาก (X = 4.43) รายการที่มีคุณภาพอยู�ใน

ระดับมากที่สุด 1 รายการ คือ การสื่อความหมายชัดเจนทั้งภาพ ข�อความ และวิดีทัศน� (X = 4.62) 

รายการที่มีคุณภาพอยู�ในระดับมาก 5 รายการ คือ ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา การเรียบเรียง

เนื้อหาที่เข�าใจง�าย ความเหมาะสมของเนื้อหาในแต�ละตอน ความน�าสนใจในการนำเสนอ ความ

สอดคล�องของแบบทดสอบกับบทเรียน (X = 4.49, 4.43, 4.43, 4.33, 4.26) ตามลำดับ 

 ด�านการออกแบบ ภาพรวมอยู�ในระดับมาก (X = 4.26) รายการที่มีคุณภาพอยู�ในระดับมาก 

6 รายการ คือ การเชื่อมโยงเนื้อหา ความง�ายของการใช�งานของบทเรียน ความเหมาะสมของเมนูการ

ใช�งาน ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ�านได�ง�าย และสวยงาม การจัดวางรูปแบบในบทเรียน

ง�ายต�อการอ�าน และการใช�งาน ความรวดเร็วในการตอบสนองของบทเรียน (X = 4.35, 4.30, 4.30, 

4.30, 4.19, 4.15) 

 ด�านประโยชน�ที่ได�รับ ภาพรวมอยู�ในระดับมาก (X = 4.42) รายการที่มีคุณภาพอยู�ในระดับ

มากที่สุด 1 รายการ คือ ได�รับความรู� สาระที่เป�นประโยชน� (X = 4.52) รายการที่มีคุณภาพอยู�ใน

ระดับมาก 1 รายการ คือ เนื้อหานำไปใช�ประโยชน�ในการดำเนินงานได� (X = 4.32) 

 ด�านภาพรวมของบทเรียนมัลติมีเดีย ภาพรวมอยู�ในระดับมาก (X = 4.41) รายการที ่มี

คุณภาพอยู�ในระดับมากที่สุด 2 รายการ คือ ความสะดวกในการใช�งาน ความเหมาะสมในการใช�เป�น
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สื่อ (X = 4.60, 4.51) รายการที่มีคุณภาพอยู�ในระดับมาก 1 รายการ คือ เป�นสื่อที่สามารถศึกษาได�

ด�วยตนเอง (X = 4.12) 


