
บทที่ 5 

สรุปผลอภิปรายและข�อเสนอแนะ 
  

การศึกษาค�นคว�า และพัฒนาสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย เพื่อแก�ป�ญหาการขาดแคลนครูของ

โรงเรียนขนาดเล็ก ในพื้นที่ชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด ผู�วิจัยได�สรุปผล อภิปรายผล และ

ข�อเสนอแนะ ดังนี้  

 1. สรุปผลการวิจัย 

  ขั้นตอนที่ 1 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช�ในงานวิจัยจากผู�เชี่ยวชาญ 

  1.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเนื ้อหา รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญด�านเนื้อหา จำนวน 5 ท�าน มี 2 ด�านดังนี ้

  ด�านเนื้อหา และการนำเสนอ มีค�าเฉล่ียในภาพรวมเท�ากับ 4.50 อยู�ในระดับมาก ใน

หัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อความถูกต�อง ความชัดเจนของเนื้อหา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.80 อยู�

ในระดับมากที่สุด หัวข�อเนื้อหาสอดคล�องกับผลการเรียนรู�ที่คาดหวัง หัวข�อความเหมาะสมในการ

จัดลำดับเน้ือหา หัวข�อความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 อยู�ในระดับมากที่สุด 

หัวข�อความชัดเจนของภาษาที่ใช� หัวข�อความเหมาะสม และสอดคล�องในการนำเสนอภาพนิ่ง และ

วิดีทัศน� ในแต�ละส�วนของบทเรียน หัวข�อลำดับขั้นตอนในการนำเสนอมีความเหมาะสม มีค�าเฉล่ีย

เท�ากับ 4.40 อยู�ในระดับมาก และหัวข�อความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต�ละเรื่อง มีค�าเฉลี่ย

เท�ากับ 4.20 อยู�ในระดับมาก 

  ด�านคุณค�า และประโยชน�  มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.50 อยู�ในระดับมาก ใน

หัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อเนื้อหาให�ความรู� สาระท่ีเป�นประโยชน�ต�อผู�ศึกษา มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 

4.60 อยู�ในระดับมากที่สุด หัวข�อมีความเหมาะสมในการใช�เป�นสื่อการเรียนรู� มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 

อยู�ในระดับมาก 

  1.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเทคโนโลยีการศึกษา รายวิชา

วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 4 โดยผู�เชี่ยวชาญด�านเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน      

5 ท�าน มี 5 ด�านดังนี้ 
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  ด�านการจัดวางรูปแบบของบทเรียนมัลติมีเดีย มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.05 อยู�

ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อรูปแบบของบทเรียนมีความน�าสนใจ หัวข�อการจัด

วางเนื้อหาบทเรียน มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 อยู�ในระดับมาก หัวข�อการจัดวางเมนูต�างๆ มีค�าเฉลี่ย

เท�ากับ 3.80 อยู�ในระดับปานกลาง หัวข�อการมีปฏิสัมพันธ�กับผู�เรียน มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 3.60 อยู�ใน

ระดับปานกลาง 

  ด�านตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.20 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมี

รายละเอียดดังนี้ หัวข�อความเหมาะสมของแบบตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 อยู�ในระดับมาก หัว

ข�อความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสม

ของสีตัวอกัษร มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.00 อยู�ในระดับมาก 

  ด�านด�านภาพประกอบ มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.47 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อ

ย�อยมีรายละเอียดดังนี้ หัวข�อความเหมาะสมของขนาดภาพ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 อยู�ในระดับมาก 

หัวข�อความชัดเจนของภาพ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 อยู�ในระดับมาก หัวข�อการสื่อความหมายของ

ภาพประกอบ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 อยู�ในระดับมาก 

  ด�านวิดีทัศน� มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.55 อยู�ในระดับมาก ในหัวข�อย�อยมี

รายละเอียดดังน้ี หัวข�อความชัดเจนของภาพวิดีทัศน� หัวข�อความสอดคล�องของภาพกับเสียง บรรยาย 

มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.80 อยู�ในระดับมากที่สุด หัวข�อความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย มี

ค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในวิดีทัศน� มีค�าเฉล่ีย

เท�ากับ 4.20 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 3.80 

อยู�ในระดับปานกลาง 

  ในด�านเสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบ มีค�าเฉลี่ยในภาพรวมเท�ากับ 4.20 

และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.93 อยู�ในระดับมาก หัวข�อความเหมาะสมของเสียงบรรยาย มี

ค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.60 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.55 อยู�ในระดับมาก 

  1.3 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบทดสอบก�อน-หลังเรียน 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท�าน  

แบบทดสอบข�อที่ 1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 มีความสอดคล�องของข�อ

คำถามอยู�ที่ 0.80 สามารถนำไปใช�งานได� แบบทดสอบข�อที่ 15 มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ท่ี 
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0.60 สามารถนำไปใช�งานได� และแบบทดสอบข�อที่ 8 มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ที่ 0.40 ไม�

สามารถนำไปใช�งานได� 

1.4 ผลการประเมินตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อ

บทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญ จำนวน 5 

ท�าน  

แบบสอบถามทุกข�อ มีความสอดคล�องของข�อคำถามอยู�ท่ี 1 สามารถนำไปใช�ได�งาน

ทุกข�อ 

  ขั้นตอนที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย 

  การวิเคราะห�หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 พบว�าคะแนนจากการทดสอบระหว�างเรียน จำนวน 6 หน�วยการเรียนรู� 

  ประสิทธิภาพระหว�างเรียน (E1) = ในภาพรวมมีประสิทธิภาพ 81.87 

  ประสิทธิภาพหลังการเรียน (E2) = ที ่ใช �แบบทดสอบระหว �างเร ียนของ

นักเรียน มีประสิทธิภาพ 81.83 

สรุปประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 ระหว�างก�อนใช�กับหลังใช� (E1/E2)  มีประสิทธิภาพ  81.87/81.83 ซึ่งสูงกว�า

เกณฑ�ที่กำหนด 80/80 

ขั้นตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห�เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลัง

เรียน 

ผลการวิเคราะห�ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จำนวน 81 คน โดยใช�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยก�อนเรียนเท�ากับ 5.27 คะแนน และคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนเท�ากับ 11.46 คะแนน เมื่อนำคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน

เปรียบเทียบด�วยสถิติแบบที (t-test) มีความแตกต�างอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสำคัญ ดังนั้น สื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชา

วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ส�งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
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ขั้นตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห�ความพึงพอใจ 

ผลการวิเคราะห�ความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 พบว�าระดับความพึงพอใจของนักเรียน โดยภาพรวมอยู�ในระดับ

มาก และเมื่อพิจารณาเป�นรายด�านทั้ง 4 ด�าน คือ ด�านเนื้อหาและการนำเสนอ (X = 4.43) ด�านการ

ออกแบบ (X = 4.26) ด�านประโยชน�ท่ีได�รับ (X = 4.42) ด�านภาพรวมของบทเรียนมัลติมีเดีย (X = 

4.41) 

 2. อภิปรายผลการวิจัย 

 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 

เพื่อแก�ป�ญหาการขาดแคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็ก ในพื้นที่ชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด 

ผู�วิจัยเสนอการอภิปรายผลดังต�อไปนี ้

 1. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านเนื้อหา และด�านเทคโนโลยีการศึกษา 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 โดยผู�เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นภาพรวมอยู�ใน

ระดับมาก ทั้งด�านเนื้อหา และด�านเทคโนโลยีการศึกษา มีค�าเฉลี่ยอยู�ที่ 4.35 โดยมีจำนวน 7 ด�าน ท่ี

ได�ระดับความคิดเห็นมาก คือ ด�านเนื้อหาและการนำเสนอ ด�านคุณค�าและประโยชน� ด�านการจัดวาง

รูปแบบของบทเรียนมัลติมีเดีย ด�านตัวอักษร ด�านภาพประกอบ ด�านวิดีทัศน� ด�านเสียงบรรยายและ

เสียงดนตรีประกอบ นอกจากนี้ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ท่ี 4 มีประสิทธิภาพระหว�างเรียนกับหลังเรียน (E1/E2) เท�ากับ 81.87/81.83 

ซึ่งสูงกกว�าเกณฑ�ที่กำหนด (E1/E2) เท�ากับ 80/80 สืบเนื่องจากประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมเีดีย 

ได�ผ�านการตรวจสอบจากผู�เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท�านซึ่งเป�นผู�มีความเชี่ยวชาญทางด�านเนื้อหา และ

ด�านเทคโนโลยีการศึกษา ได�ให�คำแนะนำและคำปรึกษา ทางผู�วิจัยได�นำมาปรับใช�ในการวิจัยครั้งน้ี 

ประกอบกับเหตุผลที่ผู�วิจัยได�นำทฤษฎีที่เกี่ยวข�องมาใช�เป�นแนวทางในการพัฒนาคือ ADDIE Model 

โดยมีขั ้นตอนการวิเคราะห� (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การ

ทดลองใช� (Try out) และการประเมินผล (Evaluation) จึงทำให�บทเรียนมัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ได�รับการยอมรับจากผู�เชี่ยวชาญและเมื่อนำไปใช�กับนักเรียน

กลุ�มประชากรก็สามารถใช�ได�อย�างมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิภาพเกณฑ�สูงกว�าเกณฑ�ท่ีกำหนด ผล

การศึกษาดังกล�าวสอดคล�องกับผลการวิจัยของ (นิตยา มั่นศักดิ์, 2560 : หน�า 84) ได�ศึกษาเกี่ยวกับ

บทเรียนบนเครือข�ายอินเตอร�เน็ต เรื่องการสร�างและตกแต�งงานคอมพิวเตอร�กราฟ�กด�วยโปรแกรม
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กราฟ�ก สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาป�ที ่ 6 พบว�าบทเรียนดังกล�าวมีประสิทธิภาพอยู �ที่ 

86.94/87.81 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ�ที่ตั้งไว� และ (พรทิพย� ชูศรี 2556 : หน�า 74) ได�ศึกษาเกี่ยวกับบทเรียน

บนเครือข�ายอินเตอร�เน็ต เรื่องการถ�ายภาพสำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีสื่อสาร

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร� มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พบว�าบทเรียนดังกล�าวมีประสิทธิภาพ

อยู�ที่ 84.49/90.58 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ�ที่ตั้งไว� และ (สุภาพรรณ มาลัย 2559 : หน�า 75) ได�ศึกษาเกี่ยวกับ

การพัฒนาบทเรียนผ�านเครือข�ายอินเตอร�เน็ตเพื ่อการทบทวน เรื ่องความรู�เบื ้องต�นโปรแกรม

ไมโครซอฟต�แอคเซส สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบว�าบทเรียนดังกล�าวมี

ประสิทธิภาพอยู�ที่ 86.51/88.78 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ�ที่ตั้งไว� แม�จะมีเนื้อหาที่แตกต�างกัน กลุ�มตัวอย�าง 

กลุ�มประชากร ที่แตกต�างกัน แต�เมื ่อมีการนำไปใช�แล�วผลที่เกิดขึ้นต�อบทเรียนดังกล�าวเป�นไปใน

ทิศทางเดียวกันคือมีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ�ที่กำหนด 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได�ใช�งานสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียนพบว�า มีความแตกต�างกันอย�าง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน หมายความว�าสื่อ

การเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 สูงขึน้ เมื่อส่ือการเรียนรู�

มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 จึงส�งผลให�เรียนกลุ�มเป�าหมาย

สามารถพัฒนาตนเองจนกระทั่งประสบผลสำเร็จตามมาตรฐานการเรียนรู�ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐาน ข�อค�นพบที่เกี่ยวข�องกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว�างก�อนเรียนและหลัง

เรียน สอดคล�องกับข�อค�นพบของ (นิตยา มั่นศักดิ์, 2560 : หน�า 85) ได�ศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนบน

เครือข�ายอินเตอร�เน็ต เรื่องการสร�างและตกแต�งงานคอมพิวเตอร�กราฟ�กด�วยโปรแกรมกราฟ�ก สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับที่ .05 

และ  (สุภาพรรณ มาลัย, 2559 : หน�า 75) ได�ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนผ�านเครือข�าย

อินเตอร�เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่องความรู�เบื้องต�นโปรแกรมไมโครซอฟต�แอคเซส สำหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับที่ .01 

และ (ฉัตรแก�ว ศรีวงศ�, 2556 : หน�า 57) ได�ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาปฏิบัติการเสมือนเพื่อเสริมการ

เรียนรู� โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับที่ .05 และ (เพ็ญพะนอ พ�วงแพ, 

2558 : หน�า 431) ได�ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพื่อส�งเสริมสมรรถนะการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�สังคมศึกษา สำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

อย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับท่ี .05 ซึ่งชัดเจนว�ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
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 3. ความพึงพอใจที ่มีต�อสื ่อการเรียนรู �ม ัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 พบว�านักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมทั้ง 4 ด�านอยู�ในระดับมาก (X = 4.38) เมื่อ

แยกเป�นรายด�าน ด�านเนื ้อหาและการนำเสนอ อยู �ในระดับมาก (X = 4.43) ด�านการออกแบบ         

(X = 4.26) ด�านประโยชน�ที่ได�รับ (X = 4.42) และด�านภาพรวมของบทเรียนมัลติมีเดีย (X = 4.41)  

ซึ่งสอดคล�องกับ (นิตยา มั่นศักดิ์, 2560 : หน�า 88) ได�ศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข�ายอินเตอร�เน็ต 

เรื ่องการสร�างและตกแต�งงานคอมพิวเตอร�กราฟ�กด�วยโปรแกรมกราฟ�ก สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 6 พบว�าภาพรวมของความพึงพอใจ อยู�ในระดับมาก และ (นนิดา สร�อยดอกสน, 

2553 : หน�า 589) ได�ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมสอนภาษาอังกฤษสำหรับเยาวชนผู�พิการทางสายตา 

พบว�าภาพรวมของความพึงพอใจ อยู�ในระดับมาก และ (เพ็ญพนอ พ�วงแพ, 2558 : หน�า 437) ได�

ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน เพื่อส�งเสริมสมรรถนะการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรู�สังคมศึกษา สำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู พบว�าภาพรวมของความพึงพอใจ อยู�ในระดับมากที่สุด 

ซึ่งเหตุผลประกอบที่ทำให�นักเรียนต�างมีความพึงพอใจต�อบทเรียนดังกล�าวสืบเนื่องจากการจัดทำ

บทเรียนท่ียึดตามเนื้อหาและมีความเหมาะสม สัมพันธ�กับวัตถุประสงค�และสอดคล�องกับศักยภาพของ

ผู�เรียน สร�างความสนใจ และกระตุ�นให�นักเรียนสนุกสนานพร�อมกับได�รับความรู� 

 กล�าวได�ว�า สื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ท่ี

ผู �ว ิจัยได�ทำการศึกษาและค�นคว�าขึ้นมานี้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ�ที่กำหนด เหมาะสำหรับการ

นำไปใช�ในการเรียนการสอนในโรงเรียนขนาดเล็ก ครูสอนไม�ตรงรายวิชา หรือในโรงเรียนท่ีขาดแคลน

ครูได� ทั ้งยังเป�นแนวทางให�สามารถพัฒนาบทเรียนในรายวิชาอื่นๆ เพิ่มเติมได�ในอนาคต เพื่อลด

ช�องว�างความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา และช�วยลดภาระของครู ในการจัดเตรียมการเรียนการสอน 

และนักเรียนยังสามารถทบทวนเนื้อหาได�ทุกเม่ือ 

3. ข�อเสนอแนะ 

 จากข�อค�นพบในการวิจัยเรื ่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย เพื่อแก�ป�ญหาการขาด

แคลนครูของโรงเรียนขนาดเล็ก ในพื้นที่ชายแดนจังหวัดจันทบุรีและตราด ผู�วิจัยมีข�อเสนอแนะดังนี ้

 ข�อเสนอแนะในการนำงานวิจัยไปใช� 

 1) การจัดการเรียนการสอนด�วยสื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาป�ที่ 4 สามารถนำไปใช�เป�นส่ือการเรียนการสอนเสริมได� โดยครูสามารถนำไปเตรียมการ
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เรียนการสอนเสริม จะช�วยลดภาระของครูในการจัดเตรียมการเรียนการสอน และช�วยครูท่ีสอนไม�ตรง

รายวิชาให�มีความพร�อมมากขึ้นได� 

 2) ควรมีการจัดฝ�กอบรมการใช�งาน สื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 เพื่อให�ครู และนักเรียน เข�าใจในขั้นตอน เนื้อหา เบื้องต�น ก�อนนำไป

ประยุกต�ใช�งานจริง 

 ข�อเสนอแนะในการศึกษาและพัฒนาต�อไป 

 1) สื่อการเรียนรู�มัลติมีเดีย รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4 ที่จัดทำ

ขึ้นสามารถพัฒนาให�เหมาะสมกับเด็กวัยประถมศึกษามากขึ้น เช�น การเพิ่มเติมในส�วนของกราฟ�ก 

การ�ตูน เสียง ที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก จะช�วยส�งเสริมให�เด็กเกิดการอยากเรียนรู� และมีประสิทธิภาพ

มากข้ึน 

 2) สามารถพัฒนาบทเรียนในเนื้อหาอื่นๆ เพื่อให�ทางโรงเรียนขนาดเล็ก สามารถนำไปใช�งาน

เป�นสื่อการเรียนการสอนเสริม ภายในโรงเรียนได� และเป�นทางเลือกให�นักเรียน สามารถเลือกเรียนใน

รายวิชาที่สนใจเพิ่มเติมได� 

 


