
บทท่ี 1

บทนํา

ความเป็นมาและความสําคัญ

ความสําคัญประการหลักของเร่ืองเล่าประจําถิ่นน้ันเปรียบได้กับหลักฐานประวัติศาสตร์สังคม

เพราะเป็นส่ิงท่ีคนในสังคมยุคหนึ่งสมัยหนึ่งสร้างข้ึน เพื่ออธิบายความเป็นมาและชีวิตการอยู่ร่วมกันทาง

สังคม ยิ่งกว่าน้ัน เรื่องเล่าปรัมปราคือประวัติศาสตร์ที่มีชีวิต [Living history] เพราะได้มีการปรุงแต่ง

เพิ่มเติมเนื้อหาและความหมายไปตามสังคมในแต่ละเวลาและสถานท่ีเสมอ ทําให้เรื่องราวของตํานานมีทั้ง

สืบเน่ืองและหลากหลายอยู่ตลอดเวลา ย่ิงสังคมแทบทุกแห่งในโลกปัจจุบันได้ผ่านพ้นความเป็นสังคมแบบ

เรียบง่าย [Simple society] มาเป็นสังคมท่ีซับซ้อน [Complex societies] กันหมดแล้วน้ัน เรื่องเล่ากลับ

ยังสร้างกันอยู่อย่างต่อเนื่องและมีชีวิตชีวา ท้ังเพื่อเป็นกลไกในการแสดงอัตลักษณ์ของคนแต่ละกลุ่ม

(ศรีศักร วัลลิโภดม, 2550 : 370) การศึกษาเร่ืองเล่าประจําถ่ิน (Folk Narratives) เป็นการศึกษาในเชิงคติ

ชนวิทยาท่ีมีความสําคัญต่อการเรียนในสาขาวิชาภาษาไทยอย่างยิ่ง เน่ืองจากเป็นการเรียนรู้เชิงคติชนวิทยา

ที่ทําให้เข้าใจถึงบริบทของชุมชน การจัดการชุมชน และการถ่ายทอดภูมิปัญญาผ่านเร่ืองราว ประวัติศาสตร์

แบบท้องถิ่น ซึ่งการศึกษาเรื่องเล่าปรัมปราในท้องถิ่นนี้เป็นศาสตร์ที่ได้รับการถ่ายทอดเรียนรู้จากรุ่นสู่รุ่นมา

ยาวนาน ควบคู่กับสังคมแบบมุขปาฐะก่อนที่จะได้รับการยกระดับพร้อมกับการศึกษา เรื่องเล่าต่าง ๆ ใน

ท้องถิ่นจึงเป็นวิชาที่พัฒนามาในลักษณะของภาษา และวรรณกรรมต่าง ๆ อาทิ นิทาน ตํานาน วรรณคดี

ท้องถิ่น

เรื่องเล่าประจําถ่ิน เป็นเรื่องราวท่ีสังคมสร้างขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการอธิบายปรากฏการณ์ท่ี

สําคัญของชุมชน ในฐานะประวัติศาสตร์แบบท้องถิ่น แม้นักวิชาการอาจมองว่าเป็นสิ่งที่ไม่มีมูลแห่งความ

จริงหรือเป็นเร่ืองเล่าที่มีแต่จินตนาการเช่ือถือไม่ได้โดยปราศจากหลักฐานทางประวัติศาสตร์เพ่ือยืนยัน

ความเป็นจริง แต่ทว่าเรื่องเล่าประจําถ่ินนี้มิได้เลือนหายไปจากสังคม หากแต่กลับมีปริมาณและเน้ือหาท่ี

หลากหลายเพิ่มข้ึน ทั้งเพิ่มบทบาทท่ีมีต่อสังคมปัจจุบันท้ังด้านการบอกเล่าเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์และ

อิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกนึกคิดเพราะเป็นเรื่องที่ฝังแน่นอยู่ในจิตใจของผู้คนแทบทุกสังคมสืบต่อกันมา

ในหลายยุคหลายสมัย ดังที่ ปฐม หงษ์สุวรรณ ( 2554 : 1) กล่าวว่าบทบาทของเร่ืองเล่าตํานานประจําถิ่น
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ในแง่ของการเป็นหลักฐานทางประวัติศาสตร์อาจจะดูเป็นเรื่องไร้ประโยชน์และถูกมองข้ามเสมอ แต่ในทาง

ตรงกันข้าม วิถีชีวิตผู้คนในชุมชนกลับดําเนินชีวิตภายใต้ความเช่ือและตํานานประจําถ่ิน

เรื่องเล่าประจําถ่ินที่ปรากฏในบริเวณจังหวัดจันทบุรี ถือว่าเป็นชุมชนเก่าแก่ที่มีเรื่องเล่าประจําถ่ิน

ที่หลากหลายและน่าสนใจต่อการศึกษาบทบาทของเร่ืองเล่าเหล่าน้ี อาทิ เร่ืองเล่าตํานานปรัมปราพื้นบ้าน

เร่ืองเล่าทางประวัติศาสตร์ ตลอดจนเรื่องเล่าที่มีบทบาทต่อสิ่งแวดล้อมการสร้างสรรค์พื้นที่ทางธรรมชาติ

อันนํามาซึ่งการจัดการท่องเที่ยวที่หลากหลายของจังหวัดจันทบุรี ดังเช่น การกําหนดพื้นที่ศักด์ิสิทธ์ิท่ี

เกี่ยวเนื่องกับตํานานการเดินทัพของสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช ผ่านพื้นที่ต่างๆ อาทิ อู่ต่อเรือ ท่าข้าม

วัดพลับสถานที่ทุบหม้อข้าวหม้อแกง หรือตํานานรอยพระพุทธบาทบนยอดเขาคิชกูฏ อันนํามาซ่ึงการ

กําหนดให้พื้นท่ีเขาเป็นพื้นที่ศักด์ิสิทธิ์และเกิดกิจกรรมการท่องเที่ยวนมัสการรอยพระพุทธบาทประจําปี

ดังน้ี การกําหนดพ้ืนที่ต่าง ๆ เพ่ือการจัดการท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรมของชุมชนในท้องถิ่น ล้วนแล้วแต่

อาศัยเรื่องเล่าเพ่ือเสริมสร้างความศักดิ์สิทธิ์และน่าสนใจสําหรับการจัดประเพณีพิธีกรรมของชุมชนในพ้ืนท่ี

นั้น ๆ

การสร้างพื้นท่ีและการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในพื้นที่ของชุมชนมีความหมายต่อการดํารงชีวิต

และสามารถจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวเข้าไปมีบทบาทต่อธุรกิจการท่องเที่ยว ดังท่ี อําคา แสงงาม (2553 :

2) ได้กล่าวไว้ว่า สินค้าการท่องเที่ยวที่สําคัญคือประเภทแหล่งประวัติศาสตร์ โบราณสถาน ศาสนา

วัฒนธรรม วิถีชีวิตและแหล่งธรรมชาติ รัฐดําเนินการกระตุ้นให้คนไทยเดินทางท่องเที่ยว ซ่ึงการเพ่ิมมูลค่า

ความน่าสนใจให้แก่พื้นท่ีท่องเท่ียวเหล่าน้ี คือการใส่เร่ืองเล่า และพิธีกรรมเข้าไปในพื้นท่ี โดยท่ีไม่เป็นการ

เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและสิ่งแวดล้อม มีกิจกรรมการสืบสานตํานานเรื่องราวต่าง ๆ อาทิ การแสดงการชัก

เย่อเกวียนของตําบลเกวียนหัก การแสดงตํานานสมเด็จพระนเรศวร หรือการจัดกิจกรรมนมัสการรอยพระ

พุทธบาทเขาคิชกูฏ กิจกรรมเหล่าน้ีล้วนแล้วแต่เป็นการนําเรื่องเล่าประจําถิ่นสร้างให้กลายมาเป็นสินค้าเพื่อ

การท่องเท่ียวเพื่อความสนุกสนานบันเทิงของคนทั่วไปทั้งชาวไทยและต่างประเทศ การฟื้นฟูประเพณีเป็น

เพียงผิวเผินเพื่อให้เกิดความตื่นตาตื่นใจของนักท่องเที่ยว (ศรีศักร วัลลิโภดม. 2543 : 25)

การจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ในลักษะชุมชนวัตวิถีที่ได้รับการส่งเสริมโดยภาครัฐของ

ปัจจุบันทําให้เร่ืองเล่าของชุมชนท้องถิ่นมีความสําคัญอย่างยิ่งต่อการสร้างเร่ืองราว (Story) เพื่อดึงดูด

นักท่องเท่ียว แสดงให้เห็นว่าการจัดการท่องเท่ียวชุมชนที่นั้นการนําเสนอพื้นท่ีทางวัฒนธรรมนั้น การใช้

เร่ืองเล่าประจําถิ่นมีบทบาทอย่างย่ิงต่อการจัดการท่องเที่ยวของชุมชน ในส่วนของการใช้เร่ืองเล่าเพ่ือสร้าง
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ความน่าสนใจทางการท่องเที่ยวและสอดคล้องกับวิถีชีวิต แต่ละพื้นท่ีล้วนต้องการนักสื่อความหมายของ

ชุมชน ซึ่งถือเป็นผู้ประชาสัมพันธ์งาน และมีบทบาทอย่างมากในการสร้างความประทับใจและมูลค่าแก่การ

ท่องเที่ยว ดังท่ี ปรมินท์ จารุวร (2549 : 394) ได้อธิบายให้เห็นถึงบทบาทของเรื่องเล่าตํานานปรัมปราว่า

มีคุณค่าประการสําคัญในฐานะที่เป็นข้อมูลคติชนที่มีบทบาทในการบันทึกร่องรอยความขัดแย้งทางความ

เชื่อทางศาสนา และร่องรอยความขัดแย้งระหว่างกลุ่มชน โดยเป็นการบันทึกทัศนคติของบรรพชนไทย-ไท

แต่ครั้งอดีตกาลส่งผ่านมายังชนรุ่นหลังได้รับทราบ มากกว่าที่จะเป็นการบันทึกข้อเท็จจริงโดยตรง

ความสัมพันธ์ระหว่างเรื่องเล่าประจําถิ่นกับพื้นท่ีสําคัญของชุมชน ในฐานะการอธิบายเหตุ หรือ

การบันทึกเหตุการณ์ ทําให้เกิดพ้ืนที่พิเศษขึ้นในชุมชน อาทิ วัด ลําน้ํา ศาลเจ้า สถานที่ทางธรรมชาติ

บ้านเรือน รวมทั้งอาชีพต่าง ๆ ของชุมชน ทุกอย่างล้วนเป็นหน้าที่ของเร่ืองเล่าประจําถิ่นที่จะช่วยอธิบาย

ความเป็นมาอย่างท่ีประวัติศาสตร์กระแสหลักไม่อาจจะอธิบายได้ในบางส่วน ซ่ึงสถานท่ีต่าง ๆ เหล่านี้

ชุมชนล้วนสามารถใช้เป็นต้นทุนหรือแหล่งท่องเที่ยวสําคัญ เป็นจุดเด่นของชุมชน โดยเฉพาะจังหวัดจันทบุรี

ที่มีเรื่องเล่าประจําถ่ินที่มีเอกลักษณ์และน่าสนใจ ทั้งรูปแบบเรื่องเล่าที่เป็นของกลุ่มชาติพันธุ์ และเรื่องเล่า

อิงกระแสหลักอย่างเช่นตํานานพระเจ้าตากสิน ที่ช่วยสร้างพื้นที่การท่องเที่ยวให้จังหวัดจันทบุรี ซึ่งการใช้

เรื่องเล่าประจําถ่ินเพ่ือสร้างพื้นท่ีในลักษณะความเป็นนิเวศวัฒนธรรม (Ecology Cultural) อันทําให้การ

จัดการท่องเท่ียวชุมชนมีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน

ด้วยความสําคัญของเรื่องเล่าประจําถ่ินที่สามารถเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมและการบอกเล่า

ประวัติศาสตร์ท้องถ่ิน ทําให้ผู้วิจัยเห็นถึงความสําคัญของเรื่องเล่าประจําถิ่นท่ีมีความสําคัญต่อการ

สร้างสรรค์พื้นที่เชิงนิเวศวัฒนธรรม เพื่อการจัดการท่องเที่ยวของจังหวัดจันทบุรี ซึ่งยังไม่มีการวิจัยและเก็บ

ข้อมูลรวบรวมไว้อย่างเป็นระบบ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเรื่องเล่าที่ปรากฏในท้องถิ่นจันทบุรี ตลอดจน

กระบวนการสร้างความสําคัญให้กับพื้นท่ีทางวัฒนธรรม และการท่องเท่ียวของชุมชนโดยการใช้เรื่องเล่า

ประจําถ่ินเป็นเครื่องมือพ้ืนฐาน อันจะเป็นประโยชน์ต่อชุมชนในรูปแบบของฐานข้อมูลท่ีสามารถนําไป

พัฒนาการจัดการท่องเที่ยงเชิงนิเวศวัฒนธรรมท่ีเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนได้อย่างย่ังยืน อีกทั้งยังสามารถ

นําข้อมูลที่ได้จากการศึกษาวิจัยไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ใน

รายวิชาคติชนวิทยาไดเ้ป็นอย่างดีอีกด้วย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อรวบรวมและศึกษาเรื่องเล่าประจําถิ่นจังหวัดจันทบุรี
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2. เพื่อศึกษากระบวนการจัดการท่องเท่ียงเชิงนิเวศวัฒนธรรมด้วยการใช้เร่ืองเล่าประจําถิ่นเป็น

พื้นฐาน

3. เพื่อสร้างองค์ความรู้จากเรื่องเล่าประจําถ่ินเพื่อการจัดการท่องเท่ียวเชิงนิเวศวัฒนธรรม

ประโยชน์ของการวิจัย

1. ได้รับการรวบรวมเรื่องเล่า ตํานานประจําถ่ินจังหวัดจันทบุรีท่ีชําระตีพิมพ์

2. ได้รับองค์ความรู้เพื่อการจัดการท่องเท่ียวเชิงนิเวศวัฒนธรรมของจังหวัดจันทบุรี

ขอบเขตของการวิจัย

1 ขอบเขตด้านเน้ือหา

เ น้ือหา เร่ืองเล่า นิทานท้องถิ่นทั้งในรูปแบบมุขปาฐะ และแบบลายลักษณ์อักษรที่ มี

ความสัมพันธ์กับพื้นท่ีท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม

2 ขอบเขตด้านพ้ืนท่ี

การวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยกําหนดเก็บข้อมูลในพ้ืนที่ 6 อําเภอที่ปรากฏแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ

วัฒนธรรมที่แพร่หลายของจังหวัดจันทบุรี ได้แก่ อําเภอเมือง อําเภอแหลมสิงห์ อําเภอคิชกูฏ อําเภอท่าใหม่

อําเภอมะขามและอําเภอขลุง

นิยามศัพท์เฉพาะ

เรื่องเล่าประจําถิ่น หมายถึง นิทาน ตํานาน หรือเรื่องราวท่ีผู้คนรับรู้ร่วมกันในบริเวณจังหวัด

จันทบุรี

การสร้างพื้นท่ี หมายถึง การใช้เรื่องเล่าเพื่อกําหนดให้พื้นที่ใดพื้นท่ีหน่ึงมีความสําคัญเชิง

วัฒนธรรม

การท่องเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม หมายถึง การจัดการท่องเท่ียวโดยใช้วัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นสิ่ง

ดึงดูดนักท่องเที่ยว
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กรอบความคิดในการวิจัย

การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย 3 แนวคิด คือ

แนวคิดการศึกษาแบบเรื่องตํานานและเรื่องเล่า (Myth and Narratives)

แนวคิดการศึกษาพื้นท่ีนิเวศวัฒนธรรม (Cultural Ecology)

แนวคิดคติชนสร้างสรรค์เพื่อการจัดการท่องเที่ยว (Creative Folklore) ซ่ึงผู้วิจัยได้ขยาย

ความกรอบแนวคิดได้ดังนี้

แนวคิดการศึกษาแบบเรือ่งตํานานและเรื่องเล่า (Myth and Narratives)

“เรื่องเล่า” (Narratives) เป็นเร่ืองที่ได้รับการคัดเลือกจากเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นโดยมีการ

อธิบายและสร้างความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลท่ีถูกเลือกมาในการเล่าเรื่องราวจะต้องมีการบรรยายหรือการ

สร้างความสัมพันธ์ระหว่างชุดของลําดับเหตุการณ์ (A series of events) นั้น

ศาสตร์แห่งเรื่องเล่าหรือ Narratology เป็นแนวคิดที่ทําการศึกษาธรรมชาติแบบแผนกระบวน

การทํางานและหน้าท่ีของ “เรื่องเล่า” โดยแนวคิดดังกล่าวมีพัฒนาการความเป็นมาในระยะเวลายาวนาน

ในโลกวิชาการศึกษาในตะวันตกแต่เริ่มมีการพัฒนาเป็นองค์ความรู้เฉพาะอย่างจริงจังในช่วงหลังของคริสต

ศตวรรษที่ 20 ประเภทของเรื่องเล่าไว้อย่างหลากหลายในที่นี้ ผู้เขียนได้แบ่งประเภทของเรื่องเล่าออกเป็น

2 ประเภทคือ ประเภทที่หนึ่ง เรื่องเล่าอิงข้อเท็จจริง (Narratives non-fiction) ได้แก่ เรื่องเล่าท่ีอ้างอิงอยู่

กับข้อเท็จจริงยกตัวอย่างเช่น ข่าว, สารคดี เป็นต้น ประเภทที่สองคือ เรื่องเล่าสมมติ (Narratives fiction)

ได้แก่ เรื่องเล่าท่ีเกิดจากจินตนาการของผู้เขียนเช่น นวนิยาย บทกวี เรื่องสั้น นิทาน เป็นต้น

ในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ใช้แนวคิดการศึกษาเร่ืองเล่าประจําถ่ินในแนวทางการศึกษาเชิง

โครงสร้าง ได้แก่ การปรับเปลี่ยนแนวทางการศึกษาเรื่องเล่าจากปัจจัยภายนอก (external logic) มาสู่

การศึกษา ปัจจัยภายใน (internal logic) กล่าวคือจากแนวคิดเดิมท่ีศึกษาเรื่องเล่าโดยพิจารณาจากปัจจัย

ภายนอกเป็นตัวกําหนดเร่ืองเล่ามาสู่การพิจารณาปัจจัยภายในคือศึกษาจาก “ตัวบท” และความสัมพันธ์

ภายในระบบปิดของเรื่องเล่าเองเพ่ือหา “โครงสร้าง”ของเรื่องเล่า โดยแนวคิดโครงสร้างเสนอว่าโครงสร้าง

ระบบความสัมพันธ์และหน่วยความหมายของเรื่องเล่าไม่มีลักษณะคงที่ตายตัว ดังน้ันเราจึงสามารถหาตัว

แบบ (model) ของเรื่องเล่า

การศึกษาเร่ืองเล่าของ สติธ ทอมป์สัน ใช้การศึกษาแบบเรื่อง โครงสร้างของเรื่อง ตัวละคร ฉาก

รวมทั้งอนุภาคของเร่ือง ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการศึกษาเรื่องเล่าในประเทศไทย (ประคอง นิมมานเหมิ
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นทร,์ 2543 : 8-9) ที่ได้จําแนกประเภทของเร่ืองเล่าให้เห็นเนื้อหามหัศจรรย์ (FaireTale) คือมีเรื่องราวของ

อิทธิปาฏิหาริย์ และความมหัศจรรย์เหนือธรรมชาติดําเนินเรื่องอยู่ในโลกจินตนาการ รวมถึงสะท้อน

เกี่ยวกับชีวิต (Novella) แต่เรื่องราวดําเนินอยู่ในโลกของความเป็นจริง บางครั้งบอกสถานที่ และชื่อตัว

ละครชัดเจนสอดคล้องกับท้องถิ่น (Local Legend) คือ สามารถอธิบายความเป็นมาของท้องถิ่น บอกช่ือ

ตัวละคร และสถานท่ีไว้อย่างชัดเจน อีกทั้งมีการอธิบายเหตุ (Explanatory) คือ อธิบายถึงกําเนิดหรือ

ความเป็นมาของสิ่งที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ เช่น การกําเนิดของสัตว์บางชนิด สาเหตุที่สัตว์บางชนิดมีรูปร่าง

ลักษณะต่าง ๆ สอดแทรกเนื้อหาเก่ียวกับสัตว์ (Animal Tale) เป็นเรื่องท่ีสัตว์ที่เป็นตัวละครเอก มีการ

แสดงความฉลาดของสัตว์ชนิดหนึ่ง และความโง่ของสัตว์ชนิดหนึ่งมุขตลก (Marry Tale) ท่ีว่าด้วยเรื่อง

ตลกทั้งหลาย และท่ีสําคัญยังปรากฏเนื้อหาด้านศาสนา (Religious Tale) ท่ีมีเรื่องราวเกี่ยวกับพิธีกรรม

ศาสนา รวมถึงเก่ียวกับเรื่องผี (Ghost stories) ประเภทต่าง ๆ

แนวคิดพ้ืนท่ีนิเวศวัฒนธรรม

พื้นท่ีนิเวศวัฒนธรรม (Cultural Ecology) ในมุมมองของอมรา พงศาพิชญ์. (2549 : 122).

กล่าวไว้ว่า คือการศึกษา “แก่นวัฒนธรรม” (Cultural Core) ซึ่งหมายถึง กลุ่มของลักษณะหรือแบบแผน

วัฒนธรรมท่ีมีความสัมพันธ์ใกล้ชิดมากที่สุดกับกิจกรรมเพื่อการดํารงชีพและการจัดการทางเศรษฐกิจ

ดังน้ันแล้ว คําว่า นิเวศ ก็คือ พื้นที่ อันเป็นลักษณะทางกายภาพ ส่วนวัฒนธรรมน้ัน คือ ส่ิงผู้คนแสดงออก

ต่อพ้ืนที่นั้น ๆ การตีความ หรือการกระทํากิจกรรมทางวัฒนธรรมในพื้นท่ีนั้น ๆ

คําว่านิเวศวัฒนธรรม สอดคล้องกันกับแนวคิดของ อนุกูล ตันสุพล. (2559 : 39) ที่กล่าวว่าภูมิ

วัฒนธรรม (Cultural Landscape) คือลักษณะภูมิประเทศทางภูมิศาสตร์ในอาณาบริเวณใดบริเวณหน่ึงอัน

สัมพันธ์กับการต้ังถิ่นฐานบ้านเมืองของคนในท้องถิ่น จนเป็นที่รู้จักร่วมกัน และมีการกําหนดนามชื่อเป็น

สถานที่ต่าง ๆ นั่นคือ ภูมินาม โดยอาจสร้างเป็นตํานานขึ้นมาอธิบายความเป็นมา ความหมาย ความสําคัญ

ทางประวัติศาสตร์ สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม เห็นได้ว่าสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมท่ี

มนุษย์สร้างขึ้นไม่สามารถแยกออกจากกันได้ เพราะสิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สร้างขึ้นย่อมอยู่บนพื้นฐานของ

สิ่งแวดล้อมธรรมชาติในพ้ืนที่นั้น

ดังน้ันจึงสรุปได้ว่า พื้นที่นิเวศวัฒนธรรม คือพื้นที่ทางภูมิศาสตร์ เป็นแหล่งธรรมชาติที่มีอยู่ด้ังเดิม

แล้ว หรือพ้ืนที่ปลูกสร้างที่มนุษย์สร้างขึ้นมาใหม่ ตามแนวคิด ความเช่ือ โดยมีเร่ืองเล่าเป็นพ้ืนฐานในการ
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สร้างพื้นท่ีนั้นๆ อาจจะเป็นภูมินาม หรือเรื่องราวอธิบายเหตุ เพื่อให้พ้ืนที่นั้นเป็นพื้นท่ีพิเศษทางวัฒนธรรม

ของชุมชนเพื่อจัดกิจกรรมร่วมกันและสามารถสร้างอัตลักษณ์ให้กับผู้คนในชุมชนได้

ดังนั้นแล้วภูมิวัฒนธรรม (Cultural Landscape) ซ่ึงหมายถึงลักษณะภูมิประเทศทางภูมิศาสตร์

ในอาณาบริเวณใดบริเวณหน่ึงอันสัมพันธ์กับการตั้งถิ่นฐานบ้านเมืองของคนในท้องถิ่น จนเป็นท่ีรู้จักร่วมกัน

และมีการกําหนดนามชื่อเป็นสถานที่ต่างๆ นั่นคือ ภูมินาม โดยอาจสร้างเป็นตํานานขึ้นมาอธิบายความ

เป็นมา ความหมาย ความสําคัญทางประวัติศาสตร์ สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม ซ่ึงการสร้างพ้ืนที่ทาง

สังคมวัฒนธรรมนั้น Lefebvre 1991 อ้างถึงใน (จารุวรรณ ขําเพชร, 2555 : 40-42 ) กล่าวว่า พื้นท่ีทาง

สังคม แบ่งเป็น 3 ระดับประกอบด้วย 1) การปฏิบัติการของพ้ืนที่ คือ ลักษณะของการก่อรูปทางสังคม ซ่ึง

เกิดจากการยึดเหน่ียวกันของสมาชิกในพื้นท่ี เป็นรูปแบบปฏิบัติการทางสังคมท่ีถูกกําหนดและเกิดข้ึนใน

พ้ืนที่นั้น 2) ภาพตัวแทนของพื้นที่ คือส่ิงที่เป็นตัวแทนยึดเหนี่ยวความสัมพันธ์ อาจเป็นสัญลักษณ์ รหัส

หรือความรู้ที่สร้างขึ้นร่วมกันเพื่อแสดงถึงความสัมพันธ์ของสมาชิกในพื้นที่ และ 3) พื้นที่แห่งภาพตัวแทน

คือ พื้นท่ีท่ีเกิดข้ึนเพื่อปกปิดบางด้านของชีวิตและสังคม จากการก่อตัวและทับซ้อนกันของสัญลักษณ์ รหัส

หรือสิ่งที่สมาชิกในพื้นท่ีสร้างขึ้นมา

แนวคิดคติชนสร้างสรรค์

แนวคิดการศึกษาคติชนสร้างสรรค์ เป็นแนวคิดใหม่ทางการศึกษาคติชน ซ่ึงศิราพร ณ ถลาง

ได้กําหนดคําศัพท์ขึ้นใหม่เพื่อให้สอดคล้องกับการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (creative

economy) อ้างถึงในปรมินท์ จารุวร (2559 : 36 ) ซึ่งแนวทางของคติชนสร้างสรรค์นั้นคือการนําเอา

แนวคิดทางคติชนมาปรับใช้ในสถานการณ์ทางสังคมปัจจุบัน เพ่ือประโยชน์เฉพาะทาง ด้วยการพิจารณา

ข้อมูลทางคติชน 3 หลักการได้แก่ 1) บริบททางสังคมโลกาภิวัตน์และการท่องเที่ยว เกิดการผสมผสานทาง

วัฒนธรรม (Cultural hybridization) ด้วยการนําวัฒนธรรมด้ังเดิมมาผสมผสานวัฒนธรรมแบบใหม่ทําให้

เกิดธุรกิจและอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว 2) บริบททุนนิยมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการปรับแผน

แม่บทวัฒนธรรมแห่งชาติในช่วง พ.ศ.2550 - 2559 ทําให้เกิดการนําเอาทุนทางวัฒนธรรมไปเพิ่มมูลค่าทาง

เศรษฐกิจ ส่งเสริมสินค้าชุมชน การท่องเท่ียวชุมชน และบริบทที่ 3) บริบทข้ามชาต-ิข้ามพรมแดน ในภาวะ

โลกาภิวัตน์ทําให้การเดินทาง และการติดต่อสื่อสาร รวมทั้งการท่องเที่ยวแบบข้ามชาติ ข้ามพรมแดน

เกิดข้ึนได้ง่าย จึงส่งผลให้การแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนได้ง่าย
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เหตุผลทางคติชนสร้างสรรค์ ได้ก่อเกิดการจัดการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม (Cultural Tourism )

เป็นวิธีการศึกษาประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมผ่านการเดินทางท่องเท่ียว เป็นการท่องเที่ยวท่ีเน้นการพัฒนา

ด้านภูมิปัญญา สร้างสรรค์เคารพต่อสิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม ศักดิ์ศรีและวิถีชีวิตผู้คน หรือสามารถกล่าวได้

อีกนัยหน่ึงว่า การท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม คือ การท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ผู้อื่นและย้อนกลับมามองตนเอง

อย่างเข้าใจความเกี่ยวพัน ของส่ิงต่าง ๆ ในโลกที่มีความเกี่ยวโยงพ่ึงพา ไม่สามารถแยกออกจากกันได้ ทั้งนี้

เนื่องจากว่าส่วนประกอบทางวัฒนธรรมที่สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวในเชิงของการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม

ประกอบไปด้วยเรื่องราวทางประวัติศาสตร์งานหัตถกรรม กิจกรรมทางประเพณี ภาษา อาหาร ศิลปะ

ดนตรี ศาสนา สถาปัตยกรรม การศึกษา ลักษณะการแต่งกาย เทคโนโลยีของชุมชนท้องถ่ิน และกิจกรรม

ยามว่าง


