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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

จั งหวัดจันทบุรีถือ เป็นศูนย์การค้าและผลิต อัญมณีที่ มีชื่ อ เสียงแห่ งหนึ่ งของโลก  
เป็นแหล่งแร่รัตนชาติที่ส าคัญของประเทศไทย ในอดีตจังหวัดจันทบุรีผลิตพลอยเนื้อแข็งได้ราว 
ร้อยละ 95 ของพลอยสีที่ผลิตได้ทั้งหมด ได้แก่ ทับทิม ไพลิน และบุษราคัม โดยเฉพาะทับทิมที่เรียกว่า 
“ทับทิมสยาม”และบุษราคัมเป็นที่เลื่องลือในความสวยงามไร้ที่ติและเป็นที่ต้องการครอบครองของ 
ผู้ที่ชื่นชอบพลอยสีเป็นอย่างมาก  อย่างไรก็ดีปริมาณพลอยที่ขุดได้ในปัจจุบันมีจ านวนน้อย 
และไม่เพียงพอต่อการค้าในเชิงพาณิชย์ผู้ประกอบการจึงต้องพ่ึงพิงการน าเข้าวัตถุดิบพลอยสีจาก 
ต่างประเทศหรือบางรายก็ไปร่วมลงทุนท าเหมืองในต่างประเทศโดยเฉพาะประเทศในแถบแอฟริกาซึ่ง
ยังมีพลอยสีสวยงามอยู่อีกจ านวนมาก (สถาบันวิจัยและพัฒนาอัญมณีและเครื่องประดับแห่งชาติ 
(องค์การมหาชน), 2562)  

ปัจจุบันการท าเหมืองพลอยในจังหวัดจันทบุรีลดลงเป็นอย่างมาก แต่อย่างไรก็ตามยังคงมี 
เหมืองพลอยบ้างบางแห่งที่ยังด าเนินการขุดอยู่บ้าง ยกตัวอย่างในบริเวณพ้ืนที่ ต าบลสีพยา 
ต าบลเขาพลอยแหวน อ าเภอท่าใหม่ เป็นบริเวณที่มีการขุดพบพลอยตระกูลคอรันดัม  เช่น ไพลิน 
เขียวส่อง บุษราคัม พลอยสตาร์  และนิล  ซึ่ งบางพ้ืนที่ เปิดเป็นแหล่งท่องเที่ยวในรูปแบบ 
ของการให้นักท่องเที่ยวเข้ามามีส่วนร่วมในการ ขุดหาพลอย สัมผัสวิถีชีวิตของชุมชน เนื่องจาก 
บริเวณพ้ืนที่ดังกล่าวส่วนใหญ่เป็นพ้ืนที่ท าการเกษตร ซึ่งนักท่องเที่ยวยังสามารถเข้าไปพักผ่อน 
เยี่ยมบรรยากาศของสวนผลไม้ อีกด้วย นายประดิษฐ์  ประคองภักดิ์  ปราชญ์ชาวบ้านด้าน 
การท าเหมืองพลอย กล่าวว่า “แต่เดิมชุมชนบริเวณนี้ประกอบอาชีพท าสวนผลไม้แทบทุกบ้าน  
พอบ้านไหนขุดดินท าสวนแล้วเจอพลอยใต้ดินแล้วอยากท าเหมืองพลอยขุดพลอยไปขายก็ท ากัน 
ซึ่งถามว่าที่จริงในชุมชนยังมีพลอยอยู่หรือไม่ ค าตอบคือยังมีอยู่แต่ต้องการเก็บไว้ให้ลูกให้หลานบ้าง 
บางบ้านแบ่งขุดเฉพาะบางพ้ืนที่เพราะไม่ต้องการท าลายหน้าดิน หรือสวนผลไม้ที่ปลูกไว้ ส่วนคนที่  
กล่าวว่า พลอยเมืองจันท์ไม่มีเหลืออยู่แล้วนั้น หมายถึงพ้ืนที่ที่ขุดกันในเชิงพาณิชย์ถูกขุดไปหมดแล้ว 
อย่างไรก็ตามแม้การท าเหมืองพลอยจะลดน้อยลงไปทุกที สิ่งหนึ่งที่ยังคงอยู่  คือ ประสบการณ์ 
ความรู้ในการขุดหาพลอยที่มีอยู่ในตัวของคนเฒ่าคนแก่ เป็นสิ่งที่มีคุณค่าควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว้ 
หากมีการรวบรวมความรู้และถ่ายทอดไปยังรุ่นลูกหลานได้ ก็ถือว่าเป็นสิ่งที่ดี เพราะมันคือมรดกทาง 
ภูมิปัญญาที่อยู่คู่กับชุมชนและท้องถิ่นแห่งนี้” (ประดิษฐ์ ประคองภักดิ์, 2563, พฤศจิกายน 30) 
ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ข้างต้นท าให้เราเห็นได้ว่าปัจจุบันการท าเหมืองพลอยนั้นยังคงมีอยู่   
แต่  ส่ วนใหญ่อยู่ ในลั กษณะของการน า ไป ใช้ เชิ งส่ ง เสริมการท่ อง เที่ ยว  และให้ความรู้  
ทีมผู้วิจัยจึงเห็นว่าสิ่งที่ยังคงเหลือไว้และมีส าคัญอย่างยิ่ง คือ  ความรู้ในการท าเหมืองพลอย 
แบบดั้งเดิมที่มี เสน่ห์และเอกลักษณ์ที่หาดูได้ยากจากปราชญ์ชาวบ้าน จึงเห็นว่าควรมีพ้ืนที่  
ที่เหมาะสมในการรวบรวมและสื่อสารความเป็นเอกลักษณ์นี้ไว้  
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นิทรรศการเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมส าหรับการเป็นแหล่งรวบรวมองค์ความรู้ และเป็นพ้ืนที่ 
เผยแพร่ความรู้เหล่านั้นให้กลุ่มผู้สนใจเนื่องจากเป็นสื่อทีี่ต้องมีการน าข้อมูลต่าง ๆ ที่มีมาออกแบบ 
รูปแบบการจัดแสดงงาน การวางเนื้อหาของงานที่ต้องการสื่อสารให้มีความเข้าใจง่าย และเข้าถึง 
ผู้ เข้าชมได้มากที่สุด โดยยึดหลักเบื้องต้นคือ ต้องให้ประโยชน์ ให้ความรู้  และความเข้าใจ  
ในเนื้อหาของงาน กับผู้เข้าชมได้เป็นอย่างดี   

เทคโนโลยีความเสมือนจริง (Virtual Reality) หรือ วีอาร์ (VR) เป็นเทคโนโลยีที่ใช้ระบบและ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จ าลองสภาพแวดล้อมเสมือนขึ้นโดยส่วนมากจะเกี่ยวข้องกับการมองเห็น 
สามารถแสดงทั้งบนจอคอมพิวเตอร์ หรือ บนอุปกรณ์แสดงผลสามมิติ โดยผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับ  
สิ่งแวดล้อมเสมือนได้ทั้งการใช้อุปกรณ์น าเข้ามาตรฐานเช่น แป้นพิมพ์ หรือ เมาส์  สภาพแวดล้อม 
จ าลองยั งสามารถท า ให้คล้ ายกับ โลกจริ ง ได้   เช่น    การจ าลองส าหรับการฝึกหั ดขับ  
เครื่องบินของนักบิน หรือในทางตรงกันข้ามเทคโนโลยีเสมือนจริงนี้ยังสามารถท าให้แตกต่าง  
จากความเป็นจริงหรือกล่าวได้ว่าไม่เหมือนโลกความเป็นจริงเลยได้อีกด้วย เช่น เกมส์ต่าง ๆ ที่มีผู้ 
ผลิตเกมส์ยุคใหม่ท าขึ้นในปัจจุบัน ซึ่งปัจจุบันเทคโนโลยีความเสมือนจริงเป็นหนึ่งในเทคโนโลยีที่ถูก  
น ามาใช้ร่วมในการท างานนิทรรศการ ส่วนหนึ่งจากการต้องการพัฒนาการเข้าถึงงานให้เปิดกว้าง  
มากขึ้นกับกลุ่มคนที่สนใจเข้าชมงาน แต่อยู่ห่างไกลจากพ้ืนที่การจัดงาน ให้สามารถเข้ามาเยี่ยมชม 
งานนิทรรศการจากที่ใดๆในโลกได้เปรียบเสมือนการเข้ามาชมในพ้ืนที่จริง แต่ง่ายขึ้นโดยผ่าน  
เพียงระบบคอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์มือถือเท่านั้น (ธัชชัย ตระกูลเลิศยศ, 2559)  

จากประเด็นข้างต้น       ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าหากสามารถน าเอาเทคโนโลยีความเสมือนจริงที่มีใน 
ปัจจุบัน เข้ามาผสมผสานกับเทคนิคการออกแบบงานนิทรรศการ จะสามารถช่วยในการรวบรวม  
องค์ความรู้ของปราชญ์ชาวบ้านในการท าเหมืองพลอยแบบโบราณที่หาดูได้ยากหรือที่แทบไม่มีให้ดู
แล้วในการใช้ชีวิตจริง ให้ออกมาในรูปแบบของนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ด้านการท าเหมืองพลอยของจังหวัดจันทบุรีซึ่งจะเป็นเครื่องมือในการสื่อสารเผยแพร่องค์ความรู้ให้กับ
คนรุ่นหลังที่เป็นกลุ่มคนในชุมชนจนถึงคนนอกชุมชนีที่จะไดี้รับรู้ถึงเรื่องราวที่น่าสนใจีและมีคุณค่าี
ของภูมิปัญญาท้องถิ่นในการท าเหมืองพลอยแบบโบราณ อีกท้ังยังสามารถน านิทรรศการเสมือนจริงที่
ได้นี้มาใช้เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางเว็บไซต์ของชุมชนหรือช่องทางน าเสนอสื่ออ่ืน ีๆีได้อีก
หลากหลายช่องทางีเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนได้อีกด้วย 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. ศึกษาข้อมูลและรวบรวมองค์ความรู้เพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการท าเหมือง 
พลอยจังหวัดจันทบุรี 

2. ออกแบบและพัฒนาต้นแบบนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน 
การท าเหมืองพลอยจังหวัดจันทบุรี 

3. ประเมินคุณภาพของงานนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการท า 
เหมืองพลอยจังหวัดจันทบุรี 

4. ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่องานนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ด้านการท าเหมืองพลอยจังหวัดจันทบุรี 
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ประโยชน์ของกำรวิจัย 

1.ีได้องค์ความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการท าเหมืองพลอยจังหวัดจันทบุรีีส าหรับ
น าไปใช้เป็นข้อมูลในการศึกษาหาความรู้ีหรือท าวิจัยอ่ืนีๆีต่อไป 
 2.ีได้ต้นแบบนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการท าเหมือง 
พลอยจังหวัดจันทบุรี ส าหรับต าบลสีพยาและต าบลบ่อพุีอ าเภอท่าใหม่ีจังหวัดจันทบุรี 

3. ได้ผลการประเมินคุณภาพงานนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ด้านการท าเหมืองพลอย ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการพัฒนา ปรับปรุงนิทรรศการเสมือนจริงอ่ืน ๆ 
ต่อไปในอนาคต 

4. ได้ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่องานนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือน าเสนอภูมิปัญญา 
ท้องถิ่นด้านการท าเหมืองพลอย ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการพัฒนาและปรับปรุงนิทรรศการเสมือนจริง 
อ่ืน ๆ ต่อไปในอนาคต 
 
ขอบเขตของกำรวิจัย 

1. ขอบเขตด้านพ้ืนที่ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้ศึกษาได้เลือกพ้ืนที่ในการศึกษา คือ ต าบลสีพยาและ
ต าบลบ่อพีุ อ าเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี เพ่ือศึกษาข้อมูลและรวบรวมองค์ความรู้ในเรื่องภูมิปัญญา 
ท้องถิ่น ด้านการท าเหมืองพลอยของจังหวัดจันทบุรี 

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
2.1 องค์ความรู้ด้านการท าเหมืองพลอยจากปราชญ์ชาวบ้าน 
2.2 เอกสาร บทความ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการท าเหมืองพลอยในจังหวัดจันทบุรี 
2.3 เอกสาร บทความ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการท านิทรรศการเสมือนจริง 
2.4 ข้อมูลจากการประเมินความพึงพอใจที่มีต่องานนิทรรศการเสมือนจริงเพ่ือ

น าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการท าเหมืองพลอยีโดยผู้วิจัยท าการลงพ้ืนที่เพ่ือเก็บข้อมูล
การประเมินความพึงพอใจของคนที่อาศัยอยู่ ในชุมชนต าบลสีพยาและต าบลบ่อพุ  
อ าเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี โดยให้ผู้ประเมินท าการรับชมนิทรรศการตัวอย่างที่แสดงผลใน
รูปแบบสื่อภาพกราฟิกี(ภาพนิ่ง)ีและสื่อภาพเคลื่อนไหวีผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เคลื่อนที่อ่ืนีๆี 

 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1.ีนิทรรศการเสมือนจริงีหมายถึง รูปแบบของนิทรรศการที่เรียนรู้ผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
 
กรอบแนวควำมคิดในกำรวิจัย 

ในงานวิจัยนี้กรอบแนวความคิดดดังแสดงในภาพที่ี1.1 
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ภำพที่ 1.1ีกรอบแนวความคิดในงานวิจัย 

 

 

 

องค์ความรู้ด้าน 
การท าเหมืองพลอย 

การออกแบบงาน 
นิทรรศการเสมือนจริง 

คุณภาพของงานนิทรรศการเสมือนจริง 
ี1) ด้านเนื้อหา 
ี2) ด้านการออกแบบ 
ี3) ด้านเทคนิคการน าเสนอ 

ความพึงพอใจของผู้เข้าชมงาน 
นิทรรศการเสมือนจริง 
ี1) ด้านเนื้อหา 
ี2) ด้านการออกแบบ 
ี3) ด้านเทคนิคการน าเสนอ 


