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ภาคผนวก ก  
แบบสอบถามงานวิจัย  

เรื่อง ทักษะดิจิทัลของนักศึกษาคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แบบสอบถามงานวิจัย  
เร่ือง ทักษะดิจิทัลของนักศึกษาคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 

ผู้วิจัย อาจารย์ ดร.เจนจบ  สุขแสงประสิทธิ์ 
 
ค าชี้แจง 

1. การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาทักษะดิจิทัลของนักศึกษาคณะครุศาสตร์ และ      
เพ่ือเปรียบเทียบทักษะดิจิทัล จ าแนกตามเพศ สาขาวิชา 

2. ผู้ตอบแบบสอบถาม  คือ  นักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
3. แบบสอบถามในการวิจัย มีทั้งหมด 2 ตอน ประกอบด้วย 

ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 



ตอนที่ 2  แบบสอบถามความรู้/ความสามารถเก่ียวกับทักษะดิจิทัล 

 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 
ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับข้อมูลของท่าน 
 
            1. เพศ  ชาย  หญิง 
     
            2. สาขาวิชา  การศึกษาปฐมวัย  คณิตศาสตร์ 
     

  เคมี  คอมพิวเตอร์ศึกษา/คอมพิวเตอร์ 
     

  ชีววิทยา  ดนตรีศึกษา 
     

  พลศึกษา  ฟิสิกส์ 
     

  ภาษาไทย  ภาษาอังกฤษ 
     

  วิทยาศาสตร์ทั่วไป  สังคมศึกษา 
     

  การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
    
 
ตอนที่ 2  ทักษะดิจิทัลของนักศึกษาคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
ค าชี้แจง : กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความรู้/ความสามารถของท่าน 
 

   ระดับความรู้/ความสามารถในแบบประเมินนี้ มี 5 ระดับ มีความหมายดังนี้ 
  5 คะแนน หมายถึง  มีความรู้/ความสามารถมากที่สุด  
  4 คะแนน หมายถึง  มีความรู้/ความสามารถมาก  
  3 คะแนน หมายถึง  มีความรู้/ความสามารถปานกลาง  
  2 คะแนน หมายถึง  มีความรู้/ความสามารถน้อย  
  1 คะแนน หมายถึง  มีความรู้/ความสามารถน้อยที่สุด  

 

ข้อ หัวข้อการประเมิน 
ระดับความรู้/
ความสามารถ 

5 4 3 2 1 
ก. ด้านการใช้ 

1 สามารถใช้งานซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์      



ข้อ หัวข้อการประเมิน 
ระดับความรู้/
ความสามารถ 

5 4 3 2 1 
2 สามารถใช้อุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่      
3 สามารถใช้อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ (hardware)      
4 สามารถส ารองและกู้คืนข้อมูล      
5 สามารถแบ่งปันไฟล์/คลาวด์คอมพิวติ้ง (cloud computing)      
6 สามารถใช้โปรแกรมจัดการงานเอกสาร      
7 สามารถใช้โปรแกรมจัดการตารางและการค านวณ      
8 สามารถใช้โปรแกรมจัดการงานน าเสนอ      
9 สามารถใช้โปรแกรมแก้ไขงานกราฟิก      
10 สามารถใช้แอปพลิเคชันและแพลตฟอร์ม      
11 สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ต      
12 สามารถใช้โปรแกรมรับส่งอีเมล/การติดต่อสื่อสาร      
13 สามารถใช้โปรแกรมประชุมออนไลน์      
14 สามารถใช้เทคโนโลยีสตรีมม่ิง (streaming)      
15 สามารถใช้งานโซเชียลมีเดียอย่างรู้เท่าทัน      
 

 
      

ข. ด้านการเข้าใจ 
16 เข้าใจหลักการท างานซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์      
17 เข้าใจหลักการท างานในอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่      
18 เข้าใจหลักการท างานในอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์      
19 เข้าใจหลักการแบ่งปันไฟล์/คลาวด์คอมพิวติ้ง (cloud computing)      
20 เข้าใจหลักการท างานในโปรแกรมจัดการงานเอกสาร       
21 เข้าใจหลักการท างานในโปรแกรมจัดการตารางและการค านวณ      
22 เข้าใจหลักการท างานในโปรแกรมจัดการงานน าเสนอ      
23 เข้าใจหลักการแก้ไขงานกราฟิก      
24 เข้าใจแนวคิดฐานข้อมูลเบื้องต้น      
25 เข้าใจหลักการท างานของแอปพลิเคชันและแพลตฟอร์ม      
26 เข้าใจหลักการท างานของอินเทอร์เน็ต      
27 เข้าใจหลักการท างานในโปรแกรมรับส่งอีเมล/การติดต่อสื่อสาร      
28 เข้าใจหลักการท างานในการประชุมออนไลน์      
29 เข้าใจหลักการท างานในเทคโนโลยีสตรีมม่ิง (streaming)      
30 เข้าใจหลักการใช้งานโซเชียลมีเดียอย่างรู้เท่าทัน      



ข้อ หัวข้อการประเมิน 
ระดับความรู้/
ความสามารถ 

5 4 3 2 1 
ค. ด้านการสร้างสรรค ์
31 สามารถออกแบบผลงานด้วยโปรแกรมจัดการงานเอกสาร      
32 สามารถออกแบบผลงานด้วยโปรแกรมจัดการตารางและ         

การค านวณ 
     

33 สามารถออกแบบผลงานด้วยโปรแกรมจัดการงานน าเสนอ      
34 สามารถออกแบบผลงานด้วยโปรแกรมแก้ไขงานกราฟิก      
35 สามารถออกแบบผลงานผ่านแอปพลิเคชันและแพลตฟอร์ม      
36 สามารถใช้งานโซเชียลมีเดียอย่างสร้างสรรค์      

ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................  

ขอขอบพระคุณในการตอบแบบสอบถามท่ีเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัย 
 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข  
เอกสารรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 

 
 
 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 


