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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข:อง 

 

 ในการศึกษาวิจัยเร่ือง การพัฒนาห7องเรียนเสมือนจริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต? โดยใช7 

Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุOมสาระการเรียนรู7ภาษาไทย ผู7วิจัยได7ศึกษา

ค7นคว7าเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข7อง ดังน้ี 

 1. ห7องเรียนเสมือนจริง 

       1.1 ความหมายของห7องเรียนเสมือนจริง 

       1.2 ลักษณะของห7องเรียนเสมือนจริง 

  1.3 การออกแบบกระบวนการทํางานและลักษณะการจัดการเรียนการสอนของห7องเรียน

เสมือนจริง  

  2. ทฤษฎีการเรียนรู7ท่ีเก่ียวข7อง 

          ทฤษฎีการเรียนรู7 

  ทฤษฎีการเรียนรู7คอนสตรัคติวิสต? Constructivism 

  ทฤษฎีการเรียนรู7สัมพันธ?เช่ือมโยง Thorndike’s Connectionism 

  ทฤษฎีการเรียนรู7 Bruner 

  ทฤษฎีการเรียนรู7 Vygotsky 

  ทฤษฎีการเรียนรู7 Skinner 

 3. การใช7 Google Site 

 4. การออกแบบและผลิตส่ือการเรียนการสอน 

 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวข7อง 

 

1. ห%องเรียนเสมือนจริง 

 1.1. ความหมายของห%องเรียนเสมือนจริง 

   ห7องเรียนเสมือน (Virtual Classroom) หมายถึง การเรียนการสอนท่ีกระทำผOานระบบ

เครือขOายคอมพิวเตอร?ท่ีเช่ือมโยงคอมพิวเตอร?ของผู7เรียนเข7าไว7กับเคร่ืองคอมพิวเตอร?ของผู7ให7บริการ

เครือขOาย (File Server) และคอมพิวเตอร?ผู7ให7บริการเว็บ (Web server) เป{นการเรียนการสอนท่ีจะมี

การนัดเวลาหรือไมOนัดเวลาก็ได7 และนัดสถานท่ีนัดตัวบุคคล เพ่ือให7เกิดการเรียนการสอนมีการกำหนด

ตารางเวลาหรือตารางสอน เข7าสูOกระบวนการเรียนการสอนพร7อม ๆ กัน หรือไมOพร7อมกัน มีการใช7ส่ือ

การสอนท้ังภาพและเสียง ผู7เรียนสามารถรOวมกิจกรรมกลุOมหรือตอบโต7แลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผู7สอน

หรือกับเพ่ือนรOวมช้ันได7เต็มท่ี (คล7าย chat room) สOวนผู7สอนสามารถต้ังโปรแกรมติดตามพัฒนาการ
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ประเมินผลการเรียนรวมท้ังประสิทธิภาพของหลักสูตรได7 ท้ังน้ีไมOจำกัดเร่ืองสถานท่ี เวลา (Any Where 

& Any Time) ของผู7เรียนในช้ันและผู7สอน การเรียนการสอนท่ีอาศัยเครือขOายคอมพิวเตอร? และส่ือ

อิเล็กทรอนิกส?โทรคมนาคมเป{นหลัก เพ่ือจําลองแบบเสมือนจริงเป{นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี

สถาบันการศึกษาตOาง ๆ ซ่ึงท่ัวโลกกําลังให7ความสนใจและขยายตัวมากข้ึน ในศตวรรษท่ี 21 การเรียน

การสอนน้ีเรียกวOา Virtual Classroom นับวOาเป{นการพัฒนาการบริการทางการศึกษาทางไกลรูปแบบ

ใหมOของสถาบันการศึกษาในโลกแหOงยุคไร7พรมแดนได7มีผู7ให7ความหมายของห7องเรียนเสมือนจริงไว7 

ดังน้ีธนิดา หนูแป�น (2552 : 8) กลOาววOาห7องเรียนเสมือนจริง หมายถึง การจัดการเรียนการสอนผOาน

เครือขOายอินเทอร?เน็ต ซ่ึงประกอบไปด7วยคําแนะนําการเรียนเน้ือหา แบบฝ�กหัด แบบทดสอบและ

กิจกรรมตOาง ๆ เพ่ือให7ผู7เรียนสามารถรOวมกิจกรรมกลุOม โต7ตอบ หรือแลกเปล่ียน มีปฏิสัมพันธ?ระหวOาง

ผู7เรียนด7วยกันเองหรือระหวOางผู7เรียนกับผู7สอนได7 เสมือนอยูOในห7องเรียนจริง  

 นภัสนันท? สุวรรณวงศ? (2559 : 31) กลOาววOา ห7องเรียนเสมือนจริง หมายถึง การจัดการเรียนการ

สอน ผOานระบบเครือขOายอินเตอร?เน็ต ซ่ึงประกอบไปด7วยเน้ือหา แบบฝ�กหัด แบบทดสอบและกิจกรรม

ตOาง ๆ เพ่ือให7ผู7เรียนสามารถทํากิจกรรม โต7ตอบ แลกเปล่ียน มีปฏิสัมพันธ?ระหวOางผู7เรียนกับผู7สอน 

ผู7เรียนกับผู7เรียนเสมือนวOาอยูOในห7องเรียนจริงโดยสรุปกลOาวได7วOา ห7องเรียนเสมือนจริง หมายถึง การใช7

ซอฟต?แวร?จัดประสบการณ?เรียนรู7ท่ีชOวยสนับสนุนผู7เรียน อํานวยความสะดวกในการเรียนรู7และมีสOวนรOวม 

ผู7เรียนและผู7สอนสามารถเลือกสถานท่ี และเวลาด7วยตนเองผOานเครือขOายคอมพิวเตอร? ทําให7เกิดการ

แลกเปล่ียนเรียนรู7จากการรOวมกิจกรรมกลุOม กับผู7สอนหรือเพ่ือน ๆ รOวมช้ันได7เต็มท่ีโดยไมOจำเป{นต7องอยูO

ในห7องเรียนจริง ๆ  

 

 1.2 ลักษณะของห%องเรียนเสมือนจริง  

  ห7องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) คือ การจัดการเรียนรู7โดยใช7ประโยชน?จาก

เทคโนโลยีในการสOงเสริมการเรียนการสอนผOานระบบเครือขOายคอมพิวเตอร? โดยใช7ชOองทางใน

ระบบส่ือสารและอินเตอร?เน็ต ซ่ึงชOวยให7ผู7เรียนเข7าถึงบทเรียนและเน้ือหาตOาง ๆ ได7โดยใช7คอมพิวเตอร?

หรือเคร่ืองมือส่ือสารตOาง ๆ ได7ทุกท่ีทุกเวลา ซ่ึงแบOงออกเป{น 2 ลักษณะ คือ 

      1. การสตรีมม่ิงหรือการถOายทอดสด คือ การถOายทอดสัญญาณภาพและเสียงจากการ

จัดการเรียนการสอนตามปกติ ลงในระบบโทรคมนาคมและเครือขOายคอมพิวเตอร?ตOาง ๆ เพ่ือให7ผู7เรียนท่ี

อยูOนอกห7องเรียนได7รับชม 

           2. การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน? คือไมOจำเป{นต7องมีห7องเรียนเป{นต7นแบบในการ

กระจายสัญญาณผู7สอนสามารถสอนผOานระบบออนไลน?ได7เลยบนเว็บไซต? ซ่ึงผู7เรียนสามารถเข7ามารับชม

ได7ตามความต7องการของผู7เรียนเอง 
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  ห7องเรียนเสมือนจริง เป{นการสร7างส่ิงแวดล7อมและจัดประสบการณ?ให7กับผู7เรียน เสมือนกำลัง

เรียนอยูOในห7องเรียน โดยอาศัยศักยภาพด7านเทคโนโลยีในการสOงเสริมและพัฒนา ผOานซอฟแวร?ตOาง ๆ ท่ี

ชOวยจัดการและควบคุมการทำงาน สOงเสริมให7เกิดการมีสOวนรOวมระหวOางผู7เรียนกับผู7สอน หรือระหวOาง

ผู7เรียนด7วยกันในลักษณะของความรOวมมือแบบตOางเวลา คือ ไมOจำเป{นต7องส่ือสารกันตOอหน7า อาจใช7

อีเมล?หรือระบบแชท ชOวยให7สามารถติดตOอกันได7 แม7มีเวลาวOางไมOตรงกัน ด7วยจุดเดOนของห7องเรียน

เสมือนน้ี ทำให7ผู7เรียนไมOจำเป{นต7องเดินทางมาเรียน สามารถเรียนรู7ได7จากอุปกรณ?ส่ือสารผOานการ

เช่ือมตOอตามความต7องการของตัวเอง 

  1.3 การออกแบบกระบวนการทํางานและลักษณะการจัดการเรียนการสอนของห%องเรียน

เสมือนจริง  

   1.3.1 การออกแบบของห%องเรียนเสมือนจริง 

    สิวาภรณ? เจริญวงศ? ทิพย?ฆัมพร เกษโกมล และอภิสิทธ์ิ ตามสัตย? (2018 : 124) ได7

กลOาวถึงการออกแบบห7องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) ท่ีผOานมามีลักษณะดังน้ี 

    1. Learning is Fun โดยออกแบบให7ผู7เรียนมีความสนุกและไมOเครียด นักเรียนจะได7เลOน

เกมในรายวิชาท่ีจะสามารถออกแบบในลักษณะน้ีได7 

    2. Multimedia นักเรียนจะเรียนรู7บทเรียนจากภาพและเสียง สามารถควบคุมข้ันตอน

ของของการเรียนรู7ได7ด7วยปลายน้ิวสัมผัสของตนเอง 

    3. Asynchronous learning เป{นการออกแบบการเรียนท่ีไมOจําเป{นจะต7องมีครูผู7สอน

อยูOกับผู7เรียนในเวลาและสถานท่ีเดียวกัน ครูจะจัดทํา/รวบรวม "บทเรียนออนไลน?" ซ่ึงใช7เรียนท่ีไหนก็ได7

เวลาใดก็ได7 ตามแตOผู7เรียนจะสะดวก บทเรียนมีให7เลือกมากมายและเช่ือมโยงไปยังบทเรียนอ่ืนๆ ท่ีมี

ความเก่ียวเน่ืองกัน 

    4. Electronic Library เป{นห7องสมุดอิเล็กทรอนิกส? ผู7เรียนสามารถค7นหาส่ิงท่ีต7องการ

จากแหลOงข7อมูลตOาง ๆ ท่ัวโลกได7 โดยใช7Search Engine นอกจากน้ียังมีบริการให7ค7นหาหนังสือจาก

ห7องสมุดของมหาวิทยาลัยตOาง ๆ ค7นหาคําศัพท?และอ่ืน ๆ จากเว็บไซต?ตOาง ๆ  

   นอกจากน้ี หากผู7สอนต7องการออกแบบห7องเรียนเสมือนจริงยังต7องคํานึงถึงการสร7าง

สภาพแวดล7อมทางการเรียน เพราะมีผลตOอการเรียนรู7ของผู7 เรียน ท้ังทางตรงและทางอ7อม 

สภาพแวดล7อมท่ัวไปจะมีได7ท้ังท่ีเป{นรูปธรรม หรือทางกายภาพ ได7แกO สภาพตOาง ๆ ท่ีมนุษย?สร7างข้ึน 

เชOน อาคาร โต�ะ อุปกรณ? หรือส่ือตOาง ๆ  รวมท้ังต7นไม7 ภูมิอากาศ สOวนสภาพแวดล7อมท่ีเป{นนามธรรม 

หรือทางจิตวิทยา ได7แกO ระบบคุณคOาท่ีเป{นสOวนสำคัญของวัฒนธรรม กลุOมสังคมขOาวสาร ความรู7 

ความคิด ตลอดจนความรู7สึกนึกคิดและเจตคติตOาง ๆ ไมOวOาจะเป{นตนเองหรือคนอ่ืนก็ตาม 

 

 



 

 

10 

   1.3.2 กระบวนการทํางานของห%องเรียนเสมือนจริง 

    สิวาภรณ? เจริญวงศ? ทิพย?ฆัมพร เกษโกมล และอภิสิทธ์ิ ตามสัตย? (2018 : 122) ได7

กลOาวถึง กระบวนการทํางานของห7องเรียนเสมือนจริงมี 3 กระบวนการ ดังน้ี 

          1) กระบวนการทำงานตามหน7าท่ีและจัดแบOงประเภทตามข7อกําหนดหรือโปรโตคอลท่ี

กําหนดไว7 เชOน การแบOงป�นเน้ือหาตามวัตถุประสงค?การเรียนรู7 โดยนําข7อมูลในรูปแบบของภาพและเสียง 

ผOานระบบอินเทอร?เน็ต เพ่ือให7สามารถเข7าถึงได7จากท่ัวโลก เป{นต7น 

     2) กระบวนการทํางานอยOางเป{นวงจรตามลำดับช้ันของผู7ใช7หรือระบบ 

    3) กระบวนการทํางานรOวมกันระหวOางผู7สอนและผู7เรียน 

    ท้ัง 3 กระบวนการน้ี แสดงให7เห็นวOาการจัดการเรียนการสอนแบบห7องเรียนเสมือนจริง

ต7องอาศัยองค?ประกอบท่ีสำคัญคือ ผู7สอน ผู7เรียน ระบบ และเทคโนโลยีท่ีจะนํามาสนับสนุนการทํางาน

ขอห7องเรียนเสมือนจริง 

 

 2. แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู%ท่ีเก่ียวข%อง 

 กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562 : 15 – 16) ได7อธิบายความหมายของทฤษฎีการเรียนรู7 (Learning 

Theory) เป{นพ้ืนฐานสำคัญท่ีจะทำให7ผู7สอนมีความรู7 ความเข7าใจเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนหรือ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู7 เน่ืองจากทฤษฎีการเรียนรู7จะเป{นหลักของการสอนและวิธีการสอนหรือ

วิธีการจัดการเรียนรู7 การศึกษา แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู7และหลักวิธีการจัดการเรียนรู7ตOาง ๆ จะชOวยให7

ผู7สอนสามารถท่ีจะเช่ือมโยงแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู7ท่ีนักการศึกษาคิดค7นข้ึนมาสOวนใหญOมักจะมี

จุดประสงค?เพ่ือต7องการพัฒนาผู7เรียนให7เกิดการเรียนรู7น่ันเอง เพราะการเรียนรู7เป{นกระบวนการสำคัญท่ี

ทำให7มนุษย?มีความรู7ความสามารถ ความคิด และเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีพึงประสงค? 

 ทฤษฎีการเรียนรู7เป{นส่ิงท่ีจำเป{นในการนำมาประยุกต?ใช7ในการจัดการเรียนรู7ท่ีสถานศึกษาและ

ผู7สอนจะต7องให7ความสำคัญทำความเข7าใจเป{นอยOางดี เพ่ือจะได7นำมาใช7ให7เกิดประสิทธิภาพ ทฤษฎีการ

เรียนรู7ตามความหมายในวงการศึกษา ถือได7วOาเป{นแนวคิดหรือหลักการ ซ่ึงอธิบายเก่ียวกับกระบวนการ

ท่ีทำให7เกิดการเรียนรู7 โดยได7รับการพิสูจน?ยอมรับนOาเช่ือถือตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร? และ

สามารถนำไปใช7เป{นหลักในการจัดการเรียนรู7ให7แกOผู7เรียนได7  

 สอดคล7องกับทิศนา แขมมณี (2552 : 43) ได7สรุปวOาทฤษฎีการเรียนรู7 เป{นแนวคิดท่ีได7รับการ

ยอมรับวOาสามารถอธิบายลักษณะของการเกิดการเรียนรู7 หรือ การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมได7 และ

สัมพันธ?กับความคิดของ 

 อัชรา เอิบสุขสิริ (2556 : 108) ท่ีกลOาวไว7วOา ทฤษฎีการเรียนรู7เป{นการศึกษาถึงกระบวนการ    

ท่ีทำให7การเรียนรู7เกิดข้ึนและสถานการณ?ท่ีมีผลตOอการเกิดการเรียนรู7น้ัน  
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 นอกจากน้ี วัชรพล วิบูลยศริน (2561 : 68) ท่ีได7กลOาวถึงทฤษฎีการเรียนรู7 เป{นแนวคิดและ

หลักการเก่ียวกับการเรียนรู7ของมนุษย?ท่ีได7รับการศึกษา พิสูจน? ทดสอบ จนได7รับการยอมรับวOาเช่ือถือได7 

สามารถอธิบายปรากฏการณ?ตOาง ๆ เก่ียวกับการเรียนรู7ได7 โดยเร่ิมจากทฤษฎีการเรียนรู7กลุOมพฤติกรรม

นิยมท่ีศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู7ของส่ิงมีชีวิตตOาง ๆ ตOอมาจึงหันมาศึกษาเก่ียวกับกระบวนการทาง

ความคิดหรือสมอง ทำให7เกิดทฤษฎีการเรียนรู7กลุOมพุทธินิยมแล7วให7ความสนใจกับเร่ืองของจิตใจและ

ความรู7สึกกระท่ังในต7นคริสต?ศตวรรษท่ี 21 เร่ิมมีทฤษฎีผสมผสานข้ึน และเกิดทฤษฎีการเรียนรู7ใหมO ๆ 

อีกหลายทฤษฎี  

 ดังน้ัน ทฤษฎีการเรียนรู7 หมายถึง แนวคิดท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการเรียนรู7ท่ีมีผลตOอการ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมให7ดีข้ึน หรือพัฒนาไปในทางท่ีดีข้ึน โดยอาศัยการศึกษาค7นคว7าหาคำตอบ และมี

การฝ�กฝนทักษะด7านตOาง ๆ เพ่ือให7เกิดความชำนาญและสามารถนำไปใช7ได7ในชีวิตประจำวัน  

 การเรียนรู7 หมายถึง กระบวนการ (Process) ท่ีอินทรีย?มีพฤติกรรมเปล่ียนแปลงไปอยOางถาวร

หรือคOอนข7างถาวร อันเน่ืองมาจากประสบการณ?หรือการฝ�กหัด ท่ีเรียกวOาเป{นกระบวนการ เพราะการ

เรียนรู7ต7องอาศัยระยะเวลาในการกOอให7เกิดการเปล่ียนแปลงทางพฤติกรรม  

 พฤติกรรมศักยภาพ (Potential) หรือ ความสามาถท่ีซOอนเร7นอยูOภายในของแตOละบุคคล ซ่ึง

บางคร้ังอาจจะไมOแสดงออกมาให7เห็นเป{นพฤติกรรมท่ีชัดเจน การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมบางอยOางอาจ

ไมOได7เกิดจากการเรียนรู7 นักจิตวิทยาสOวนใหญOจะเน7นเร่ืองของประสบการณ?หรือการฝ�กหัดวOาเป{นส่ิง

สำคัญในการกOอให7เกิดการเรียนรู7 ซ่ึงมีความคล7ายกับ 

 ความหมายของการเรียนรู7ท่ี ไพบูลย? เทารักษ? (2540 : 10) ได7กลOาวถึง ความหมายของการ

เรียนรู7วOา หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม เน่ืองมาจากประสบการณ?หรือการฝ�กหัดและพฤติกรรม

ท่ีเปล่ียนแปลงน้ัน มีลักษณะคOอนข7างม่ันคงถาวรจากคำนิยามน้ี ถ7าหากการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไมO

เป{นไปตามลักษณะดังกลOาวข7างต7นก็ไมOใชOพฤติกรรมการเรียนรู7 เชOน การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมเพราะ

สารเคมี เพราะความเม่ือยล7าและเพราะวุฒิภาวะ        

  ลักษณะท่ีสำคัญอีกประการหน่ึงของการเรียนรู7 คือ จะต7องเป{นปฏิสัมพันธ?กันระหวOาง

เหตุการณ? 2 อยOางคือ 

  1. เหตุการณ?ท่ีเป{นส่ิงเร7า (Stimulus Events) การศึกษาในเร่ืองส่ิงเร7าน้ี นักจิตวิทยาจะให7

ความสำคัญกับเร่ืองระดับความมาก - น7อย (Intensity) ของส่ิงเร7าน้ัน และระยะเวลา (Duration) ของ

การเกิดส่ิงเร7า 

  2. การตอบสนอง (Response events) การตอบสนองของอินทรีย? คือ พฤติกรรมเฉพาะ

อยOางท่ีสามารถสังเกตเห็นได7ในสภาพการณ?ใดสภาพการณ?หน่ึง 

 สมชาย รัตนทองคำ (2556 : 31) การเรียนรู7เป{นกระบวนการตOอเน่ือง ซ่ึงผู7สอนจะต7องมีการ

วิเคราะห?ผู7เรียน เน้ือหา และวางแผนจัดลำดับ เพ่ือให7เกิดการเรียนรู7ในผู7เรียน ซ่ึงนักการศึกษา (บางทOาน 
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เป{นนักปรัชญา นักสังคมวิทยา นักจิตวิทยา) ท่ีมีความเช่ือแตกตOางกันยOอมทำให7เกิดแนวคิด และวิธีการ

ตOางท่ีเหมาะสมกับการสอน เน้ือหา หรือกระบวนการมากน7อยตOางกันซ่ึงการสอนน้ันเป{นท้ังศาสตร?และ

ศิลปะ ความหมายของความเป{นศาสตร?น้ันคือ การสอนมีกระบวนการมีข้ันตอนท่ีชัดเจน อยOางเป{นลำดับ

ในเชิงระบบ สOวนศิลปะน้ันมีหมายความวOา ในการเรียนการสอนน้ัน ผู7สอนควรคำนึงถึงอารมณ?ความ

เหมาะสมของสถานการณ? ของบรรยากาศการเรียน คำนึงถึงความรู7สึกของผู7เรียน ซ่ึงบางคร้ังไมOสามารถ

ประเมินออกมาได7อยOางเป{นระบบ 

 2.1 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิตสH (Construvtivist)  

  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? เป{นทฤษฎีท่ีวOาด7วยการสร7างความรู7 มีพัฒนาการมาจากปรัชญา

ปฏิบัตินิยม (Pragmatism) ท่ีนำโดย James และ Dewey ในต7นคริสต?ศตวรรษท่ี 20 และการ

เปล่ียนแปลงกระบวนทัศน?เก่ียวกับวิธีการหาความรู7ในปรัชญาวิทยาศาสตร? (Philosophy of science) 

ท่ีนำโดย Popper และ Feyerabend ในคร่ึงหลังของคริสต?ศตวรรษท่ี 20 จากการบุกเบิกของ 

นักจิตวิทยาคนสำคัญ ๆ เชOน เพียเจต? (Piaget) ออซูเบล (Ausubel) และเคลล่ี (Kelly) และพัฒนา 

ตOอมาโดยมีนักการศึกษากลุOมคอนสตรัคติวิสต? เชOน ไดรเวอร? (Driver) เบล(Bell) คามี (Kamil) นอด 

ดิงส? (Noddings) วอน เกลเซอร?สเฟลด? (Von Glasersfeld) เฮนเอร?สัน (Henderson) และอันเดอร?ฮิล 

(Underhill) เป{นต7น (ไพจิตร สดวกการ, 2543) 

            2.1.1 ทฤษฎีการเรียนรู7คอนสตรัคติวิสต? เง่ือนไขการเรียนรู7ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? 

(Constructivist Theory) สรุป ได7ดังน้ี วัฒนาพร ระงับทุกข?. (2541)  

  2.1.2. การเรียนรู7เป{นกระบวนการลงมือกระทำ (Active Process) ท่ีเกิดข้ึนในแตOละบุคคล  

      ความรู7ตOาง ๆ จะถูกสร7างข้ึนด7วยตัวของผู7เรียนเอง โดยใช7ข7อมูลท่ีได7รับมา ใหมOรOวมกับ

ข7อมูล หรือความรู7เดิมท่ีมีอยูOแล7ว รวมท้ังประสบการณ?เดิมมาสร7างความหมายในการเรียนรู7ของตนเอง

ความรู7และความเช่ือท่ีแตกตOางกันของแตOละคน จะข้ึนอยูOกับส่ิงแวดล7อมและขนบธรรมเนียมประเพณี

และประสบการณ?ของผู7เรียน จะถูกนำมาเป{นพ้ืนฐานในการตัดสินใจและจะมีผลโดยตรงตOอการสร7าง

ความรู7ใหมO แนวคิดใหมO หรือการเรียนรู7น้ันเอง จากความหมายของทฤษฎีคอนสตรัตติวิสต?หรือแนวคิด

คอนสตรัคติวิสต?ของนักการศึกษาหลายทOาน สรุปเป{นสาระสำคัญได7ดังน้ี  

   1. ความรู7ของบุคคลใด คือ โครงสร7างทางป�ญญาของบุคคลน้ัน ท่ีสร7างข้ึนจาก 

ประสบการณ?ในการคล่ีคลายสถานการณ?ท่ีเป{นป�ญหาและสามารถนำไปใช7เป{นฐานในการแก7ป�ญหา หรือ

อธิบายสถานการณ?อ่ืน ๆ ได7  

   2. นักเรียนเป{นผู7สร7างความรู7ด7วยวิธีการท่ีตOาง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ?และโครงสร7าง

ทางป�ญญาท่ีมีอยูOเดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป{นจุดเร่ิมต7น  

   3. ครูมีหน7าท่ีจัดการให7นักเรียนได7ปรับขยายโครงสร7างทางป�ญญาของนักเรียนเอง ภายใต7

ข7อสมมติฐานตOอไปน้ี  
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    3.1 สถานการณ?ท่ีเป{นป�ญหาและปฏิสัมพันธ?ทางสังคมกOอให7เกิดความขัดแย7งทางป�ญญา  

    3.2 ความขัดแย7งทางป�ญญาเป{นแรงจูงใจภายในให7เกิดกิจกรรมการไตรOตรอง เพ่ือขจัด

ความขัดแย7งน้ัน Dewey ได7อธิบายเก่ียวกับลักษณะการไตรOตรอง ( Reflection ) เป{นการ พิจารณา

อยOางรอบคอบ กิจกรรมการไตรOตรองจะเร่ิมต7นด7วยสถานการณ?ท่ีเป{นป�ญหา นOาสงสัย งงงวย ยุOงยาก 

เรียกวOา สถานการณ?กOอนไตรOตรอง และจบลงด7วยความแจOมชัดท่ีสามารถอธิบาย สถานการณ?ดังกลOาว 

สามารถแก7ป�ญหาได7 ตลอดจนได7เรียนรู7และพึงพอใจกับผลท่ีได7รับ  

    3.3 การไตรOตรองบนฐานแหOงประสบการณ?และโครงสร7างทางป�ญญาท่ีมีอยูOเดิม ภายใต7

การมีปฏิสัมพันธ?ทางสังคมกระตุ7นให7มีการสร7างโครงสร7างใหมOทางป�ญญา จากแนวคิดข7างต7นน้ี 

   กระบวนการเรียนการสอนในแนวคอนสตรัคติวิสต? จึงมักเป{นไปในแบบท่ีให7นักเรียนสร7าง

ความรู7จากการชOวยแก7ป�ญหา (Collaborative Problem Solving) 22 กระบวนการเรียนการสอน จะ

เร่ิมต7นด7วยป�ญหาท่ีกOอให7เกิดความขัดแย7งทางป�ญญา (Cognitive Conflict) น้ันคือ ประสบการณ?และ

โครงสร7างทางป�ญญาท่ีมีอยูOเดิมไมOสามารถขจัดการแก7ป�ญหาน้ัน ได7ลงตัวพอดีเหมือนป�ญหาท่ีเคยแก7

มาแล7ว ต7องมีการคิดค7นเพ่ิมเติมท่ีเรียกวOา “การปรับโครงสร7างทางป�ญญา” หรือ “การสร7างโครงสร7าง

ใหมOทางป�ญญา” (Cognitive Restructuring) โดยการจัด กิจกรรมให7ผู7เรียนได7ถกป�ญหา ขัดค7าน จน

กระท้ังหาเหตุผล หรือหลักฐานในเชิงประจักษ?มาขจัด ความขัดแย7งทางป�ญญาภายในตนเอง และ

ระหวOางบุคคลได7 (ไพจิตร สดวกการ, 2543) กลุOมคอนสตรัคติวิสต? (Constructivist) เช่ือวOา การเรียนรู7

เป{นกระบวนการท่ีเกิดข้ึน ภายในของผู7เรียน โดยมีผู7 เรียนเป{นผู7สร7าง (Construct) ความรู7จาก

ความสัมพันธ?ระหวOางส่ิงท่ีพบ เห็นกับความรู7ความเข7าใจเดิมท่ีมีมากOอน โดยพยายามนำความเข7าใจ

เก่ียวกับเหตุการณ? และ ปรากฎการณ?ท่ีตนพบเห็นมาสร7างเป{นโครงสร7างทางป�ญญา (Cognitive 

Structure) หรือท่ีเรียกวOา  สกีมา (Shema) ซ่ึงเป{นหนOวยท่ีเล็กทีสุดของโครงสร7างทางป�ญญา หรือ

โครงสร7างของความรู7ในสมอง 

   โครงสร7างทางป�ญญาน้ีจะประกอบด7วย ความหมายของส่ิงตOาง ๆ ท่ีใช7ภาษา หรือเก่ียวกับ

เหตุการณ? หรือส่ิงท่ีแตOละบุคคลมีประสบการณ? หรือเหตุการณ? อาจเป{นความเข7าใจ หรือความรู7ของ แตO

ละบุคคล กลุOมคอนสตรัคติวิสต? (Constructivism) เช่ือวOา การเรียนรู7เป{นกระบวนการสร7าง มากกวOา

การรับความรู7ดังน้ันเป�าหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร7างมากกวOาความพยายามใน การถOายทอด

ความรู7  

   ดังน้ัน กลุOมคอนสตรัคติวิสต?จะมุOงเน7นการสร7างความรู7ใหมOอยOางเหมาะสมของ แตOละบุคคล

และส่ิงแวดล7อมมีความสำคัญในการสร7างความหมายตามความเป{นจริง เป{นวิธีการท่ี นำมาใช7ในการ

จัดการเรียนการสอน มีหลักการท่ีสำคัญวOา ในการเรียนรู7มุOงเน7นให7ผู7เรียนลงมือ กระทำในการสร7าง

ความรู7 ซ่ึงปรากฎแนวคิดท่ีแตกตOางกันเก่ียวกับการสร7างความรู7 หรือการเรียนรู7  
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   ท้ังน้ีเน่ืองมาจากแนวคิดท่ีเป{นรากฐานสำคัญซ่ึงปรากฎจากรายงานของนักจิตวิทยาและ

นักการศึกษา คือ Jean Piaget ชาวสวิส และ Lev Vygotaky ชาวรัสเซีย ซ่ึงแบOงเป{น 2 ประเภท คือ 

Cognitive Construtivist และ Social Constructivist มีรายละเอียด ดังน้ี (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551)  

   1. Cogitive Constructivist มีรากฐานทางปรัชญาของทฤษฎีมาจากความพยายามท่ี จะ

เช่ือมโยงประสบการณ?เดิมกับประสบการณ?ใหมO ด7วยกระบวนการท่ีพิสูจน?อยOางมีเหตุผลเป{น ความรู7ท่ี

เกิดจากการไตรOตรอง     ซ่ึงถือเป{นปรัชญาปฏิบัตินิยม ประกอบกับรากฐานทางจิตวิทยาการ เรียนรู7ท่ีมี

อิทธิพลตOอพ้ืนฐานแนวคิดน้ี นักจิตวิทยาพัฒนากรชาวสวิส คือ จีน เพียเจต? (Jean Piaget) ทฤษฎีของ 

Piaget จะแบOงได7เป{น 2 สOวน คือ Ages และ Stages ซ่ึงท้ังสององค?ประกอบน้ีจะทำนายวOาเด็กจะ

สามารถหรือไมOสามารถเข7าใจส่ิงหน่ึงส่ิงใดเม่ือมีอายุแตกตOางกันและทฤษฎีเก่ียวกับด7านพัฒนาการท่ีจะ

อธิบายวOา ผู7เรียนจะพัฒนาความสามารถทางการรู7คิด (Cognitive 23 Abillities) ทฤษฎีพัฒนาการท่ีจะ

เน7นจุดดังกลOาว เพราะวOาเป{นพ้ืนฐานหลักสำหรับวิธีการทาง Cognitive Constructivism ทางด7านการ

เรียนการสอนน้ันมี แนวคิดวOามนุษย?เราต7อง “สร7าง” (Construct) ความรู7ด7วยตนเองโดยผOานทาง

ประสบการณ? ซ่ึงประสบการณ?เหลOาน้ีจะกระตุ7นให7ผู7เรียน สร7างโครงสร7างทางป�ญญา หรือเรียกวOา สกีมา 

(Schemas) เมนทอลโมเดล(Mental Model) ในสมองสกีมาเหลOาน้ีสามารถเปล่ียนแปลงได7 (Chang) 

ขยาย (Enlarge) และซับซ7อนข้ึนได7  โดยผOานทางกระบวนการดูดซึม (Assimilation) และการ

ปรับเปล่ียน (Accommodation)  

   2. Social Constructivism เป{นทฤษฎีท่ีมีรากฐานมาจาก Vygotsky ได7เน7น เก่ียวกับ

บริบทการเรียนรู7ทางสังคม (Social Context Learning) ทฤษฎีพุทธิป�ญญาของเพียเจต?ท่ีใช7กัน มาเป{น

พ้ืนฐาน สำหรับการเรียนรู7แบบค7นพบ (Discovery Learning) ซ่ึงผู7สอนมีบทบาทคOอนข7าง จำกัด สOวน

ทฤษฎีของ Vygotsky เป©ดโอกาสให7ครูหรือผู7เรียนท่ีอาวุโสกวOาแสดงบทบาทในการเรียนรู7ของผู7เรียน 

Cognitive Construtivist และ Social Constructivist อาจมีสOวนคล7ายคลึงกันและแตกตOาง Social 

Constructivist ของ Vygotsky จะเป©ดโอกาสท่ีจะมีสOวนรOวม และ เก่ียวข7องกับครูผู7สอนมากกวOา 

สำหรับทฤษฎีของ Vygotsky ซ่ึงเช่ือวOาวัฒนธรรมจะเป{นเคร่ืองมือทางป�ญญาท่ี  จำเป{นสำหรับการ

พัฒนารูปแบบและคุณภาพของเคร่ืองมือดังกลOาว ได7มีการกำหนด รูปแบบ และ อัตราการพัฒนา

มากกวOาท่ีกำหนดไว7ในทฤษฎีของเพียเจต? โดยเช่ือวOา ผู7ใหญOหรือผู7ท่ีมีความอาวุโส เชOน พOอ แมO และครู 

จะเป{นทOอนำ สำหรับเคร่ืองมือทางวัฒนธรรมรวมถึงภาษา เคร่ืองมือทาง วัฒนธรรมเหลOาน้ี ได7แกO 

ประวัติศาสตร? วัฒนธรรม บริบททางสังคมและภาษาทุกวันน้ี รวมถึงการเข7าถึงข7อมูลอิเล็กทรอนิกส?จาก

ท่ีกลOาวมาท้ังหมดข7างตน  

   3. โครงสร7างทางป�ญญาเป{นส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงได7ยาก แม7วOาจะมีหลักฐานจากการ สังเกตท่ี 

ขัดแย7งกับโครงสร7างน้ัน จึงอาจสรุปได7วOา ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต?น้ัน ผู7เรียนเป{นผู7เสริมสร7างความรู7  

ด7วยตนเอง ผู7สอนไมOสามารถปรับเปล่ียนโครงสร7างทางป�ญญาของผู7เรียนได7 แตOสามารถชOวยผู7เรียน  
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ปรับขยายโครงสร7างทางป�ญญาได7 ด7วยการจัดสถานการณ?ท่ีทำให7เกิดภาวะไมOสมดุลหรือกOอให7เกิด  

ความขัดแย7งทางป�ญญา โดยได7จากส่ิงแวดล7อมและการปฏิสัมพันธ?กับผู7อ่ืน  

           2.1.3 การออกแบบการสอนท่ีมีพ้ืนฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? กลุOมทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต? (Constructivist) เช่ือวOา การเรียนรู7เป{นกระบวนการสร7างมากกวOาการรับความรู7 เป�าหมายของการ

สอนจะสนับสนุนการสร7างมากกวOาความพยายามในการถOายทอดความรู7 ดังน้ัน คอนสตรัคติวิสต? จะ

มุOงเน7นการสร7างความรู7ใหมOอยOางเหมาะสมของแตOละบุคคล และส่ิงแวดล7อมมีความสำคัญในการสร7าง

ความหมายตามความเป{นจริง (Duffy and Cunningham, 1996) เป{นวิธีการทีการจัดการเรียนการ

สอนมีหลักการท่ีสำคัญวOา ในการเรียนรู7มุOงเน7นให7ผู7เรียนลงมือกระทำในการสร7างความรู7 ซ่ึงปรากฏ

แนวคิดท่ีแตกตOางกันเก่ียวกับการ สร7างความรู7 หรือการเรียนรู7 ท้ังน้ีเน่ืองจากแนวคิดท่ีเป{นรากฐาน

สำคัญ ซ่ึงปรากฏจากรายงานของ จิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget ชาวสวิส และ Lev 

Vygotsky ชาวรัสเซีย ซ่ึงในการออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสต?จะอาศัยพ้ืนฐาน จากท้ังสอง

แนวคิดน้ีเป{นรากฐานสำคัญ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) การนำทฤษฎีการเรียนรู7คอนสตรัคติวิสต?

(Constructivist) ไปใช7ในการเรียนการสอน มีรายละเอียดดังตOอไปน้ี  

   1. การเรียนรู7เป{นกระบวนการท่ีลงมือปฏิบัติ ประสบการณ?ตรง การลองผิด ลองถูกค7นหา

วิธีการแก7ป�ญหา เป{นส่ิงจำเป{นตOอการดูดซึมและการปรับเปล่ียนของข7อมูล วิธีการท่ีสารสนเทศถูก

นำเสนอ เป{นส่ิงสำคัญเม่ือสารสนเทศถูกนำเข7ามาในฐานะท่ีเป{นส่ิงชOวยแก7ป�ญหา อาจทำหน7าท่ีเป{น

เคร่ืองมือมากกวOาจะเป{นข7อเท็จจริงอยOางแท7จริง 

   2. การเรียนรู7ควรเป{นองค?รวม เน7นสภาพจริงและส่ิงท่ีเป{นจริงในห7องเรียน แบบเพียเจต? 

ผู7เรียนจะมีโอกาสสร7างความรู7ผOานประสบการณ?ความรู7ของตนเองท่ีไมOได7มาจากการบอกหรือการสอน

ของครู จะมีการเน7นเก่ียวกับการสอนทักษะเฉพาะน7อยลง และเพ่ิมการเน7นเก่ียวกับการเรียนรู7ในบริบท

ท่ีมีความหมายเทคโนโลยี ครูสามารถจัดหาส่ิงแวดล7อมทางการเรียนรู7 จะชOวยขยายพ้ืนฐานของความคิด

รวบยอดและประสบการณ?ของผู7เรียน  

  2.1.4 แนวคิดพ้ืนฐานในการออกแบบการจัดการเรียนรู7ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? ใน

การออกแบบการจัดการเรียนรู7ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?จะอาศัยพ้ืนฐาน แนวคิดท้ังสองกลุOมคือ 

Cognitive Constructivm และ Social Construtivism ดังจะนำเสนอตOอไปน้ี (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) 

Cognitive Constructivm Cognitive Constructivism มีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดของ Piaget แนวคิด

ของทฤษฎีน้ี เน7นผู7เรียนเป{นผู7สร7างความรู7โดยการลงมือกระทำ Piaget เช่ือวOา ถ7าผู7เรียนถูกกระตุ7นด7วย

ป�ญหาท่ี กOอให7เกิดความขัดแย7งทางป�ญญา (Cognitive Conflect) หรือเรียกวOาเกิดการเสียสมดุลทาง

ป�ญญา (Disequilibrium) ผู7เรียนต7องพยายามปรับโครงสร7างทางป�ญญา (Cognitive Structuring) ให7

เข7าสูOสภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (Assimilation) ได7แกO การรับข7อมูลใหมOจาก

ส่ิ งแวดล7อม เข7 าไป ไว7 ใน โครงสร7างทางป�ญ ญ า และการป รับ เป ล่ียนโครงสร7างทางป�ญ ญ า 
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(Accommodation) คือ การเช่ือมโยงโครงสร7างทางป�ญญาเดิม หรือความรู7เดิมท่ีมีมากOอนกับข7อมูล 

สารสนเทศใหมO จนกระท้ังผู7เรียนสามารถปรับโครงสร7างทางป�ญญาเข7าสูOสภาวะสมดุลหรือสามารถท่ีจะ

สร7างความรู7ใหมOข้ึนมาได7 หรือเกิดการเรียนรู7น้ันเอง รูปแบบการจัดการเรียนรู7ตามแนว Cognitive 

Constructivism การจัดการเรียนรู7ตามแนว Cognitive Constructivism หรือเรียกวOา ห7องเรียน

แบบเพียเจต? ผู7เรียนจะมีโอกาสสร7างความรู7ผOานประสบการณ?ของตนเอง ท่ีไมOใชOมาจากการบอกหรือการ

สอนจากครู จะมีการเน7นเก่ียวกับการสอนทักษะเฉพาะน7อยลงในทางตรงข7ามจะเพ่ิมการเน7นเก่ียวกับ

การจัดการเรียนรู7ในบริบทท่ีมีความหมายโดยนำเทคโนโลยีโดยเฉพาะอยOางย่ิงส่ือมวลชน (Multim 

Media) เป{นส่ิงท่ีจะสนองตอบตOอกิจกรรมการเรียนรู7ดังกลOาว ด7วยเทคโนโลยีท่ีมา สนับสนุน ได7แกO ส่ือ

บนเครือขOาย (Webbase) และซีดีรอม (CD-ROMs) ครูผู7สอนสามารถจัดหา ส่ิงแวดล7อมทางการเรียนรู7ท่ี

จะชOวยขยายพ้ืนฐานของแนวคิด (Conceptual) และประสบการณ? (Experiential) ของผู7ท่ีมาศึกษา 

แม7วOาซอฟแวร?ทางการศึกษาเหลOาน้ีจะต7องถูกผลิตข้ึนมาใช7ในทศวรรษท่ี 1970 และ 1980 อยOางไรก็ตาม 

ความเจริญก7าวหน7าทางเทคโนโลยีสามารถท่ีจะสนองตอบ เก่ียวกับสมรรถนะของเคร่ืองมือท่ีชOวยให7

ส าม ารถ บ รร ลุ วั ต ถุ ป ระ ส งค? ต าม แ น วท าง  Constructivsm Social Constructivism Social 

Constructivism เป{นทฤษฎีท่ีมีรากฐานจาก Vygotsky ซ่ึงมีแนวคิดสำคัญท่ีวOา “ปฎิสัมพันธ?ทางสังคมมี

บทบาทสำคัญในการพัฒนาด7านพุทธิป�ญญา” รวมท้ังแนวคิดเก่ียวกับศักยภาพในการพัฒนาด7านพุทธิ

ป�ญญาท่ีอาจมีข7อจำกัดเก่ียวกับชOวงของการพัฒนาท่ีเรียกวOา Zone of Proximal Development ถ7า

ผู7เรียนอยูOต่ำกวOา Zone of Proximal Development จำเป{นท่ีจะต7องได7รับการชOวยเหลือในการเรียนรู7 

ท่ีเรียกวOา Scaffolding และ Vygotsky เช่ือวOาผู7เรียนสร7างความรู7โดยผOานทางการปฏิสัมพันธ?ทางสังคม

กับผู7อ่ืน ได7แกO เด็กกับผู7ใหญO พOอแมO ครูและเพ่ือนในขณะท่ีเด็กอยูOในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม 

(Sociocultural Content) ในทุกช้ันเรียนกลยุทธ์ิทางเรียนรู7ท่ีสอดคล7องกับ Social Constructivism 

ของ Vygotsky อาจจะไมOจำเป{นต7องจัดกิจกรรมท่ีเหมือนกันทุกอยOางก็ได7กิจกรรมและรูปแบบอาจ 

เปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม แตOอยOางไรก็ตามจะมีหลักการ 4 ประการท่ีสามารถนำไป ประยุกต?ใช7

ได7ในช้ันเรียนท่ีเรียกวOา “Vygotskian” หรือตามแนว Social Constructivism ดังน้ี  

   1. การเรียนรู7และการพัฒนา คือ ด7านสังคม ได7แกO กิจกรรมการรOวมมือ (Collaborative 

Activity)  

   2. Zone of Proximal Development ควรจะสนองตOอแนวทางการจัดหลักสูตร และ

การวางแผนบทเรียน  

   3. การเรียนรู7ในโรงเรียนควรเกิดข้ึนในบริบทท่ีมีความหมาย และไมOควรแยก จากการ

เรียนรู7 และความรู7ท่ีผู7เรียนพัฒนามาจากสภาพชีวิตจริง (Real World) ประสบการณ?นอก โรงเรียนควร

จะมีการเช่ือมโยงนำมาสูOประสบการณ?ในโรงเรียนของผู7เรียน จากแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?การ

เรียนรู7ของผู7เรียนเกิดข้ึนเม่ือผู7เรียนได7มีโอกาส รับข7อมูลประสบการณ?ใหมO ๆ และนำมาใช7ในการคิด 
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กล่ันกรองข7อมูล ทำความเข7าใจข7อมูล เช่ือมโยงความรู7ใหมOกับความรู7เดิม และสร7างความหมายข7อมูล

ความรู7ด7วยตนเอง จะเห็นได7วOาครูมีบทบาทท่ีสำคัญในการจัดให7ผู7เรียนได7มีโอกาสรับผิดชอบตOอการ

เรียนรู7ของตนเองโดยการมี ปฏิสัมพันธ?กับส่ิงแวดล7อม เชOน บุคคลอ่ืน ๆ เหตุการณ?ในชีวิตประจำวัน หรือ

ป�ญหาตOาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนท่ีเขาจะต7องมีสOวนรOวมในการสร7างการเรียนรู7ท่ีเกิดข้ึนจากส่ิงแวดล7อมตOาง ๆ โดย

ครูมีหน7าท่ีจัดการเรียนการสอนท่ีตอบสนองตOอการเรียนรู7ของผู7เรียน ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต?ในการ

ให7นักเรียนได7มีปฏิสัมพันธ?กับส่ิงแวดล7อมซ่ึงชOวยให7ผู7เรียนเกิดกระบวนการคิด ไตรOตรอง หาคำอธิบาย

หรือสร7างรูปแบบการทำความเข7าใจตOอเหตุการณ?ท่ีได7พบอยOางมีความหมายและสามารถนำความรู7ท่ี

สร7างข้ึนน้ีไปประยุกต?ใช7ในชีวิตจริงได7อยOางเหมาะสม  

  2.1.5 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล7องกับทฤษฎีการเรียนรู7คอนสตรัคติวิสต? 

(Constructivist) DeVries and Kohlberg (1987) ได7เสนอแนวคิดคอนสตรัคติวิสต? ท่ีสอดคล7องกับ 

แนวคิดของ Piaget ซ่ึงเป{นหลักการสำคัญในการจัดการเรียนการสอน ดังน้ีคือ  

   1. สOงเสริมให7ผู7เรียนทำกิจกรรมตOาง ๆ ด7วยตนเองตามความสนใจ  

   2. ครูมีบทบาทเป{นเหมือนเพ่ือน ผู7แนะนำ กระตุ7น ให7ผู7เรียนได7ริเร่ิม เลOน ทดลอง ให7

เหตุผล และให7ความรOวมมือกับผู7เรียน ใช7การควบคุมหรือออกคำส่ังกับผู7เรียนน7อยท่ีสุด  

   3. สOงเสริมให7ผู7เรียนมีโอกาสรOวมมือกับบุคคลอ่ืน ได7เรียนรู7และแก7ป�ญหา ความขัดแย7ง

อยOางสันติวิธี  

 วิธีการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตH  

 1. สOงเสริมให7เด็กทำกิจกรรมตOาง ๆ ตามความสนใจ โดยคำนึงถึงองค?ประกอบ พ้ืนฐานท่ี 

สำคัญ คือ  

  1.1. ความสนใจ (Interest) เป{นศูนย?กลางของการกระทำส่ิงตOาง ๆ ด7วย ตนเองท่ีทำให7เกิด

การสังเกต ผู7เรียนเป{นผู7สร7างความรู7และสติป�ญญาด7วยตนเอง เพราะผู7เรียนจะพยายามเรียนรู7และสนใจ

ตOอประสบการณ?ตOาง ๆ ท่ีนำไปสูOการพัฒนาสติป�ญญา โดยกระบวนการปรับโครงสร7างความรู7และ

กระบวนการปรับขยายโครงสร7างความรู7  

  1.2 การเลOน (Play) การเลOนเป{นกระบวนการสร7างพฤติกรรม จึงนำมาจัดการศึกษาให7กับเด็ก

และถือวOาเป{นสOวนประกอบของการเรียนรู7 เพราะทำให7ผู7เรียนเรียนรู7บทบาทของชีวิตได7ใช7ภาษาในการ

แสดงออกแสดงความรู7สึกใช7ความคิดท่ีปราศจากการบังคับหรือการลงโทษจากผู7ใหญO  

  1.3 การทดลอง (Experimentation) เป{นส่ิงท่ีผู7เรียนได7เรียนรู7จากการลอง ผิดลองถูกนำไปสูO

ความรู7ท่ีถูกต7องแท7จริง ซ่ึงถือเป{นการทำงานของผู7เรียนท่ีท7าทายและกระตุ7นให7เกิดการเรียนรู7ในส่ิง

รอบตัว  

 



 

 

18 

  1.4 ความรOวมมือ (Cooperation) เป{นส่ิงท่ีมีความสัมพันธ?ท่ีเกิดจากความ รOวมมือระหวOาง

ผู7เรียนกับผู7ใหญO ผู7เรียนกับเพ่ือน ๆ ซ่ึงเป{นกระบวนการทางสังคมอีกท้ังความขัดแย7ง ท่ีเกิดข้ึนถือเป{น

ป�จจัยสำคัญในการนำไปสูOการยอมรับนับถือซ่ึงกันและกันท่ีเก่ียวข7องกับความต7องการความคิดของแตOละ

บุคคล  

 2. ผู7เรียนเป{นผู7ทำกิจกรรมด7วยตนเองมากกวOาให7ครูสอน  

  2.1ให7ผู7เรียนสร7างกติกาข้ึน เพ่ือใช7ในการอยูOรOวมกัน  

   2.2 ให7ผู7เรียนตัดสินใจเลือกกิจกรรมท่ีครูแนะนำด7วยตนเอง  

  2.3 ให7 ผู7 เรียนแสดงความคิดเห็นท่ีตOางกันในการออกเสียง โดยครูเลือกประเด็นและ

ดำเนินการท่ีสนับสนุนในการแลกเปล่ียนความคิดเห็น  

  2.4 ให7ผู7เรียนสามารถมีความคิดเห็นท่ีแตกตOางจากครูได7  

  2.5 ให7มีอิสระในการเลือกกิจกรรมและเพ่ือนรOวมกิจกรรมในแตOละวัน  

  2.6 มีการตัดสินใจด7วยตนเอง เม่ือมีป�ญหาเกิดข้ึน  

 3. ความสัมพันธ?ระหวOางครูกับผู7เรียนเป{นความรOวมมือมากกวOาการบังคับหรือควบคุม  

  3.1 พูดกับผู7เรียนเก่ียวกับกฎเกณฑ?พ้ืนฐานในการตัดสินใจเร่ืองราวตOาง ๆ  

  3.2 แนะนำผู7เรียนเก่ียวกับกิจกรรมมากกวOาการกำหนดให7เรียนในส่ิงตOาง  

  3.3 เม่ือผู7เรียนมีพฤติกรรมไมOเหมาะสมให7ใช7เหตุผลบอกถึงผลท่ีจะเกิดข้ึนมากกวOาการลงโทษ

ท่ีรุนแรง  

  3.4 หลีกเล่ียงการให7รางวัลท่ีเกิดจากภายนอก  

  3.5 ให7ผู7เรียนเกิดความขัดแย7งภายในตนเองจากการทำงาน  

  3.6 สร7างบรรยากาศท่ีผู7เรียนสนใจ  

  3.7 ให7ผู7เรียนเป{นตัวเองภายใต7กฎท่ีผู7เรียนสร7างข้ึน  

  3.8 ปฏิบัติกับผู7เรียนท่ีมีพฤติกรรมตOอต7าน ด7วยการแสดงวOาเขามีความสำคัญกับผู7อ่ืนและ

พฤติกรรมท่ีไมOมีเหตุผลน้ันท่ีจริงมีเหตุผลและเด็ดเด่ียว  

  3.9 ชOวยเหลือให7เหตุผลและคัดเลือกกิจกรรมท่ีให7ความรู7 3 ประเภท คือ ทาง กายภาพตรรกะ 

– คณิตศาสตร? และจริยธรรมของสังคม  

  3.10 ใช7กิจกรรมเป{นเคร่ืองมือในการสOงเสริมพัฒนาการผู7เรียน  

  3.11 ให7คิดเสมอวOาความผิดพลาดของผู7เรียน เป{นส่ิงสำคัญในการสร7าง กระบวนการเรียนรู7  

  3.12 สนับสนุนพัฒนาการท่ัวไปของผู7เรียน และสOงเสริมพัฒนาการของผู7เรียนจากความเข7าใจ

ภายในบุคคล  

  3.13 ไมOประเมินผลจากความรู7ทางวิชาการของผู7เรียน แตOประเมินจากเหตุผล ความเข7าใจ

ภายในตนเอง และการพัฒนาความเป{นตัวของตนเอง หลักการสำคัญในการพัฒนาความคิด  
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 การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปสูOการเป{นครูตามแนวคิคอนสตรัคติวิสต?  

  1. จากบทบาทการเป{นผู7สอนไปสูOการเป{นผู7สร7าง โดยการลดบทบาทจากการสอนเป{นการ

แนะนำเพ่ือให7ผู7เรียนสร7างความรู7ด7วยตนเอง และคอยติดตามความสนใจและส่ิงท่ีผู7 เรียนรู7เพ่ือชOวยให7มี

การเรียนเป{นรายบุคคล  

    2. จากการเสริมแรงไปสูOความสนใจ โดยเป{นผู7ให7การสนับสนุน กระตุ7น ความสนใจของผู7เรียน

ไปสูOการเรียนรู7 ทำให7มีความแตกตOางจากการเสริมแรงภายนอก เชOน ให7รางวัลตOาง ๆ เพราะความสนใจ

เป{นเสมือนแรงจูงใจภายในท่ีนำเด็กไปสูOการพัฒนาการเรียนรู7  

             3. จากบังคับควบคุมไปสูOการพัฒนาผู7เรียนให7มีความเป{นตัวของตัวเอง โดยการสOงเสริมให7

ผู7เรียนเรียนรู7และมีเหตุผลในการกระทำ ทำให7ความสัมพันธ?ระหวOางผู7เรียนกับครู เป{นความสัมพันธ?แบบ

รOวมมือ มีความเป{นมิตร และปฏิบัติตOอผู7เรียนด7วยการแสดงออกถึงการยอมรับนับถือซ่ึงกันและกัน ครู

ต7องเป{นผู7ประเมินผู7เรียน เพ่ือให7การชOวยเหลือได7ถูกต7อง เพ่ือจัดเตรียมกิจกรรมและสถานการณ?ท่ี

เหมาะสม กระตุ7นให7ผู7เรียนเกิดการเรียนรู7และเป{นผู7รOวมงานท่ี ต7องสร7างความสัมพันธ?แบบรOวมมือ

ระหวOางผู7เรียนกับครู ผู7เรียนกับเพ่ือนเกิดข้ึน  

  4. สOงเสริมให7ผู7เรียนมีโอกาสรOวมมือกับบุคคลอ่ืน มีโอกาสได7เรียนรู7และแก7ป�ญหาความขัดแย7ง

ท่ีเกิดข้ึน ส่ิงท่ีจำเป{นตOอการพัฒนาผู7เรียน คือ การควบคุมตนเองและการรOวมมือกับผู7อ่ืน นอกจากน้ี

ความขัดแย7งยังเป{นส่ิงท่ีผู7เรียนต7องเรียนรู7เพ่ือแก7ป�ญหาและพัฒนาไปสูOความรOวมมือ ระหวOางบุคคลและ

นำไปสูOการพัฒนาความเป{นตัวของตนเอง ดังน้ี  

   4.1 สร7างท่ีประชุมสำหรับใช7ในการตัดสินใจของกลุOม  

   4.2 มีการอภิปรายถึงสถานการณ?ยุOงยากท่ีเก่ียวกับจริยธรรมสังคมอยOางสม่ำเสมอ  

   4.3 มีการตัดสินใจเม่ือมีป�ญหาเกิดข้ึน และสามารถขอความเห็นจากลุOมได7  

   4.4 ให7โอกาสผู7เรียนได7แสดงความคิดเห็นในการแก7ป�ญหา  

  จิราภรณ? ศิริทวี (2541) กลOาววOา หัวใจสำคัญของแนวคิดคอนสตรัคติวิสต?ท่ี ทำให7ผู7เรียน

เรียนรู7ได7ดีท่ีสุด คือ  

  1. ผู7เรียนต7องเรียนรู7ด7วยตนเอง เป{นเจ7าของการเรียนและลงมือปฏิบัติจริง ไมOใชOการเรียนรู7

ด7วยการบอกเลOา แตOต7องเรียนรู7ด7วยความเข7าใจซ่ึงมีแหลOงความรู7มาจากการท่ีผู7เรียนมี ปฏิสัมพันธ?กับ

ส่ิงแวดล7อมตามธรรมชาติและความรู7ท่ีได7จากการจัดกิจกรรม 

  2. ผู7เรียนจะเรียนรู7ได7ดีผOานกระบวนการกลุOม ซ่ึงจะชOวยเสริมให7เกิดการ รOวมมือในการทำงาน 

สOงผลถึงทักษะทางสังคมไมOวOาจะเป{นการชOวยหลือกัน ความรับผิดชอบ การเป{นผู7นำ ผู7ตาม การตัดสินใจ 

การแก7ป�ญหาข7อขัดแย7ง  

  3. ครูจะต7องส่ือสารออกมาในลักษณะของการกระตุ7นให7ผู7เรียนคิดมากกวOาท่ี จะบอกหรือ

ตอบคำถามผู7เรียนตรง ๆ บทบาทของครูจึงเป{นแคOผู7ช้ีแนะไมOใชOผู7ช้ีนำ  
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  2.2.6 หลักการออกแบบส่ือบนเครือขOายตามแนวทฤษฎีการเรียนรู7คอนสตรัคติวิสต?  

   กิจกรรมโดยอาศัยหลักการพ้ืนฐานและทฤษฎีการเรียนรู7ของPiaget (1962) ซ่ึงมี แนวคิด

ดังน้ี  

   1. เป{นกิจกรรมท่ีนOาสนใจ  

   2. สOงเสริมให7ผู7เรียนมีสOวนรOวมในการคิด ตัดสินใจ แก7ป�ญหาด7วยกัน  

   3. เน7นการพัฒนาความคิดท่ีได7มาจากการมีปฏิสัมพันธ?ทางสังคมกับผู7อ่ืน  

   4. ลดบทบาทของครูในการดำเนินกิจกรรมให7น7อยลง  

   5. ให7ผู7เรียนดำเนินการเรียนด7วยตนเอง มีอิสระในการแสดงความคิดเห็นเพ่ือ ขจัดป�ญหา

ความขัดแย7งท่ีเกิดข้ึนขณะทำกิจกรรม และหาข7อตกลงเพ่ือไมOให7ความขัดแย7งเกิดข้ึนอีก  

   6. ให7ทุกคนมีโอกาสรOวมกิจกรรมท่ีตนเองสนใจ การออกแบบการเรียนรู7ตามแนวคอน

สตรัคติวิสต?ในท่ีน้ีได7 

  สุมาลีย ชัยเจริญ (2551) นำหลักการท่ีสำคัญของท้ังสองกลุOมแนวคิด คือ Cognitive 

Constructivism และ Social Constructivism มาใช7ในการออกแบบ ดังมีองค?ประกอบท่ีสำคัญดังน้ี  

   1. สถานการณ?ป�ญหา (Problem Base) มาจากพ้ืนฐานของ Cognitive Constructivism 

ของเพียเจต? เช่ือวOา ถ7าผู7เรียนถูกกระตุ7นด7วยป�ญหา (Problem) ท่ีกOอให7เกิดความ คัดแย7งทางป�ญญา 

(Cognitive Confliect) หรือเรียกวOา เกิดการเสียสมดุลทางป�ญญา ผู7เรียนต7อง พยายามปรับโครงสร7าง

ทางป�ญญาให7เข7าสูOสภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยการดูดซึม (Assimilation) หรือการปรับเปล่ียน

โครงสร7างทางป�ญญา (Accommodation) จนกระท้ังผู7เรียน สามารถปรับโครงสร7างทางป�ญญาเข7าสูO

สภาวะสมดุลหรือสามารถท่ีจะสร7างความรู7ใหมOข้ึนมาได7 หรือเกิดการเรียนรู7น้ันเอง ในส่ิงแวดล7อม

ทางการเรียนรู7ท่ีสร7างข้ึน สถานการณ?ป�ญหาจะเป{นเสมือน ประตูท่ีผู7เรียนจะเข7าสูOเน้ือหาท่ีจะเรียนรู7 โดย

สถานการณ?ป�ญหาท่ีสร7างข้ึนอาจมีลักษณะหลายลักษณะ เชOน  

    1.1 เป{นสถานการณ?ป�ญหาเดียวกันท่ีครอบคลุมเน้ือหาท้ังหมดท่ีเรียน  

    1.2 เป{นสถานการณ?ป�ญหาท่ีมีหลายระดับ สำหรับระดับมือใหมO (Novice) ระดับ

ผู7เช่ียวชาญ (Expert) หรือ งOาย ปานกลาง ยาก เป{นต7น  

    1.3 เป{นสถานการณ?ป�ญหาท่ีมีหลายสภาพบริบท ท่ีผู7เรียนเผชิญในสภาพจริง  

    1.4 เป{นสถานการณ?ป�ญหาท่ีเป{นเร่ืองราว (Story)  

   2. แหลOงเรียนรู7 (Recource) เป{นท่ีรวบรวมข7อมูล เน้ือหา สารสนเทศท่ีผู7เรียน จะใช7ในการ

แก7สถานการณ?ป�ญหาท่ีผู7เรียนเผชิญ ซ่ึงแหลOงเรียนรู7ในส่ิงแวดล7อมทางการเรียนรู7น้ันคง ไมOใชOเพียงแคO

เป{นเพียงแหลOงรวบรวมเน้ือหาเทOาน้ัน แตOรวมถึงส่ิงตOาง ๆ ท่ีผู7เรียนจะใช7ในการเสาะแสวงหาและค7นพบ

คำตอบ (Discovery)  
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   3. ฐานการชOวยคิด (Scoffolding) มาจากแนวคิดของ Social Costructivism ของ 

Vysgotsky ท่ีเช่ือวOา ถ7าผู7เรียนอยูOต่ำกวOา Zone of Proximal Development ไมOสามารถเรียนรู7ด7วย

ตนเองได7 จำเป{นท่ีจะต7องได7รับการชOวยเหลือท่ีเรียกวOา Scoffolding ซ่ึงฐานความชOวยเหลือจะสนับสนุน

ผู7เรียนในการแก7ป�ญหา หรือการเรียนรู7ในกรณีท่ีไมOสามารถปฏิบัติภารกิจให7สำเร็จด7วยตัวเองได7  

   4. การโค7ช (Coaching) มาจากพ้ืนฐาน Situated Cognition และ Situated Learning 

หลักการน้ีได7กลายมาเป{นแนวทางในการจัดการเรียนรู7 ตามแนวคอนสตรัคติวิสต? ท่ีได7เปล่ียนบทบาท

ของครูท่ีทำหน7าท่ีในการถOายทอดความรู7หรือ บอกความรู7 มาเป{น “การโค7ช” ท่ีให7ความชOวยเหลือ การ

ให7คำแนะนำสำหรับผู7เรียนจะเป{นการฝ�กหัด ผู7เรียน โดยการให7ความรู7 แกO ผู7เรียนในเชิงการให7ความรู7คิด

และการสร7างป�ญญา ซ่ึงบทบาทของการโค7ชมีเง่ือนไขท่ีสำคัญดังน้ี  

    4.1 เรียนรู7ผู7อยูOในความดูแล หรือผู7เรียนจากการสังเกตด7วยการฟ�งและการ ไตOถามด7วย 

ความเอาใจใสO  

    4.2 ควรสอบถามกระตุ7นความคิดของนักเรียน โดยพยายามจัดส่ิงแวดล7อม ทางการ

เรียนรู7ท่ีกOอให7เกิดความขัดแย7งทางป�ญญา  

    4.3 สร7างเส7นทางเป{นเชิงการสืบสวนอยOางมีความหมายตOอผู7เรียนและพยายามสนับสนุน

ให7ผู7เรียนสร7างเส7นทางอยOางมีเหตุผลและมีความหมาย 

    4.4 ยอมรับในสติป�ญญาผู7เรียน และพยายามชOวยแก7ไข ปรับปรุง เพ่ือทำให7ผู7เรียนมี

ความเข7าใจในการเลือกเส7นทางการตัดสินใจหรือเลือกวิธีการท่ีจะปฏิบัติตOอไป  

   5. การรOวมมือกันแก7ป�ญหา (Collaboration) เป{นอีกองค?ประกอบหน่ึง ท่ีมีสOวนสนับสนุน

ให7ผู7เรียนได7แลกเปล่ียนประสบการณ?กับผู7อ่ืนเพ่ือขยายมุมมองให7แกOตนเอง การ รOวมมือกันแก7ป�ญหาจะ

สนับสนุนให7ผู7เรียนเกิดการคิดไตรOตรอง (Reflective Thinking) เป{นแหลOงท่ี เป©ดโอกาสให7ท้ังผู7เรียน 

ผู7สอน ผู7เช่ียวชาญ ได7เสวนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู7อ่ืนสำหรับ การออกแบบการรOวมมือกัน

แก7ป�ญหาในขณะสร7างความรู7 นอกจากน้ีการรOวมมือกันแก7ป�ญหายัง เป{นสOวนสำคัญในการปรับเปล่ียน

และป�องกันความเข7าใจท่ีคาดเคล่ือน (Misconception) ท่ีจะเกิดข้ึนในขณะท่ีเรียนรู7 รวมท้ังการขยาย

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิตส? (Construvtivist) หรือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม หรือ ทฤษฎีสรรคนิยม

เป{นแนวคิดท่ีนำมาใช7รOวมในการจัดการเรียนการสอนในสาขาวิชาตOาง ๆ อยOางแพรOหลายในป�จจุบัน ซ่ึง

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? สามารถแบOงได7เป{น 2 กลุOม ดังน้ี (Prawat and Floden. 1994: 37-4)    

         คอนสตรัคติวิตสHแบบรากฐาน (Radical Construvtivist; Cognitive  

Contructivism) เป{นแนวคิดท่ีมาจากกลุOมนักการศึกษาและนักจิตวิทยาผู7นิยมความคิดของนักจิตวิทยา 

พัฒนาการชาวสวิส คือ จีน เพียเจต? (Jean Piaget) ท่ีมีความคิดวOา ความรู7คือการเปล่ียนแปลงโดยถือวOา  

บทบาทของครูเป{นผู7ชOวยให7เด็กพัฒนาความคิดและจัดสภาพแวดล7อมท่ีท7าทายวิธีการคิดของเด็กและ 

ชOวยให7เด็กทดสอบความคิดของตนเอง 
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   คอนสตรัคติวิตส?แบบสังคม (Social Contructivism) คอนสตรัคติวิสต?กลุOมน้ี 

ประกอบด7วยแนวคิดท่ีเก่ียวข7องกับความสัมพันธ?และการแลกเปล่ียนความรู7 ซ่ึงถือวOาเป{นผลผลิตทาง 

สังคม โดยมีความสัมพันธ?กับส่ิงตOอไปน้ี คือ ความรู7พัฒนาผOานการเจรจาในการสนทนาและแลกเปล่ียน 

ของชุมชนและผลลัพธ?ของการเรียนรู7ได7รับอิทธิพลจากวัฒนธรรมและองค?ประกอบของประวัติศาสตร? 

สรุปได7วOา คอนสตรัคติวิสต? เป{นทฤษฎีท่ีเก่ียวกับ ความรู7และการเรียนรู7 โดยมีรากฐานมาจาก 

ปรัชญาจิตวิทยาและมานุษยวิทยา ซ่ึงเช่ือวOา ความรู7 เป{นส่ิงท่ีบุคคลสร7างข้ึนและบุคคลจะเรียนรู7ได7โดย 

การมีปฎิสัมพันธ?กับบุคคลอ่ืน และส่ิงแวดล7อมตOาง ๆ ซ่ึงต7องอาศัยความรู7 ประสบการณ?เดิมและ 

โครงสร7างทางป�ญญา เป{นพ้ืนฐานในการเรียนรู7 นอกจากน้ี วัฒนาพร ระงับทุกข? (2541) กลOาววOา 

องค?ประกอบการเรียนรู7ตามแนวคิด คอนสตรัคติวิสต?ประกอบด7วย  

   1. ผู7เรียนสร7างความหมายของส่ิงท่ีได7พบเห็น รับรู7 โดยใช7กระบวนการทาง ป�ญญาของ

ตนเอง  ท่ีเรียนรู7และสร7างความสัมพันธ?ระหวOางประสาทสัมผัสของผู7เรียนกับส่ิงแวดล7อม โดยจะใช7

ความรู7 ความเข7าใจ ท่ีมีอยูOเดิมในการคาดคะเนเหตุการณ?  

   2. โครงสร7างทางป�ญญา เกิดจากความพยายามทางความคิดหากการใช7ความรู7 เดิม

คาดคะเนเหตุการณ?ได7ถูกต7อง จะทำให7โครงสร7างทางป�ญญาม่ันคงย่ิงข้ึนแตOถ7าหากคาดคะเนไมOถูกต7องจะ

เกิดภาวะท่ีเรียกวOา ภาวะไมOสมดุล(disequilibrium) และเม่ือมีความขัดแย7งเกิดข้ึน ผู7เรียนมีทางเลือก 3 

ทาง คือ  

    2.1 ไมOปรับความคิดในโครงสร7างทางป�ญญาของตนเอง  

    2.2 ปรับความคิดในโครงสร7างทางป�ญญาไปในทางท่ีการคาดเดาน้ันให7 เป{นไปตาม 

ประสบการณ?มากข้ึน  

    2.3 ไมOสนใจท่ีจะทำความเข7าใจ  

   3. โครงสร7างทางป�ญญาเป{นส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงได7ยาก แม7วOาจะมีหลักฐานจากการ สังเกตท่ี 

ขัดแย7งกับโครงสร7างน้ัน จึงอาจสรุปได7วOา ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต?น้ัน ผู7เรียนเป{นผู7เสริมสร7างความรู7  

ด7วยตนเอง ผู7สอนไมOสามารถปรับเปล่ียนโครงสร7างทางป�ญญาของผู7เรียนได7 แตOสามารถชOวยผู7เรียน  

ปรับขยายโครงสร7างทางป�ญญาได7 ด7วยการจัดสถานการณ?ท่ีทำให7เกิดภาวะไมOสมดุลหรือกOอให7เกิดความ 

ขัดแย7งทางป�ญญา โดยได7จากส่ิงแวดล7อมและการปฏิสัมพันธ?กับผู7อ่ืน  

 

 2.2 ทฤษฎีสัมพันธHเช่ือมโยง Thorndike’s Connectionism 

  ทฤษฎีสัมพันธ?เช่ือมโยงของธอร?นไดค? (Thorndike’s Connectionism) ลักษณะของการ

เรียนรู7ของทฤษฎีน้ีจะเป{นลักษณะการเรียนรู7แบบลองผิดลองถูก โดยมีรายละเอียดท่ีสำคัญ ดังน้ี 

  2.2.1 กฎแหOงความพร7อม (Law of Readiness) สรุปได7วOาการเรียนรู7จะเกิดข้ึนได7ดีถ7าผู7เรียน

มีความพร7อมท้ังทางด7านรOางกายและด7านจิตใจ 
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  2.2.2 กฎแหOงการฝ�กหัด (Law of Exercise) สรุปวOาการฝ�กหัดหรือการกระทำท่ีมีการปฏิบัติ

ซ้ำอยOางตOอเน่ืองจะทำให7เกิดการเรียนท่ีคงทนถาวร แตOถ7าไมOกระทำอยOางตOอเน่ืองการเรียนรู7ก็จะไมOคงทน

ถาวร 

  2.2.3 กฎแหOงผล (Law of Effect) สรุปวOาการเรียนรู7ท่ีเกิดจากการเช่ือมโยงระหวOางส่ิงเร7า

และการตอบสนองโดยความคงทนถาวรของการเรียนรู7จะเกิดข้ึนหากได7มีการนำไปใช7อยOางตOอเน่ืองหรือ

บOอย ๆ และหากไมOมีการนำไปใช7อาจมีการลืมได7 

  การประยุกต?ใช7ทฤษฎีในการจัดการเรียนรู7 

   1. การจัดการเรียนรู7ผู7สอนควรเป©ดโอกาสให7ผู7เรียนได7ลองผิดลองถูกบ7าง เพ่ือจะชOวยฝ�กฝน

ให7ผู7เรียนรู7จักแก7ป�ญหาและเข7าใจในส่ิงท่ีเรียนจากการกระทำของตน 

   2. ผู7สอนอาจมีการทดสอบหรือสำรวจความพร7อมของผู7เรียนกOอนจัดการเรียนรู7 เพ่ือท่ีจะได7

ชOวยปูพ้ืนฐานความรู7ของผู7เรียนหรือเป{นการเช่ือมโยงความรู7เดิมและความรู7ใหมO 

   3. ผู7สอนควรให7ผู7เรียนได7ฝ�กฝนทักษะบOอย ๆ เพ่ือให7ผู7เกิดความชำนาญในทักษะน้ัน 

   4. เม่ือผู7เรียนเกิดการเรียนรู7ในเร่ืองท่ีเรียนเรียบร7อยแล7ว ผู7สอนควรให7ผู7เรียนได7มีโอกาสได7

นำส่ิงท่ีเรียนไปใช7ในชีวิตประจำวันหรือในสถานการณ?ตOาง ๆ บOอย ๆ เพ่ือจะได7ไมOหลงลืม  

          2.3 ทฤษฎีการเรียนรู% Bruner 

  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของบรูเนอร? (Bruner) บรูเนอร?ได7พัฒนาทฤษฎีของเพียเจต? 

(Piaget) โดยบรูเนอร?เช่ือวOามนุษย?เลือกจะรับรู7ส่ิงท่ีตนเองสนใจและการเรียนรู7เกิดจากกระบวนการ

ค7นพบด7วยตนเอง (discovery learning) แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวกับการเรียนรู7 และการประยุกต?ใช7ในการ

จัดการเรียนรู7สรุปได7ดังน้ี (ชัยวัฒน?  สุทธิรัตน?, 2552 : 27-28) 

  แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู% 

   1. การจัดโครงสร7างของความรู7ใหมO ความสัมพันธ?และสอดคล7องกับพัฒนาการทาง

สติป�ญญาของเด็กมีผลตOอการจัดการเรียนรู7ของเด็ก 

   2. การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนให7เหมาะสมกับระดับความพร7อมของผู7เรียนและ

สอดคล7องกับพัฒนาการทางสติป�ญญาของผู7เรียนจะชOวยให7การเรียนรู7เกิดประสิทธิภาพ 

   3. การคิดแบบหย่ังรู7 (Intuition) เป{นการคิดหาเหตุผลอยOางอิสระท่ีสามารถชOวยพัฒนา

ความคิดริเร่ิมสร7างสรรค?ได7 

   4. แรงจูงใจภายในเป{นป�จจัยสำคัญท่ีจะชOวยให7ผู7เรียนประสบผลสำเร็จในการเรียนรู7 

   5. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของมนุษย? แบOงเป{น 3 ข้ันใหญO ๆ ดังน้ี 

    1) ข้ันการเรียนรู7จากการกระทำ (Enactive stage) คือ ข้ันของการเรียนรู7จากการใช7

ประสาทสัมผัสรับรู7ส่ิงตOาง ๆ การลงมือกระทำชOวยให7เด็กเกิดการเรียนรู7ได7ดี 
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    2) ข้ันการเรียนรู7จากการคิด (Iconic stage) เป{นข้ันท่ีเด็กสามารถสร7างมโนภาพในใจได7

และสามารถเรียนรู7จากภาพแทนของจริงได7 

    3) ข้ันการเรียนรู7สัญลักษณ? และนามธรรม (Symbolic stage) เป{นข้ันการเรียนรู7ส่ิงท่ี

ซับซ7อนและเป{นนามธรรมได7 

   6. การเรียนรู7เกิดข้ึนได7จากการท่ีคนเราสามารถสร7างความคิดรวบยอดหรือสามารถจัด

ประเภทของส่ิงตOาง ๆ ได7อยOางเหมาะสม 

   7. การเรียนรู7ได7ผลดีท่ีสุด คือ การให7ผู7เรียนค7นพบการเรียนรู7ด7วยตนเอง 

  การประยุกตHใช%ในการจัดการเรียนรู% 

   1. ผู7สอนควรจัดประสบการณ?ให7ผู7เรียนได7ค7นพบการเรียนรู7ด7วยตนเอง ซ่ึงเป{นกระบวนการ

เรียนรู7ท่ีดี มีความหมายตOอผู7เรียนและชOวยให7ผู7เรียนเกิดการเรียนรู7ได7ดี 

       2. กOอนสอนผู7สอนต7องมีการวิเคราะห?และจัดโครงสร7างเน้ือหาสาระให7เหมาะสมกับการ

เรียนรู7ของผู7เรียน 

   3. ผู7สอนควรจัดความคิดรวบยอด เน้ือหาสาระ วิธีสอนและกระบวนการเรียนรู7ให7

เหมาะสมกับข้ันพัฒนาการทางสติป�ญญาของผู7เรียน ซ่ึงจะชOวยให7ผู7เรียนเกิดการเรียนรู7ได7ดี 

   4. ผู7สอนควรสOงเสริมให7ผู7เรียนได7คิดอยOางอิสระให7มาก เพ่ือชOวยสOงเสริมความคิดสร7างสรรค?

ของผู7เรียน 

   5. ผู7สอนควรสร7างแรงจูงใจภายในให7แกOผู7เรียน 

   6. ผู7สอนควรสอนความคิดรวบยอดให7แกOผู7เรียน 

 

 2.4 ทฤษฎีการเรียนรู% Vygotsky 

  จากการศึกษาทฤษฎีพัฒนาการเชาวน?ป�ญญาของวีก็อทสก้ี ซ่ึงสุรางค?  โค7วตระกูล (2553 

:308 – 310) กลOาววOา เน7นความสำคัญของการสอนหรือการชOวยเด็กให7พัฒนาตามศักยภาพของแตOละ

บุคคล ผู7ปกครองและผู7ใหญOในสังคมมีหน7าท่ีสำคัญท่ีจำเป{นจะต7องทราบ คือ เป{นผู7ชOวยสอน ดังน้ันวิธี

สอนของวีก็อทสก้ี จึงเรียกวOา การสอนโดยการชOวยของครู “Teacher assisted teaching” หรือท่ีวี

ก็อทสก้ีให7ช่ือวOา “Scaffolding” ซ่ึงภาษาไทย แปลวOา น่ังร7านท่ีชOวยในการทำงานกOอสร7างตึกสูง ๆ วOา 

“Scaffolding” หมายถึง การชOวยให7นักเรียนให7ทำงานได7เป{นผลสำเร็จตามเป�าหมาย 

  หลักการพ้ืนฐานของวิธีการสอน 

  1. ผู7เรียนเป{นผู7ท่ีลงมือกระทำ (Active) และจะต7องมีสOวนในการเรียนรู7 

  2. การเรียนรู7ทุกชนิด เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ?ทางสังคมถือวOาสังคมเป{นแหลOงสำคัญของการ

เรียนรู7 และพัฒนาการเชาวน?ป�ญญา 

  3. ผู7เรียนจะสามารถเรียนรู7ได7ดีและมากข้ึนถ7าหากมีคนชOวย 
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  4. ผู7เรียนทุกคนมี “Zone of Proximal Development” ครูหรือผู7สอนจะต7องทราบวOา

ผู7เรียนมี Zone of Proximal Development ตOางกัน บางคนอยูOเหนือ บางคนอยูOระหวOางและบางคน

อยูOต่ำ การชOวยเหลือจากครูจะชOวยให7ทุกคนเกิดการเรียนรู7ตามศักยภาพของตน การมีปฏิสัมพันธ?

ระหวOางครูและนักเรียนจึงสำคัญมาก โดยเฉพาะนักเรียนท่ีอยูO ต่ำกวOา Zone of Proximal 

Development  

  5. การพูดอยOางรู7คิดภายในหรือการคิดในใจ (Inner Speech) มีความสำคัญในการเรียนรู7จาก 

การวิจัยพบวOาผู7ท่ีแก7ป�ญหาได7ดีใช7 Inner Speech ในการวางแผนการทำงานหรือแก7ป�ญหา 

  การนำทฤษฎีของวีก็อทสก้ีมาใช%ในการสอน 

   ลำดับข้ันการสอนและตัวอยOางในการทำทฤษฎีของวีก็อทสก้ีมาประยุกต? 

  ลำดับข้ันการสอน  

  1. ประเมินพ้ืนความรู7และทักษะของนักเรียนใช7ข7อทดสอบสอบนักเรียนกOอนท่ีจะทำการสอน

หรือให7นักเรียนทำงานท่ีคล7ายคลึงกับท่ีครูจะสอนเพ่ือทราบพ้ืนความรู7ของนักเรียน 

  2. ครูชOวยนักเรียนด7วยการสอนครูยกตัวอยOางวิธีการแก7ป�ญหาหรือการทำงานด7วยการถูกส่ิงท่ี

คิดออกมาดัง ๆ (Verbal Thinking) วOาจะทำส่ิงใดกOอนหลังหรือมีวิธีการอะไร โดยครูเป{นต7นแบบแสดง

ให7ดู 

  3. ให7ข7อมูลป�อนกลับและให7นักเรียนเม่ือนักเรียนทำงานเสร็จ ครูให7ข7อมูลป�อนกลับตรวจ

คำตอบด7วยตนเองและให7นักเรียนตรวจคำตอบของตนเอง วิเคราะห?ดูวOาท่ีทำผิดเป{นเพราะเหตุใด และ

ควรจะชOวยนักเรียนแก7จนกระท่ังได7คำตอบท่ีถูกด7วยการชOวยเหลือจากครู 

  4. คOอย ๆ เพ่ิมความรับผิดชอบของนักเรียนครูลดความชOวยเหลือ โดยสังเกตดูวOานักเรียนคน

ใด สามารถทำได7ดีหรือดีข้ึนก็ปลOอยให7อิสระทำงานด7วยตนเอง 

 

 2.5 ทฤษฎีการเรียนรู% Skinner 

  สุรางค?  โค7วตระกูล (2553 : 308 – 310) กลOาววOา แม7จะมีนักจิตวิทยาพฤติกรรมนิยมหลาย

ทOานท่ีสนใจในการเรียนการสอน ศาสตราจารย?  สกินเนอร? ผู7 เป{นเจ7าของทฤษฎี (Operant 

Conditioning) เป{นผู7ท่ีได7รับความสนใจจากวงการศึกษามากท่ีสุด เพราะสกินเนอร?ได7เขียนวิจารณ? การ

เรียนการสอนในโรงเรียน โดยเฉพาะในเร่ืองท่ีครูไมOมีเวลาท่ีจะให7แรงเสริมแกOนักเรียน ทำให7นักเรียนขาด

ความสนใจในการเรียน ในป̄ ค.ศ. 1954 สกินเนอร? ได7เสนอแนะวิธีสอนโดยใช7เคร่ืองชOวยสอน ซ่ึงสกิน

เนอร?เช่ือวOาจะเป{นการชOวยครูได7อยOางมาก และผลก็คือจะทำให7นักเรียนทุกคนเรียนรู7ตามวัตถุประสงค?ที

ได7ต้ังใจไว7 การสอนแบบโปรแกรมท่ีคิดข้ึน โดยสกินเนอร? เรียกวOา Linear Program ซ่ึงมีหลักการสร7าง

ดังตOอไปน้ี 
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  1. แบOงบทเรียนแตOละบทออกเป{นสOวนยOอย เป{นข้ัน ๆ (Small Steps) ซ่ึงเรียกวOา Frame 

ประกอบด7วย ความคิดรวบยอด (Concept) ท่ีต7องการจะให7นักเรียนรู7ทีละอยOาง เพ่ือให7แนOใจวOาผู7เรียน

ตอบได7และจำได7 

  2. การจัดอบรม (Frame) จะต7องจัดตามลำดับจากงOายไปยาก ซ่ึงจะชOวยให7ผู7เรียนตอบได7เป{น 

ช้ัน ๆ โดยใช7หลัก Shaping ของสกินเนอร? 

  3. ผู7เรียนจะต7องให7คำตอบทุกกรอบ (Frame) ตามลำดับของ Frame โดยไมOมองข7ามข้ัน 

  4. ทุกคร้ังท่ีผู7 เรียนให7คำตอบจะได7ผลย7อนกลับทำให7ทราบทันทีวOาคำตอบผิดหรือถูก 

(Immediate Feedback) ซ่ึงเป{นแรงเสริมบวกทำให7ผู7เรียนมีกำลังใจท่ีจะเรียนรู7 

 

  การให%แรงเสริม 

  ส่ิงท่ีสกินเนอร?ถือวOาสำคัญในการสอน คือ การเสริมแรง การให7แรงเสริมเป{นการเลือกแรง

เสริมเป{นส่ิงหน่ึงท่ีครูจะต7องใช7การพิจารณาอยOางรอบคอบ ควรจะเลือกวOาจะใช7แรงเสริมอะไร และควร

จะคำนึงถึงความเหมาะสมกับผู7เรียนแตOละคน จากการวิจัยเก่ียวกับการใช7แรงเสริม พบวOา ครูอาจจะใช7

แรงเสริมได7 3 ประเภท ดังตOอไปน้ี 

  1. การให7ความสนใจและคำชม 

  2. การอนุญาตให7นักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีนักเรียนชอบหรือต7องการ 

  3. การให7รางวัลเป{นของ เชOน ของเลOนและขนม หรืออาจจะให7เป{นดาว หรือเบ้ีย ซ่ึงมีคOา ตOาง 

ๆ กัน นักเรียนอาจจะใช7เบ้ียแลกของใช7 ของเลOน หรือขนมได7การให7ความสนใจและคำชมเป{นแรงเสริม

ครูทุกคนควรจะให7ความสนใจและคำชมแกOนักเรียน เพราะเป{นส่ิงท่ีครูจะใช7ได7ทุกโอกาสและใช7ได7ทันทีท่ี 

นักเรียนเปล่ียนพฤติกรรมตามวัตถุประสงค?ท่ีต้ังไว7 ข7อสำคัญครูควรระลึกอยูOเสมอวOา การให7ความสนใน

หรือคำชมน้ัน เป{นส่ิงท่ีทุกคนปรารถนา ท้ังนักเรียนท่ีเกOงและอOอน ครูควรจะต7องใช7แรงเสริมกับนักเรียน

ท่ีแสดงความก7าวหน7าในการเรียน เป{นต7นวOานักเรียนท่ีป�ญหาในการสะกด ถ7าสะกดถูกครูก็ควรให7คำชม

แม7วOาจะเป{นการสะกดคำท่ีไมOยากก็ตามนักจิตวิทยาท่ีศึกษาแรงเสริมประเภทน้ี พบวOา การใช7คำชมชOวย      

นักเรียนให7เปล่ียนพฤติกรรมหรือเรียนรู7จะได7ผลดีก็ตOอเม่ือ 

   1) ความสัมพันธ?ระหวOางครูและนักเรียนจะต7องอยูOในข้ันดี ครูท่ีนักเรียนรักและนับถือก็

มักจะให7คำชมและการให7ความสนใจเป{นแรงเสริมได7อยOางมีประสิทธิภาพ 

   2) ครูควรจะต7องรู7จักนักเรียนเป{นรายบุคคล และมีความใสOใจตOอกิจกรรมหรืองานของ

นักเรียน เพ่ือจะได7ให7คำชมได7เหมาะสมกับโอกาส 

   3) ครูจะต7องทราบความต7องการของนักเรียนแตOละคนและควรต้ังเกณฑ?ท่ีจะให7แรงเสริมให7 

เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน ตัวอยOางเชOน เวลาให7งานแกOนักเรียนครูไมOควรจะต้ังความ

คาดหวังวOานักเรีนทุกคนจะต7องทำงานเสร็จพร7อมกันทุกคน ฉะน้ันเกณฑ?ของการให7งานทำแกOนักเรียน 
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แตOละคนอาจจะแตกตOางกัน แตOทุกคนได7รับแรงเสริมเม่ือทำงานเสร็จตามวัตถุประสงค?ท่ีต้ังไว7เน่ืองจาก

คอนสตรัคติวิสต? ไมOมีแนวปฏิบัติหรือวิธีการสอนอยOางเฉพาะจง ดังน้ัน นักการศึกษา โดยเฉพาะ

นักวิทยาศาสตร?ศึกษา ซ่ึงเป{นกลุOมแรกท่ีนำความคิดของคอนสตรัคติวิสต?น้ีมาใช7 จึงได7ประยุกต?ใช7วิธีการ

สอนตOาง ๆ ท่ีมีผู7เสนอไว7แล7ว และพบวOามีวิธีการสอน 2 วิธีท่ีใช7 ประกอบกันแล7วชOวยให7แนวคิดของ คอน

สตรัคติวิสต? ประสบความสำเร็จในการเรียนการสอนเป{นอยOางดี ซ่ึงตามแนวคิดของ คอนสตรัคติวิสต? ได7

เน7นวOา การเรียนรู7ของ นักเรียนเกิดข้ึนด7วยตัวนักเรียนเอง วิธีการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมก็คือ การ

เรียนรู7ด7วยการสืบสอบ (inquiry) ประกอบกับการเรียนรู7แบบรOวมมือ (co-operative learning) การ

สร7างความรู7 ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต?อธิบายวOา การเรียนรู7 เป{นกระบวนการท่ีเกิดภายในตัวบุคคล 

บุคคลเป{นผู7สร7างสรรค?ความรู7เอง จากการปฏิสัมพันธ?ส่ิงท่ีพบเห็นกับความรู7 ความเข7าใจท่ีมีอยูOเดิม เกิด

เป{นโครงสร7างทางป�ญญา 

 

3. การใช% Google Site 

 Google Site คือโปรแกรมของ Google ท่ีให7บริการสร7างเว็บไซต?ฟรี สามารถสร7างเว็บไซต?ได7

งOาย ปรับแตOงรูปลักษณ?ได7อยOางอิสระ และสามารถรวบรวมความหลากหลายของข7อมูลไว7ในท่ีเดียว เชOน 

วิดีโอ, ปฏิทิน, เอกสาร อ่ืน ๆ สามารถนำมาแทรกในหน7าเว็บเพจได7 เป{นการเพ่ิมลูกเลOน ใช7งานได7

งOาย ทำให7ชOวยอำนวยความสะดวกได7เป{นอยOางมาก  

 จุดเดsนของ Google Sites  

  1. ให7บริการฟรี ไมOเสียคOาใช7จOาย 

  2. พ้ืนท่ีจัดเก็บข7อมูลไมOจำกัด 

  3. มี Gadget มากมาย 

  4. ใช7งานได7งOาย 

 เร่ิมต%นสร%าง Site 

  1. สมัครเข7าใช7งาน โดยเข7าไปท่ี URL: www.google.com/sites แล7วลงช่ือเข7าใช7 Gmail 

โดยกรอก Email และ Password คลิกปุ°ม “ลงช่ือเข7าใช7งาน” 

 

 
ภาพท่ี 2.1 ลงช่ือเข7าใช7งาน Google Sites 
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  2. เลือกปุ°ม “สร7าง” 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 การสร7างเว็บไซต? 

 

  3. เลือกเทมเพลตท่ีจะใช7 หากต7องการเลือกดูเทมเพลตอ่ืน ๆ ให7คลิกท่ี “เลือกดูเพ่ิมเติมใน

แกลเลอร่ี” ซ่ึงในท่ีน้ีจะเลือกเป{นแบบ แมOแบบวOางเปลOา 

  4. ต้ังช่ือไซต? (title) ของคุณ สำหรับสOวนของตำแหนOงไซต? google sites จะทำการต้ังให7

โดยอัติโนมัติ 

  5. เลือกธีมแสดงในเว็บไซต? ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียนในภายหลังได7 

  6. ตัวเลือกเพ่ิมเติม สOวนน้ีจะให7ใสOคำอธิบายเว็บไซต? และมีให7เลือกวOาเน้ือหาภายในเว็บไซต?

เหมาะสำหรับผู7ใหญOเทOาน้ัน 

  7. พิมพ?รหัสตามท่ีปรากฏเพ่ือยืนยันวOาเป{นมนุษย? ไมOใชO Bot ของ Google หรือ Spam จาก

เว็บตOาง ๆ 

  8. คลิปปุ°ม “สร7าง” 
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ภาพท่ี 2.3 พิมพ?รหัสตามท่ีปรากฏ และเร่ิมสร7าง 

 

  9. เม่ือสร7างไซต?เสร็จแล7วจะปรากฏหน7าตาเว็บไซต?ดังภาพ จากน้ันเร่ิมตกแตOงเว็บไซต? 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 เร่ิมตกแตOงเว็บไซต? 
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  10. ตกแตOงเว็บไซต? โดยการเปล่ียน Theme เพ่ือให7เว็บไซต?มีรูปแบบแสดงท่ีสวยงาม โดย

คลิกเลือก “เพ่ิมเติม” 

 

 
 
ภาพท่ี 2.5 เร่ิมตกแตOงเว็บไซต? 

 

  11. เลือกจัดการไซต? 

  12. สังเกตเมนูด7านซ7าย เลือก “ธีม” 

 
 

ภาพท่ี 2.6 ตัวอยOางการจัดทำเว็บไซต? 
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  13. เลือกธีมได7ตามท่ีต7องการ หากต7องการเลือกดูตัวอยOางให7คลิก “ดูตัวอยOาง”  

หรือหากไมOต7องการดูตัวอยOาง คลิก “บันทึก” 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7 เลือกธีมตOาง ๆ ได7ฟรี 

 

  14. คลิกท่ีช่ือไซต? เพ่ือกลับไปยังหน7าเว็บไซต? 

 

 การแก%ไขหน%าเพจ 

        ในสOวนของการจัดการหน7าเพจน้ัน มีดังน้ี 

  15. แถบเมนูและฟ�งก?ช่ันท่ีใช7เพ่ิมลูกเลOนให7กับเว็บไซต? รวมไปถึง Gadget ตOาง ๆ และ

เคร่ืองมือในการจัดการหน7าเว็บ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 แถบเมนูและฟ�งก?ช่ันตOาง ๆ ในเว็บไซต? 

 

 

  16. เมนู “แทรก” เป{นเมนูท่ีควบคุมเก่ียวกับการใช7มีเดีย เชOน การใสOรูปภาพ ลิงก? วิดิโอ และ 

gadget ตOาง ๆ จึงทำให7เมนูน้ีถูกใช7งานบOอยท่ีสุด  
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ภาพท่ี 2.9 การใช7มีเดียตOาง ๆ  

 

  17. เมนู “รูปแบบ” เป{นเมนูท่ีใช7กาหนดรูปแบบของตัวอักษร ซ่ึงเป{นรูปแบบคาส่ังเดียวกัน

กับแถบเมนู 

 

 
 

ภาพท่ี 2.10 การใช7มีเดียตOาง ๆ  
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4. การออกแบบและผลิตส่ือการเรียนการสอน 

 การจัดการเรียนรู7ในยุคป�จจุบัน ส่ือการเรียนการสอนถือวOามีบทบาทอยOางมากตOอการเรียนการ

สอน และประกอบกับเทคโนโลยีตOาง ๆ ท่ีเก่ียวข7องกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนมีความก7าวหน7า

อยOางรวดเร็ว การจัดการเรียนการสอนจึงมิใช7การสอนแตOเพียงเน้ือหาและกระดานดำ ชอล?ก บัตรคำ 

แถบข7อความ หรือแถบประโยคเป{นส่ือการเรียนการสอนเทOาน้ัน (เฉลิมลาภ ทองอาจ, วัชรพล วิบูลยศ

ริน และสุมิตรา คุณวัฒน?บัณฑิต, 2554) เพราะป�จจุบันผู7สอนสามารถเลือก ออกแบบ และพัฒนาส่ือการ

เรียนการสอนรูปแบบตOาง ๆ ท่ีทันสมัยเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนของผู7เรียนได7 

 การออกแบบ 

 การออกแบบ หมายถึง การถOายทอดความคิด จินตนาการของคนเรา แล7วถOายทอดออกมาเป{น

ช้ินงานหรือผลงานได7อยOางเป{นข้ันเป{นตอน เพ่ือแสดงให7ผู7อ่ืนสามารถมองเห็นรับรู7 หรือ สัมผัสได7 และ

เป{นท่ีเข7าใจในผลงานรOวมกัน  ความสำคัญของการออกแบบความสำคัญของการออกแบบ เชOน 

        ในแงOของการวางแผนการการทำงาน งานออกแบบจะชOวยให7การทำงานเป{นไปตามข้ันตอน 

อยOางเหมาะสม และประหยัดเวลา ดังน้ันอาจถือวOาการออกแบบ คือ การวาง แผนการทำงานก็ได7 

         ในแงOของการนำเสนอผลงาน ผลงานออกแบบจะชOวยให7ผู7เก่ียวข7องมีความเข7าใจ ตรงกันอยOาง

ชัดเจน ดังน้ัน ความสำคัญในด7านน้ี คือ เป{นส่ือความหมายเพ่ือความเข7าใจระหวOางกัน 

         เป{นส่ิงท่ีอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับงาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมากมาย ซับซ7อน 

ผลงานออกแบบจะชOวยให7ผู7เก่ียวข7อง และผู7พบเห็นมีความเข7าใจท่ีชัดเจนข้ึน หรืออาจกลOาวได7วOา ผลงาน

ออกแบบ คือ ตัวแทนความคิดของผู7ออกแบบได7ท้ังหมด 

         แบบจะมีความสำคัญอยOางท่ีสุด ในกรณีท่ีนักออกแบบกับผู7สร7างงานหรือผู7ผลิต   เป{นคนละคน

กัน เชOน สถาปนิกกับชOางกOอสร7าง นักออกแบบกับผู7ผลิตในโรงงาน หรือถ7าจะเปรียบไปแล7ว นักออกแบบ

ก็เหมือนกับคนเขียนบทละครน่ันเอง 
 
 หลักการออกแบบส่ือเพ่ือการเรียนรู% 

  ป�จจุบันโลกได7เข7าสูOยุคเศรษฐกิจฐานความรู7 (Knowledge-based Economy – KBE) งาน

ตOาง ๆ จำเป{นต7องใช7ความรู7มาสร7างผลผลิตให7เกิดมูลคOาเพ่ิมมากย่ิงข้ึน การจัดการความรู7เป{นคำกว7าง ๆ 

ท่ีมีความหมายครอบคลุมถึง เทคนิค กลไกตOาง ๆ มากมาย เพ่ือสนับสนุนให7การทำงานในองค?กร มี

ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน ในการรวบรวมความรู7ท่ีกระจัดกระจายอยูOท่ีตOาง ๆ มารวมไว7ท่ีเดียวกัน ซ่ึงชOองทาง

บนเครือขOายอินเทอร?เน็ตนับเป{นอีกชOองทางน่ึงท่ีสามารถตอบสนองในการเป{นเวที แลกเปล่ียนเรียนรู7 

แบOงป�น นำไปสูOสังคมแหOงการเรียนรู7ท่ีย่ังยืนกOอนการออกแบบส่ือเพ่ือการเรียนรู7ในแตOละประเภท 

ผู7ออกแบบจะต7องคำนึงถึงองค?ประกอบ เพ่ือให7ได7ส่ือการเรียนรู7ท่ีเหมาะสมตOอกระบวนการศึกษาเรียนรู7

ด7วยตนเอง หลักการออกแบบส่ือเพ่ือการเรียนรู7ประกอบด7วย 9 ข้ันตอน ดังน้ี 
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 ข้ันตอนท่ี 1 เร%าความสนใจ (Gain Attention) 

  ส่ือการเรียนรู7 ต7องมีลักษณะท่ีเร7าความสนใจและดึงดูดความสนใจของผู7เรียน เพ่ือเป{นการ

กระตุ7นและเกิดแรงจูงใจให7ผู7เรียนมีความต7องการท่ีจะเรียน ส่ิงท่ีต7องพิจารณาเพ่ือเร7าความสนใจของ

ผู7เรียน ดังน้ี  

  1. ใช7กราฟ©กเก่ียวข7องกับสOวนเน้ือหา ควรมีขนาดใหญO ชัดเจน ไมOซับซ7อน 

  2. ใช7ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หรือเทคนิคอ่ืนๆ เพ่ือแสดงการเคล่ือนไหวท่ีควรส้ันและ

งOาย 

  3. ควรใช7สีเข7าชOวยโดยเฉพาะสีเขียว น้ำเงินหรือสีเข7มอ่ืน ๆ ท่ีตัดกับพ้ืนชัดเจน 

  4. ใช7เสียงให7สอดคล7องกับกราฟ©ก 

  5. กราฟ©กควรจะใช7เทคนิคท่ีแสดงผลได7อยOางรวดเร็ว 

  6. กราฟ©กท่ีใช7ต7องเก่ียวข7องกับเน้ือหาและเหมาะสมกับวัยของผู7เรียน 

 ข้ันตอนท่ี 2 บอกวัตถุประสงคH (Specify Objectives) 

  การบอกวัตถุประสงค?แกOผู7เรียน เพ่ือเป{นการให7ผู7เรียนได7ทราบถึงเป�าหมายในการเรียนหรือส่ิง

ท่ีผู7เรียนสามารถทำได7หลังจากท่ีเรียนจบบทเรียน ส่ิงท่ีต7องพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค? ดังน้ี 

  1. ใช7คำส้ัน ๆ และเข7าใจได7งOาย 

  2. หลีกเล่ียงคำท่ียังไมOเป{นท่ีรู7จักและเป{นท่ีเข7าใจ โดยท่ัวไป 

  3. ไมOควรกำหนดวัตถุประสงค?หลายข7อเกินไปในเน้ือหาแตOละสOวน 

  4. ผู7เรียนควรมีโอกาสท่ีจะทราบวOาหลังจบบทเรียนเขาสามารถนำไปใช7ทำอะไรได7บ7าง 

  5. หากบทเรียนน้ันยังมีบทเรียนยOอย ๆ ควรบอกจุดประสงค?กว7าง ๆ และบอกจุดประสงค?

เฉพาะสOวนของบทเรียนยOอย 

 ข้ันตอนท่ี 3 ทวนความรู%เดิม (Activate Prior Knowledge) 

  ลักษณะของการทวนความรู7เดิมของผู7เรียน เป{นการทบทวนหรือการเช่ือมโยงระหวOางความรู7

เดิม เพ่ือเช่ือมกับความรู7ใหมO ส่ิงท่ีจะต7องพิจารณาในการทบทวนความรู7เดิม ดังน้ี 

  1. ไมOควรคาดเดาเอาวOาผู7เรียนมีความรู7พ้ืนฐานกOอนแล7วจึงมาศึกษาเน้ือหาใหมO ควรมีการ

ทดสอบหรือให7ความรู7เพ่ือเป{นการทบทวนให7พร7อมท่ีจะรับความรู7ใหมO 

  2. การทดสอบหรือทบทวนควรให7กระชับและตรงตามวัตถุประสงค? 

  3. ควรเป©ดโอกาสให7ผู7เรียนออกจากแบบทดสอบหรือเน้ือหาใหมOเพ่ือไปทบทวนได7ตลอดเวลา 

  4. หากไมOมีการทดสอบ ควรมีการกระตุ7นให7ผู7เรียนกลับไปทบทวนหรือศึกษาในส่ิงท่ีเก่ียวข7อง 

 ข้ันตอนท่ี 4 การเสนอเน้ือหา (Present New Information) 
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  การเสนอเน้ือหาใหมOเป{นการนำเสนอเน้ือหาโดยใช7ตัวกระตุ7นท่ีเหมาะสม เป{นส่ิงสำคัญสำหรับ

การเรียนการสอนเพ่ือให7การเรียนรู7เป{นไปอยOางมีประสิทธิภาพ ส่ิงท่ีจะต7องพิจารณาในการนำเสนอ

เน้ือหาใหมO ดังน้ี      

  1. ใช7ภาพน่ิงประกอบการเสนอเน้ือหา โดยเฉพาะสOวนเน้ือหาท่ีสำคัญ 

  2. พยายามใช7ภาพเคล่ือนไหวในเน้ือหาท่ียาก และท่ีมีการเปล่ียนแปลงตามลำดับใช7แผนภูมิ 

แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ?หรือภาพเปรียบเทียบประกอบเน้ือหา 

  3. ในเน้ือหาท่ียากและซับซ7อนให7เน7นข7อความเป{นสำคัญ ซ่ึงอาจเป{นการตีกรอบ ขีดเส7นใต7 

การกระพริบ การทำสีให7เดOน 

 ข้ันตอนท่ี 5 ช้ีแนวทางการเรียนรู% (Guide Learning) 

  การช้ีแนวทางการเรียนรู7 เป{นการใช7ในช้ันเรียนตามปกติ ซ่ึงผู7สอนจะยกตัวอยOางหรือต้ัง

คำถามช้ีแนะแบบกว7าง ๆ ให7แคบลง เพ่ือให7ผู7เรียนวิเคราะห?เพ่ือค7นหาคำตอบ ส่ิงท่ีจะต7องพิจารณาใน

การช้ีแนวทางการเรียนรู7 ดังน้ี 

  1. แสดงให7ผู7เรียนได7เห็นถึงความสัมพันธ?ของเน้ือหาและชOวยให7เห็นส่ิงยOอยน้ันมีความสัมพันธ?

กับส่ิงใหมOอยOางไร 

  2. แสดงให7เห็นถึงความสัมพันธ?ของส่ิงใหมOกับส่ิงท่ีผู7เรียนมีความรู7หรือประสบการณ?มาแล7ว 

  3. พยายามให7ตัวอยOางท่ีแตกตOางกันออกไป เพ่ือชOวยอธิบายความคิดใหมOให7ชัดเจนข้ึน 

 ข้ันตอนท่ี 6 กระตุ%นการตอบสนอง (Elicit Responses) 

  การกระตุ7นให7เกิดการตอบสนองจากผู7เรียน เม่ือผู7เรียนได7รับการช้ีแนวทางการเรียนรู7แล7ว 

ต7องมีการกระตุ7นให7เกิดการตอบสนองโดยกิจกรรมตOาง ๆ ส่ิงท่ีต7องพิจารณาในการกระตุ7นการตอบสนอง 

ดังน้ี 

  1. พยายามให7ผู7เรียนได7ตอบสนองด7วยวิธีใดวิธีหน่ึงตลอดการเรียน 

  2. ควรให7ผู7เรียนได7มีโอกาสพิมพ?คำตอบหรือข7อความเพ่ือเร7าความสนใจ แตOก็ไมOควรจะยาว

เกินไป 

  3. ถามคำถามเป{นชOวง ๆ ตามความเหมาะสมของเน้ือหา เพ่ือเร7าความคิดและจินตนาการของ

ผู7เรียน 

 ข้ันตอนท่ี 7 ให%ข%อมูลย%อนกลับ (Provide Feedback) 

  หลังจากท่ีผู7เรียนได7รับการทดสอบความเข7าใจของตนในเน้ือหารวมท้ังการกระตุ7นการ

ตอบสนองแล7ว จำเป{นอยOางย่ิงท่ีจะต7องให7ข7อมูลย7อนกลับหรือการให7ผลกลับไปยังผู7เรียนเก่ียวกับความ

ถูกต7อง การให7ผลย7อนกลับถือเป{นการเสริมแรงอยOางหน่ึง การให7ข7อมูลย7อนกลับสามารถแบOงข้ันตอนได7

เป{น 4 ประเภทตามลักษณะท่ีปรากฏได7 ดังน้ี 
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  1. แบบไมOเคล่ือนไหว หมายถึง การเสริมแรงด7วยการแสดงคำ หรือข7อความ บอกความ ถูก 

หรือผิด และรวมถึงการเฉลย 

       2. แบบเคล่ือนไหว หมายถึงการเสริมแรงด7วยการแสดงกราฟ©ก เชOน ภาพหน7าย้ิม หน7าเสียใจ 

หรือมีข7อความประกอบให7ชัดเจน 

  3. แบบโต7ตอบ หมายถึง การเสริมแรงด7วยการให7ผู7เรียนได7มีกิจกรรมเชิงโต7ตอบกับบทเรียน 

เป{นกิจกรรมท่ีจัดเสริมหรือเพ่ือเกิดการกระตุ7นแกOผู7เรียน เชOน เกม 

  4. แบบทำเคร่ืองหมาย หมายถึง การทำเคร่ืองหมายบนคำตอบของผู7เรียนเม่ือมีการตอบ

คำถาม ซ่ึงอยูOในรูปของวงกลม ขีดเส7นใต7 หรือใช7สีท่ีแตกตOาง ส่ิงท่ีต7องพิจารณาในการให7ข7อมูลย7อนกลับ 

มีดังน้ี 

   1) ให7มีการแสดงย7อนกลับทันทีหลังจากผู7เรียนโต7ตอบ 

   2) ถ7าใช7ภาพย7อนกลับ ควรเป{นภาพท่ีงOาย เก่ียวข7องกับเน้ือหา 

   3) บอกให7ผู7เรียนทราบวOา ถูก หรือผิด โดยแสดงในเฟรมเดียวกัน 

 ข้ันตอนท่ี 8 ทดสอบความรู% (Access Performance) 

  การทดสอบความรู7หลังเรียน เพ่ือเป{นการประเมินผลวOาผู7เรียนได7เกิดการเรียนรู7ได7ตาม

เป�าหมายหรือไมOอยOางไร ส่ิงท่ีต7องพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรียน ดังน้ี 

  1. ต7องแนOใจวOาส่ิงท่ีต7องการวัดน้ันตรงกับวัตถุประสงค? 

  2. ข7อทดสอบ คำตอบและ Feedback อยูOในเฟรมเดียวกัน 

  3. หลีกเล่ียงการให7พิมพ?คำตอบท่ียาวเกินไป 

  4. ให7ผู7เรียนตอบคร้ังเดียวในแตOละคำถาม 

  5. อธิบายให7ผู7เรียนทราบวOาควรจะตอบด7วยวิธีใด 

  6. ควรมีรูปภาพประกอบด7วย นอกจากข7อความ 

  7. คำนึงถึงความแมOนยำและความนOาเช่ือถือของแบบทดสอบด7วย 

 ข้ันตอนท่ี 9 การจำและนำไปใช% (Promote Retention and Transfer) 

  ส่ิงสุดท7ายสำหรับการสอน การจำและนำไปใช7 ส่ิงสำคัญท่ีจะชOวยให7ผู7เรียนมีความคงทนใน

การจำข7อมูลความรู7 ต7องทำให7ผู7เรียนตระหนักวOาข7อมูลความรู7ใหมOท่ีได7เรียนรู7ไปน้ันมีความสัมพันธ?กับ

ความรู7เดิม หรือประสบการณ?เดิม โดยการจัดกิจกรรมท่ีเป©ดโอกาสให7ผู7เรียนได7ประยุกต?ใช7ความรู7 เพ่ือ

การเช่ือมโยงข7อมูลความรู7เดิมกับความรู7ใหมO รวมท้ังการนำไปใช7กับสถานการณ? ส่ิงท่ีควรพิจารณาในการ

จำและนำไปใช7 ดังน้ี 

  1. ทบทวนแนวคิดท่ีสำคัญและเน้ือหาท่ีเป{นการสรุป 

  2. สรุปให7ผู7เรียนได7ทราบวOาความรู7ใหมOมีความสัมพันธ?กับความรู7เดิมหรือประสบการณ?ท่ีผOาน

มาอยOางไร 
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  3. เสนอแนะเน้ือหาท่ีเป{นความรู7ใหมOซ่ึงจะนำไปใช7ประโยชน?ได7 

 ความหมายของส่ือการเรียนการสอน  

  นักเทคโนโลยีการศึกษา ได7นิยามความหมายของคำวOา “ส่ือการเรียนการสอน” สรุปได7ดังน้ี 

  1. ชOองทางการส่ือสารด7านข7อมูลและสภาพแวดล7อมเพ่ืออำนวยความสะดวกให7เกิดการเรียนรู7

และเป{นส่ือท่ีนำพาสารหรือข7อความท่ีมีจุดประสงค?ทางการเรียนการสอนไปสูOผู7 เรียน (Heinich, 

Molenda, Rusell, & Smaldino, 1996) 

  2. อุปกรณ?การสอนท่ีชOวยในการถOายทอดความหมาย โดยไมOต7องอาศัยคำพูดหรือภาษาในกา

ส่ือความหมาย (Erickson & Curl, 1972) 

  3. วัสดุ อุปกรณ? และวิธีการซ่ึงถูกนำมาใช7ในการเรียนการสอนเพ่ือเป{นตัวกลางในการนำสOง

หรือถOายทอดความรู7 ทักษะ และเจตคติ จากผู7สอนหรือแหลOงการเรียนรู7ไปยังผู7เรียน ชOวยให7การเรียน

การสอนดำเนินไปอยOางมีประสิทธิภาพ และทำให7ผู7เรียนเกิดความรู7ตามวัตถุประสงค?ของการเรียนการ

สอนท่ีต้ังไว7 (มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต, 2552) 

  4. ตัวกลางสำคัญในกระบวนการเรียนการสอนมีหน7าท่ีเป{นตัวนำความต7องการของผู7สอนไปสูO

ตัวผู7เรียนอยOางถูกต7องและรวดเร็วเป{นผลให7ผู7เรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุOงหมายการเรียน

การสอนได7อยOางถูกต7องเหมาะสม ส่ือการเรียนการสอนจึงพัฒนาไปตามการเปล่ียนแปลงทาง

วิทยาศาสตร?และเทคโนโลยีซ่ึงก7าวหน7าไปอยOางไมOหยุดย้ัง  

 สรุปได7วOา ส่ือการเรียนรู7 เป{นเคร่ืองมือสOงเสริมสนับสนุน การจัดการกระบวนการเรียนรู7 ให7

ผู7เรียนเข7าถึงความรู7 ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู7ของหลักสูตรได7อยOางมี

ประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนรู7 มีหลากหลายประเภท ท้ังส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ? ส่ือเทคโนโลยี และ

เครือขOายการเรียนรู7ตOาง ๆ การเลือกใช7ส่ือควรเลือกให7มีความเหมาะสมกับระดับ พัฒนาการและลีลาการ

เรียนรู7ท่ีหลากหลายของผู7เรียน การจัดหาส่ือการเรียนรู7 ผู7เรียนและผู7สอนสามารถจัดทำและพัฒนาข้ึน

เอง หรือปรับปรุงเลือกใช7อยOางมีคุณภาพจากส่ือตOาง ๆ ท่ีมีอยูOรอบตัว เพ่ือนำมาใช7ประกอบในการจัดการ

เรียนรู7ท่ีสามารถสOงเสริม และส่ือสารให7ผู7เรียนเกิดการเรียนรู7 โดยสถานศึกษาควรจัดให7มีอยOางพอเพียง

เพ่ือพัฒนาให7ผู7เรียนเกิดการเรียนรู7อยOางแท7จริง สถานศึกษา เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หนOวยงานท่ีเก่ียวข7อง

และผู7มีหน7าท่ีจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ควรดำเนินการ ดังน้ี  

 1. จัดให7มีแหลOงการเรียนรู7 ศูนย?ส่ือการเรียนรู7 ระบบสารสนเทศการเรียนรู7 และเครือขOายการ

เรียนรู7ท่ีมีประสิทธิภาพท้ังในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาค7นคว7าและการแลกเปล่ียน 

ประสบการณ?การเรียนรู7ระหวOางสถานศึกษา ท7องถ่ิน ชุมชน สังคมโลก  

 2. จัดทำและจัดหาส่ือการเรียนรู7สำหรับการศึกษาค7นคว7าของผู7เรียน เสริมความรู7ให7ผู7สอน  

 3. เลือกและใช7ส่ือการเรียนรู7ท่ีมีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย สอดคล7องกับ

วิธีการเรียนรู7ธรรมชาติของสาระการเรียนรู7 และความแตกตOางระหวOางบุคคลของผู7เรียน  
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 4. ประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรู7ท่ีเลือกใช7อยOางเป{นระบบ  

 5. ศึกษาค7นคว7า วิจัย เพ่ือพัฒนาส่ือการเรียนรู7ให7สอดคล7องกับกระบวนการเรียนรู7ของผู7เรียน 

 6. จัดให7มีการกำกับติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเก่ียวกับส่ือและการใช7ส่ือการ

เรียนรู7เป{นระยะ ๆ และสม่ำเสมอในการจัดทำการเลือกใช7 ติดตาม ประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู7ท่ีใช7ใน

ถานศึกษา ควรคำนึงถึง หลักการสำคัญของส่ือการเรียนรู7 เชOน ความสอดคล7องกับหลักสูตร 

วัตถุประสงค?การเรียนรู7 การออกแบบ กิจกรรมการเรียนรู7 การจัดประสบการณ?ให7ผู7เรียน เน้ือหามีความ

ถูกต7องและทันสมัย ไมOกระทบความม่ันคงของชาติ ไมOขัดตOอศีลธรรม มีการใช7ภาษาท่ีถูกต7อง รูปแบบ

การนำเสนอท่ีเข7าใจงOาย และมีความนOาสนใจ 

 คุณคsาของส่ือการสอน 

  1. คุณคOาด7านวิชาการ ทำให7ผู7เรียนได7รับประสบการณ?ตรงด7วยประสาทสัมผัสท้ัง 5 ทำให7

เรียนรู7ได7ดีกวOา เข7าใจความหมายส่ิงตOาง ๆ ได7กว7างขวางย่ิงข้ึน 

  2. คุณคOาด7านจิตวิทยาการเรียนรู7ส่ือเป{นศูนย?รวมความสนใจของผู7เรียนทำให7การเรียน

นOาสนใจมากข้ึน 

  3. คุณคOาด7านเศรษฐกิจการศึกษา ชOวยให7 ผู7 เรียนท่ี เรียนช7าเรียนได7 เร็วและมากข้ึน

ประหยัดเวลาในการทำความเข7าใจเน้ือหาตOาง ๆ 

 ประเภทของส่ือการสอน 

  1. วัสดุ เป{นส่ือเล็กหรือส่ือเบา นิยมเรียก ซอฟต?แวร? มีท้ังวัสดุชนิดถาวรและส้ินเปลือง เชOน 

แผนภูมิภาพถOาย โปสเตอร? ภาพเขียน ภาพโปรOงใส เทปเสียง 

  2. อุปกรณ? เป{นส่ือใหญOหรือส่ือหนัก นิยมเรียก ฮาร?ดแวร? โดยท่ัวไปประกอบด7วยเคร่ืองยนต? 

กลไก ไฟฟ�า อิเล็กทรอนิกส? ใช7เป{นตัวผOานขยายส่ือเพ่ือให7ผู7เรียนเรียนรู7ได7ชัดเจนข้ึน เชOน เคร่ืองฉาย

สไลด? 

  3. วิธีการ เทคนิค และกิจกรรม ครอบคลุมส่ืออ่ืนๆ ชOวยให7ผู7เรียนมีโอกาสมีสOวนรOวมใน

กระบวนการเรียนการสอนมากท่ีสุด เชOน การทดลอง การสาธิต บทบาทสมมุติ ส่ือการเรียนการสอน

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาการออกแบบส่ือการเรียนการสอน เป{นอีกเร่ืองหน่ึงท่ีมี

ความสำคัญและจำเป{นอยOางมากท่ีผู7สอนจะต7องรู7และเข7าใจองค?ประกอบการเรียนการสอนท่ีต7อง

คำนึงถึงในการออกแบบการเรียนการสอน คือ ส่ือการเรียนการสอน ซ่ึงมีอยูOมากมายหลายชนิด ครูไมO

จำเป{นต7องสร7างส่ือการเรียนการสอนข้ึนมาใหมO เพียงแตOต7องรู7จักพิจารณา คัดเลือก ปรับปรุง และ

ออกแบบการใช7ส่ือให7เหมาะสมกับเน้ือหา ผู7เรียน และบริบทในการเรียนการสอนความหมายของส่ือการ

เรียนการสอน ไฮนิช โมเลนดา รัสเซล และซมาลดิโน (Heinich, Molenda, Russell & Smaldino, 

1996, p.5)  ได7ให7ความหมายของส่ือการเรียนการสอน คือ วัสดุ อุปกรณ? ท่ีใช7เป{นส่ือกลางหรือ

เคร่ืองมือในการถOายทอดความรู7ไปสูOผู7เรียน  
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  นิวบีและคณะ (Newby et al., 1999, p. 91) ให7ความหมายของส่ือการเรียนการสอน คือ 

เคร่ืองมือท่ีใช7ในการสOงผOานความรู7จากครูไปยังผู7เรียน โดยเคร่ืองมือต7องมีความสอดคล7องกับจุดมุOงหมาย 

ในการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอนเป{นป�จจัยสำคัญท่ีทำให7ผู7เรียนได7รับประสบการณ?การเรียนรู7

ใหมO ๆ และสามารถเข7าใจเน้ือหาของบทเรียนได7มากย่ิงข้ึน  

  กรมวิชาการ (2545, หน7า 6) ให7ความหมายของส่ือการเรียนการสอน คือ เคร่ืองมือของการ

เรียนรู7ท่ีทำหน7าท่ีถOายทอดความรู7 ความเข7าใจ ความรู7สึก ตลอดจนทักษะ และประสบการณ?ไปสูOผู7เรียน 

อีกท้ังชOวยสร7างสถานการณ?การเรียนรู7ท่ีกระตุ7นผู7เรียนให7เกิดการพัฒนาศักยภาพทางความคิดการสร7าง 

เสริมคุณธรรม จริยธรรม และคOานิยมให7แกOผู7เรียน ส่ือการเรียนการสอนในยุคป�จจุบันมีอิทธิพลสูงตOอการ

กระตุ7นให7ผู7เรียนกลายเป{นผู7แสวงหาความรู7ด7วยตนเอง นิยามของส่ือการเรียนการสอนดังกลOาวข7างต7นมี

ความสอดคล7องกันโดยเห็นวOาส่ือการเรียนการสอน คือ เคร่ืองมือในการเรียนรู7 ท่ีเป{นตัวกลางท่ีใช7สOงผOาน

ความรู7และประสบการณ?การเรียนรู7จากครูสูOผู7เรียน ชOวยให7ผู7เรียนมีความเข7าใจเน้ือหาของบทเรียนมาก

ข้ึน นอกจากน้ันส่ือการเรียนการสอนในป�จจุบันยังได7รับการพัฒนาเพ่ือสOงเสริมให7ผู7เรียนรู7จักการเรียนรู7

ด7วยตนเอง ประเภทของส่ือการเรียนการสอนส่ือการเรียนการสอน สามารถแบOงเป{นประเภทตOาง ๆ ดังน้ี 

กรมวิชาการ (2545, หน7า 7-9)  

  1. ส่ือส่ิงพิมพ? หมายถึง หนังสือและเอกสารส่ิงพิมพ?ตOาง ๆ โดยใช7หนังสือท่ีเป{นตัวเขียน หรือ

ตัวพิมพ? เป{นส่ือเพ่ือแสดงความหมาย ส่ือส่ิงพิมพ? มีหลายประเภท เชOน เอกสาร หนังสือ ตำรา 

หนังสือพิมพ? นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ? เป{นต7น ส่ือ

ส่ิงพิมพ?น้ันมีประโยชน? คือ สะดวกในการพกพา ส่ือส่ิงพิมพ? เชOน แบบเรียน ตำรา เป{นส่ือท่ีเป{นรากฐาน 

สำคัญของการเรียนรู7เพราะมีกระบวนการในการผลิตอยOางเป{นระบบ ซ่ึงเป{นท่ีเช่ือถือและยอมรับให7เป{น 

แหลOงข7อมูลความรู7ท่ีสำคัญในป�จจุบันได7มีการใช7ส่ือเทคโนโลยีมาใช7แทนส่ือส่ิงพิมพ?มากข้ึน เชOน หนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส? (e-book) แตOการใช7ประโยชน?ยังตOางกัน  

  2. ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนท่ีผลิตข้ึนเพ่ือใช7ควบคูO กับเคร่ืองมือ 

โสตทัศนวัสดุ หรือเคร่ืองมือท่ีเป{นเทคโนโลยีสารสนเทศ เชOน แถบบันทึกภาพพร7อมเสียง (วีดิทัศน?) สไลด? 

แถบบันทึกเสียง ส่ือคอมพิวเตอร?ชOวยสอน นอกจากน้ีส่ือเทคโนโลยียังหมายรวมถึงกระบวนการตOาง ๆ ท่ี

เก่ียวข7องกับการนำเทคโนโลยีมาประยุกต?ใช7ในการเรียนการสอน ส่ือเทคโนโลยีท่ีสำคัญและเป{นท่ีนิยม 

ในป�จจุบันคือส่ือคอมพิวเตอร? เน่ืองจากส่ือคอมพิวเตอร?สามารถตอบสนองความต7องการการเรียนรู7ของ

ผู7เรียนแตOละคนได7อยOางรวดเร็วและคOอนข7างมีประสิทธิภาพ การใช7อินเทอร?เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน 

ต7องใช7คอมพิวเตอร?เป{นอุปกรณ?หลักในการเช่ือมตOออินเตอร?เน็ต ผู7เรียนสามารถหาความรู7ผOาน

อินเตอร?เน็ตได7อยOางรวดเร็ว และเรียนรู7ด7วยตัวเองนอกห7องเรียน  

  3. ส่ืออ่ืน ๆ นอกจากส่ือส่ิงพิมพ?และส่ือเทคโนโลยีแล7ว ยังมีส่ืออ่ืน ๆ ท่ีสOงเสริมการเรียนการ

สอน ซ่ึงมีความสำคัญไมOน7อยไปกวOาส่ือ 2 ประเภทดังกลOาวข7างต7น ได7แกO  
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   3.1 ส่ือธรรมชาติและส่ิงแวดล7อม หมายถึง ส่ิงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติหรือสภาพท่ีอยูO

รอบตัวผู7เรียน เชOน พืชผัก ผลไม7 สัตว?ชนิดตOางๆ ปรากฏการณ?แผOนดินไหว สภาพดินฟ�าอากาศ 

ห7องเรียน ห7องปฏิบัติการ แหลOงวิทยาการหรือแหลOงการเรียนรู7 ห7องสมุด ชุมชน สังคม วัฒนธรรม เป{น

ต7น กรมวิชาการ (2545 : 8) จะเห็นวOาส่ือในกลุOมน้ีได7รวมเอาส่ิงท่ีเรียกวOาแหลOงเรียนรู7และ บุคคลท่ีเป{น

ภูมิป�ญญาไว7ด7วยกัน การนำส่ือธรรมชาติมาใช7ในการจัดการเรียนการสอนน้ัน ทำให7ผู7เรียนได7รับ

ประสบการณ?ตรง ทำให7เกิดการจดจำได7เป{นอยOางดี เชOน เม่ือครูสอนเร่ืองธรรมชาติ ครูอาจนำตัวอยOาง

ใบไม7 ดอกไม7 ก7อนหินมาใช7เป{นส่ือการเรียนการสอนในห7องเรียน ส่ิงเหลOาน้ันเป{นส่ิงท่ีผู7เรียนจับต7องได7 

จึงชOวยเพ่ิมความเข7าใจตOอเน้ือหาของเร่ืองท่ีสอนได7อยOางชัดเจน  

   3.2 ส่ือกิจกรรมหรือกระบวนการ หมายถึง ส่ือท่ีอยูOในรูปแบบของการนำเสนอ ซ่ึงต7อง

อาศัยกิจกรรมหรือกระบวนการเป{นตัวกลางในการนำเสนอความรู7และประสบการณ? ดังน้ันจึงเรียกส่ือ 

ประเภทน้ีวOา ส่ือประเภทวิธีการ (method) (Newby et al., 1999 : 91) เชOน การบรรยาย การ

อภิปราย การสาธิต กิจกรรมการแก7ป�ญหา การเลOนเกม การฝ�กฝน การนำเสนองาน และการเรียนเสริม 

นอกเวลา ครูสามารถใช7ส่ือกิจกรรมแตOละประเภทมาใช7รOวมกันได7 ในหน่ึงคาบเรียนตามความเหมาะสม

ของเน้ือหาในบทเรียน และขนาดของกลุOมผู7เรียน เชOนกลุOมผู7เรียนท่ีมีขนาดเล็ก และผู7เรียนกล7าโต7ตอบกับ

ครู การใช7ส่ือกิจกรรมแบบรOวมมือและแก7ป�ญหาน้ันคOอนข7างเหมาะสมกับกลุOมผู7เรียนในลักษณะน้ี 

สำหรับกิจกรรมประเภทท่ีครูเป{นผู7นำเสนอความรู7และสาธิตความรู7ตOาง ๆ เหมาะกับกลุOมผู7เรียนท่ีมีขนาด

ใหญO เป{นต7น  

   3.3 ส่ือวัสดุ เคร่ืองมือและอุปกรณ? หมายถึง ส่ือรูปธรรมท่ีผู7เรียนสามารถจับต7องได7 และ

สามารถมีปฏิสัมพันธ?กับผู7 เรียน ส่ือเหลOาน้ีเป{นตัวกลางท่ีชOวยให7 ผู7 เรียนเกิดความรู7ใหมOและให7

ประสบการณ? การเรียนรู7ตOอผู7เรียน (Newby et al.,1999, p.100) ตัวอยOางของส่ือวัสดุ เชOน หุOนจำลอง

แผนภูมิ สถิติ กราฟ เป{นต7น ส่ือท่ีเป{นเคร่ืองมือและอุปกรณ?ตOาง ๆ ท่ีจำเป{นในการปฏิบัติงาน เชOน 

อุปกรณ?ทดลองทางวิทยาศาสตร? อุปกรณ?ในการปลูกต7นไม7 เคร่ืองครัว อุปกรณ?การกีฬา เป{นต7น  

 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข%อง  

 งานวิจัยในประเทศ 

  อนุรักษ? นวลศรี (2564 : 3) การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค?ดังน้ี 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร?ชOวยสอนกลุOมสาระภาษาไทย เร่ือง การอOานจับใจความสําคัญรOวมกับทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต? ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ? 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวOางกOอนและหลังเรียน 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีตOอการจัดการเรียนรู7ด7วยบทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวยสอนฯกลุOมตัวอยOางท่ีใช7ในการวิจัยได7แกO นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 3/3 ป̄การศึกษา 2564 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาเทศบาลเมืองสวรรคโลก 
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จังหวัดสุโขทัย 1 ห7องเรียน จํานวน 41 คน โดยใช7วิธีการสุOมตัวอยOางแบบงOาย เคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัย 

ได7แกO 1) บทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวยสอนกลุOมสาระภาษาไทย เร่ือง การอOานจับใจความสําคัญรOวมกับ

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกOอนและหลังเรียน 3) แผนการ

จัดการเรียนรู7 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด7วยบทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวยสอนรOวมกับทฤษฎี     

คอนสตรัคติวิสต? 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตOอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ผลการวิจัยพบวOา 1) บทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวยสอนกลุOมสาระภาษาไทยเร่ืองการอOานจับใจความสําคัญ

รOวมกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?มีประสิทธิภาพ(E1/E2) เทOากับ83.02/80.16 สูงกวOาเกณฑ?ท่ีต้ังไว7          

2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด7วยบทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวยสอนสูงกวOากOอนเรียน

อยOางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด7วยบทเรียนคอมพิวเตอร?ชOวย

สอนในภาพรวมอยูOในระดับมากท่ีสุด 

    มะลิ จรรยากรณ?  (2563 : 3) การพัฒนาห7องเรียนดิจิทัลด7วย Google Sites รายวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการจัดการอาชีพ รหัสวิชา 30001-2001 ผลการวิจัย พบวOา 1) ประสิทธิภาพ 

ของห7องเรียนดิจิทัลด7วย Google Sites รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการอาชีพ รหัสวิชา 

30001-2001 พบวOา มีประสิทธิภาพโดยรวมเทOากับ 82.75/81.11 ซ่ึงผOานเกณฑ?ประสิทธิภาพท่ีต้ังไว7ท่ี 

ระดับ 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใช7ห7องเรียนดิจิทัลด7วย 

Google Sites มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวOากOอนเรียนอยOางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ 

.05 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนรู7โดยใช7ห7องเรียนดิจิทัลด7วย Google Site โดยมีคOาเฉล่ียผล 

การประเมินรวมท้ังตOอการใช7ห7องเรียนดิจิทัลด7วย Google Site โดยภาพรวม อยูOระดับมาก คOาเฉล่ีย 

4.40 

  จินตวีร? คล7ายสังข? และ เขมณัฏฐ? ม่ิงศิริธรรม (2562 : 4) ระบบห7องเรียนเสมือนจริงสำหรับ

การเรียนรู7วัฒนธรรมของประเทศเพ่ือนบ7าน (Multicultural Virtual World: MWW) เป{นนวัตกรรมท่ี

พัฒนาข้ึนจากงานวิจัยเร่ืองระบบสภาพแวดล7อมการเรียนรู7 เสมือนจริงเพ่ือเสริมสร7างทักษะในศตวรรษท่ี 

21 ด7านการส่ือสารและการทำงานรOวมกันสำหรับ ผู7เรียนระดับอุดมศึกษาของชุมชนวัฒนธรรมอาเซียน 

ผลการวิเคราะห?หาองค?ประกอบหลักด7วยวิธี EFA พบ 4 องค?ประกอบ ได7แกO (1) เทคนิคการสอนและส่ือ

สนับสนุนการทำงานรOวมกัน (2) เคร่ืองมือติดตOอ สื่อสาร (3) การเรียนรู7รOวมกันเป{นทีม และ (4) 

บทบาทหน7าที่ จากนั้นนำผลที่ได7ไปออกแบบพัฒนาและ ทดลองใช7ตามกระบวนการวิจัยและ

พัฒนา (R&D) สรุปขั้นตอนในการจัดการเรียนรู7ในระบบห7องเรียน เสมือนจริงมี 7 ข้ันตอน ได7แกO 

(1) การเตรียมความพร7อม (2) การกำหนดประเด็นป�ญหาหรือหัวข7อท่ีจะศึกษา (3) การต้ังกฎกติกา 

มารยาทการทำงานรOวมกัน (4) การศึกษาข7อมูลรOวมกันและแลกเปล่ียนความคิดเห็น (5) การสร7าง

ช้ินงานรOวมกัน (6) การประเมินผล และ (7) การนำเสนอผลงาน โดยในบทความน้ีขอนำเสนอ ระบบ 
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MW เน7นจุดเดOนเร่ืองของระบบและแนวทางในการนำไปประยุกต?ใช7เพ่ือให7เกิดการนำไปใช7จริงได7 อยOาง

เป{นรูปธรรม โดยความย่ังยืนของชุมชนแหOงการเรียนรู7เสมือนน้ันมีฐานแนวคิดจากเร่ืองการจัดสภาพ 

แวดล7อมการเรียนรู7และแหลOงทรัพยากรเสมือนท่ีผู7เรียนจะได7รับประสบการณ?ท่ีมีคุณคOานำสูOการเรียนรู7 ท่ี

ย่ังยืนตOอไป 

  ปาณิสรา สิงหพงษ? (2560 : 4) ศึกษาเร่ือง การจัดการเรียนรู7ผOานบทเรียนออนไลน?ด7วย

โปรแกรม Google Site เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร? (ง31231) 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 4 โรงเรียนสายป�ญญารังสิต การศึกษามีวัตถุประสงค?เพ่ือ 1) สร7างและ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน?ด7วยโปรแกรม Google Site ตามเกณฑ? 80/80 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู7จากบทเรียนออนไลน?ด7วยโปรแกรม Google Site 

กับ เกณฑ?ร7อยละ 70 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตOอการจัดการเรียนรู7ผOานบทเรียนออนไลน?

ด7วยโปรแกรม Google Site ประชากรเป{นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ป̄

การศึกษา 2559 โรงเรียนสายป�ญญารังสิต จำนวน 6 ห7องเรียน จำนวน 275 คน กลุOมตัวอยOางเป{นช้ัน

มัธยมศึกษาป̄ท่ี 4/1 จำนวน 48 คน ได7มาจากการสุOมอยOางงOาย (Simple Random Sampling) ด7วย

วิธีการจับฉลาก เคร่ืองมือท่ีใช7ในการศึกษา ได7แกO 1) บทเรียนออนไลน?ด7วยโปรแกรม Google Site 2) 

แผนการจัดการเรียนรู7 3) แบบประเมินผลงานนักเรียน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 5) 

แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช7ในการวิเคราะห? ข7อมูลโดยการหาคOาเฉล่ีย ( ) สOวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบความแตกตOาง t-test ผลการศึกษาพบวOา 1) บทเรียนออนไลน?ด7วย

โปรแกรม Google Site มีประสิทธิภาพเทOากับ 91.69/88.65 ซ่ึงสูงกวOาเกณฑ?ท่ีกำหนดไว7 2) ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู7จากบทเรียนออนไลน?ด7วยโปรแกรม Google Site สูงกวOาเกณฑ?

ร7อยละ 70 อยOางมี นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตOอการจัดการเรียนรู7

ผOานบทเรียนออนไลน?ด7วยโปรแกรม Google Site โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูOในระดับมาก ( = 

4.29, S.D.=0.52) 

  รัก ถ่ิน เหลามา, ธาดา จันตะคุณ และ กิตติพงษ?  ชินสุข (2562 : 3) ง า น ว ิจ ัย นี ้ม ี

วัตถุประสงค?  (1) เพื่อการออกแบบรูปแบบการเรียนรู7ห7องเรียนกลับทางโดยใช7ห7องเรียนเสมือน

จริงรOวมกับป�ญหาเป{นหลัก เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก7ป�ญหาและการคิดอยOาง มีวิจารณญาณ

สําหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา (2) เพ่ือประเมินผลรูปแบบเรียนรู7ห7องเรียนกลับ ทางโดยใช7

ห7องเรียนเสมือนจริงรOวมกับป�ญหาเป{นหลักเพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก7ป�ญหาและ การคิดอยOางมี

วิจารณญาณสำหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา (3) เพ่ือศึกษาผลรูปแบบเรียนรู7 ห7องเรียนกลับทางโดย

ใช7ห7องเรียนเสมือนจริงรOวมกับป�ญหาเป{นหลักเพ่ือพัฒนาความสามารถในการ แก7ป�ญหาและการคิด

อยOางมีวิจารณญาณสำหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษาในการวิจัยน้ีคณะผู7วิจัยได7แบOงการดำเนินการ

วิจัยออกเป{น 2 ตอน ได7แกO ตอนท่ี 1 การออกแบบรูปแบบและการประเมินโดยผู 7เ ชี ่ย วชาญ          
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กลุOมตัวอยOาง คือ  ผู 7เ ชี ่ยวชาญ ด7านการออกแบบการเรียนการสอนจำนวน 2 ทOาน และ

ผู7เช่ียวชาญด7านเทคโนโลยีสารสนเทศและการ ส่ือสาร จํานวน 3 ทOาน ได7จากการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช7ใน

การวิจัยคือ แบบประเมินความ เหมาะสมของรูปแบบ สถิติท่ีใช7ในการวิจัย คOาเฉล่ียเลขคณิต และสOวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ตอนท่ี 2 การศึกษาผลรูปแบบการเรียนรู7ห7องเรียนกลับทางโดยใช7ห7องเรียนเสมือนจริง 

รOวมกับป�ญหาเป{นหลัก เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก7ป�ญหาและการคิดอยOางมีวิจารณญาณ สําหรับ

นักศึกษาในระดับอุดมศึกษา กลุOมตัวอยOาง คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามที่เรียน

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต จำนวน 35 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ผลการวิจัยพบวOา 

(1) ได7รูปแบบการเรียนรู7ห7องเรียนกลับทางโดยใช7ห7องเรียนเสมือนจริง รOวมกับป�ญหาเป{นหลัก เพ่ือ

พัฒนาความสามารถในการแก7ป�ญหาและการคิดอยOางมี วิจารณญาณ สําหรับนักศึกษาใน

ระดับอุดมศึกษา ตามวิธีการเชิงระบบ (System Approach) ประกอบด7วย 3 องค?ประกอบหลัก ได7แกO 

องค?ประกอบท่ี 1 คือการเตรียมกOอนการเรียนการสอน 10 กระบวนการองค?ประกอบท่ี 2 กระบวนการ

หรือกิจกรรมการเรียนรู7 ประกอบด7วย 10 กระบวนการ และสุดท7าย ผลผลิต มี 2 ผลผลิต (2) ผลการ

ประเมินอยูOในเกณฑ?ระดับ เหมาะสมมาก (∆= 4.70, S.D. = 0.42) (3) ความสามารถในการคิดอยOางมี

วิจารณญาณของนักศึกษา หลังได7รับการจัดกิจกรรมการ เรียนรู7แบบค7นพบสูงกวOากOอนได7รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู7 อยOางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 ภาพรวมความสามารถในการแก7ป�ญหา

ของนักศึกษาดีขึ้นในแตOละหนOวยการเรียนรู7 เมื่อพิจารณาเป{นรายด7าน พบวOา ในข้ันระดมสมองเพ่ือ

ระบุป�ญหา ข้ันประเมินแนวทางการแก7ป�ญหาเพ่ือเลือกวิธีการ แก7ป�ญหาท่ีดีท่ีสุด นักศึกษามีพัฒนาการ

ของความสามารถในการคิดแก7ป�ญหาสูงข้ึนในแตOละหนOวยการ เรียนรู7 แสดงให7เห็นวOานักศึกษามี

พัฒนาการของความสามารถในการแก7ป�ญหาดีข้ึน 

  รัตนาภรณ? จันทรา (2563 : 3) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู7เพ่ือสOงเสริมทักษะการ

ผลิตส่ือการสอนการวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค?เพ่ือ 1) เพ่ือสังเคราะห?รูปแบบการจัดการเรียนรู7 เพ่ือ

สOงเสริมทักษะการผลิตส่ือการสอน 2) เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู7 เพ่ือสOงเสริมทักษะการผลิดส่ือการ

สอนและ 3) เพ่ือศึกษาผลการใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7ท่ีพัฒนาข้ึน กลุOมตัวอยOางเป{นนักศึกษา

ปริญญาตรี     ช้ันป̄ท่ี 2 สาขาวิชาครุตาสตร?เกษตร คณะครุศาสตร?อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล7าเจ7าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ส่ือ นวัตกรรม และ

เทคโนโลยีสารสนเทศทาง ภาคเรียนท่ี 2 ป̄การศึกษา 2563 จำนวน 38 คน ได7มาด7วยการเลือกแบบ

เจาะจงวิเคราะห?ข7อมูลโดย ใช7คOาเฉล่ีย สOวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร7อยละ และทดสอบทางสถิติด7วยคOาที  

ผลการศึกษาพบวOา 1) รูปแบบท่ีพัฒนาข้ึน ประกอบด7วย Action, Active, Application, และ 

Assessment หรือ 4A จากผลการประเมิน โดยผู7เช่ียวชาญมีความเหมาะสมอยูOในระดับมาก 2) การ

จัดการเรียนรู7มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 3) ผลการทคลองใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7 เพ่ือ

สOงเสริมทักษะการผลิตส่ือการสอนตามรูปแบบ 4A พบวOา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวOางกOอนเรียนและ
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หลังเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวOากOอนเรียนอยOาง มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลการ

ประเมินผลงานการผลิตส่ือการสอนของผู7เรียน ได7คะแนนรวมเฉล่ียท่ี 34.63 คิดเป{นร7อยละ 76.9  ผล

การศึกบาความพึงพอใจของผู7เรียน พบวOา ผู7เรียนมีความพึงพอใจในระดับมากประสิทธิภาพของรูปแบบ

ท่ีพัฒนาข้ึนเทOากับ 82.93 81. /4 สูงกวOาเกณฑ? 80/80 ท่ีกำหนดไว7 การจัดการเรียนรู7ดามรูปแบบท่ี

พัฒนาข้ึนสามารถสOงเสริมผู7เรียนให7มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทักษะการผลิตส่ือการสอบเพ่ิมข้ึน 

  ศักด์ิดา สุภาพ (2562 : 4) รูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบซินเนค   

ติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาระดับปริญญาตรี การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค? 1) เพ่ือศึกษา

สภาพป�ญหา และแนวทางการพัฒนารูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเน

คติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 2)  เพ่ือพัฒนารูปแบบห7องเรียนเสมือน

จริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 3) 

เพ่ือพัฒนาระบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7า

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 4) เพ่ือศึกษาผลการใช7รูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียน

รOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยกลุOมตัวอยOางท่ีใช7ใน

การวิจัย คือ อาจารย?ผู7สอนและนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย คณะครุ

ศาสตร? มหาวิทยาลัยราชภัฏร7อยเอ็ด ป̄การศึกษา 2559 และป̄การศึกษา 2560 เคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัย

ประกอบด7วยแบบรOางรูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOม

สืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี บทเรียนร7ายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดความพึงพอใจการใช7รูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7

การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี สถิติท่ีใช7ในการ

วิเคราะห?ข7อมูล ได7แกO คOาเฉล่ีย คOาเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test Independent ผลการวิจัยพบวOา 

   1. อาจารย?ผู7สอนรายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย และนักศึกษาท่ีเคยเรียนใน

รายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย มีความคิดเห็นท่ีสอดคล7องกันตOอแนวทางการพัฒนาการ

เรียนการสอนในรายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย เห็นวOาการสอนด7วยรูปแบบห7องเรียน

เสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี มี

ความ เหมาะสมท่ีจะนำมาใช7ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือแก7ไขป�ญหาท่ีพบจากสภาพการเรียนการ

สอนในป�จจุบัน  

  2. รูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบซินเนติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7า

ของนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิเคราะห?ข7อมูลพบวOา ผู7ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเก่ียวกับความ

เหมาะสมขององค?ประกอบของแบบรOาง โดยรวมมีคOาเฉล่ียเทOากับ 4.20 มีคOาสOวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทOากับ 0.62 ระดับความเหมาะสมอยูOในระดับดี แบบรOางมีประสิทธิภาพผOานเกณฑ? 80:80 ซ่ึงจากผล 

การวิเคราะห?พบวOาผู7เรียนท่ีเรียนด7วยแบบรOางมีคะแนนเฉล่ียระหวOางเรียนเทOากับ 80 คิดเป{นร7อยละ 80 
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(E1) และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทOากับ 83.83 คิดเป{นร7อยละ 83.83 (E2) แสดงวOามีประสิทธิภาพ 

(E1:E2) เทOากับ 80.00:83.83 เป{นไปตามเกณฑ?ท่ีกำหนดไว7คือ 80:80 ท้ังน้ีรูปแบบโดยใช7การเรียน

รOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี ได7ผOานการประเมินรับรอง

คุณภาพจากผู7ทรงคุณวุฒิ  โดยการประเมินของผู7ทรงคุณวุฒิท่ีมีตOอรูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7

การเรียนรOวมกันแบบนเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี จำนวน 3 ทOาน ท่ีมีตOอ

รูปแบบมีคะแนนเฉล่ีย 1 ทุกข7อ ซ่ึงสูงกวOาเกณฑ? 0.5 ท่ีกำหนดไว7 ดังน้ันจึงสรุปได7วOารูปแบบห7องเรียน

เสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของนักศึกษาปริญญาตรี 

รายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัยมีคุณภาพ  3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียน

จากรูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7าของ

นักศึกษาปริญญาตรี รายวิชาส่ือเพ่ือการเรียนรู7สำหรับเด็กปฐมวัย สูงกวOากลุOมท่ีเรียนในห7องเรียนแบบ

ปกติอยOางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีรูะดับ .05 และนักศึกษามีความพึงพอใจอยูOในระดับมากท่ีสุดตOอการ

เรียนผOานรูปแบบห7องเรียนเสมือนจริงโดยใช7การเรียนรOวมกันแบบชินเนคติกส?ด7วยกลุOมสืบเสาะค7นคว7า

ของนักศึกษาปริญญาตรี 

  นิภาพร ศรีสุวรรณ?  (2562 : 3) การพัฒนาความสามารถในการแสวงหาความรู7และ

ความสามารถในการตัดสินใจโดยใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7ป�ญหาเป{นฐาน (PBL) รOวมกับการใช7  

Google Sites การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค? 1) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแสวงหาความรู7โดยใช7

รูปแบบการจัดการเรียนรู7พัฒนาเป{นฐาน (PBL) รOวมกับการใช7 Google Sites รายวิชา ส 21104 สังคม

ศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 1 โดยผู7เรียนร7อยละ 70 มีความสามารถในการแสวงหาความรู7ไมOต่ำกวOา

ร7อยละ 70 2) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ โดยใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7ป�ญหาเป{นฐาน 

(PBL) รOวมกับการใช7 Google Sites รายวิชา ส 21104 สังคมศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 1        

โดยผู7เรียนร7อยละ 70 มีความสามารถในการตัดสินใจไมOต่ำกวOาร7อยละ 70 3) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนโดยใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7ป�ญหาเป{นฐาน (PBL) รOวมกับการใช7 Google Sites 

รายวิชา ส 21104 สังคมศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 1 โดยผู7เรียนร7อยละ 70 มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนไมOต่ำกวOาร7อยละ 70 กลุOมเป�าหมายในการวิจัย เป{นผู7เรียนช้ันมัธยมศึกษาป̄ท่ี 1 จำนวน 40 คน 

การวิจัยคร้ังน้ีเป{นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัยประกอบด7วย 1) เคร่ืองมือท่ีใช7ในการ

ทดลองได7แกO แผนการจัดการเรียนรู7โดยใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7ป�ญหาเป{นฐาน (PBL) รOวมกับการใช7 

Google Sites 2) เคร่ืองมือท่ีใช7ในการสะท7อนผล ได7แกO แบบบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู7      

แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู7 แบบสัมภาษณ?ผู7เรียน และแบบทดสอบท7ายวงจร         

3) เคร่ืองมือท่ีใช7ในการประเมินผลการวิจัยได7แกO แบบประเมินความสามารถในการแสวงหาความรู7 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใช7       

ในการวิเคราะห?ข7อมูล คือ คOาเฉล่ีย สOวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และร7อยละ ผลการวิจัยพบวOา 1) ผู7เรียนท่ี
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เรียน รู7 โดยใช7 รูปแบบการจัดการเรียน รู7ป�ญหาเป{นฐาน (PBL) รOวม กับการใช7  Google Sites                    

มีความสามารถในการแสวงหาความรู7 ผOานเกณฑ?จำนวน 30 คน คิดเป{นร7อยละ 75.00 โดยมีคะแนน

เฉล่ียท่ี 44.48 คิดเป{นร7อยละ 74.13 ซ่ึงสูงกวOาเกณฑ?ท่ีกำหนดไว7 2) ผู7เรียนท่ีเรียนรู7โดยใช7รูปแบบ       

การจัดการเรียนรู7แบบป�ญหาเป{นฐานรOวมกับการใช7 Google Sites มีความสามารถในการตัดสินใจ      

ผOานเกณฑ?จำนวน 29 คนคิดเป{นร7อยละ 72.50 โดยมีคะแนนเฉล่ียท่ี 22.43 คิดเป{นร7อยละ 74.73     

ซ่ึงสูงกวOาเกณฑ?ท่ีกำหนดไว7 3) ผู7เรียนท่ีเรียนรู7โดยใช7รูปแบบการจัดการเรียนรู7แบบป�ญหาเป{นฐาน (PBL) 

รOวมกับการใช7 Google Sites มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผOานเกณฑ?จำนวน 31 คนคิดเป{นร7อยละ 77.50  

  สุภาภรณ? หนูเมือง (2561 : 3)การพัฒนารูปแบบการสอนเพ่ือเพ่ิมทักษะปฏิบัติในการผลิต

โดยมีคะแนนเฉล่ียท่ี 23.05 คิดเป{นร7อยละ 76.83 ซ่ึงสูงกวOาเกณฑ?ท่ีกำหนดไว7ส่ือการเรียนการสอนเชิง

ปฏิสัมพันธ?ของนักศึกษา คณะครุศาสตร? มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ? การวิจัยคร้ังน้ีเพ่ือออกแบบและ

พัฒนารูปแบบการสอนเพ่ือเพ่ิมทักษะปฏิบัติในการผลิตส่ือการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ?สำหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร? มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ? ทดสอบประสิทธิภาพรูปแบบการสอน เพ่ือเพ่ิม

ทักษะปฏิบัติในการผลิตส่ือการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ?สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร? และศึกษา

ความพึงพอใจของผู7เรียนแบบการสอนเพ่ือเพ่ิมทักษะปฏิบัติในการผลิตส่ือการเรียนการสอนเชิง

ปฏิสัมพันธ?สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร? มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ? ผลการวิจัยพบวOา รูปแบบการ

สอนเพ่ิมทักษะปฏิบัติในการผลิตส่ือเชิงปฏิสัมพันธ? หนOวยการเรียน 3 หนOวยการเรียน ได7แกO หนOวยการ

เรียนรู7ท่ี 1 การสร7างส่ือปฏิสัมพันธ?ในหน7าจอหลักมีคOาประสิทธิภาพ 77.28/77.00 มีคOาประสิทธิภาพต่ำ

กวOาเกณฑ?ท่ีกำหนด หนOวยการเรียนรู7ท่ี 2 การสร7างส่ือปฏิสัมพันธ?ในหน7าเน้ือหามีคOาประสิทธิภาพ 

79.85/79.50 มีคOาประสิทธิภาพเป{นไปตามท่ีเกณฑ?กำหนดและหนOวยการเรียนรู7ท่ี 3 การสร7างส่ือ

ปฏิสัมพันธ?ในหน7าจอแบบฝ�กหัดมีคOาประสิทธิภาพ 82.70/82.50 มีคOาประสิทธิภาพเป{นไปตามท่ีเกณฑ?

กำหนด ความพึงพอใจของผู7เรียนโดยภาพรวมอยูOในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

  อมรา สิทธิคำ (2560 : 3) การพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช7ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?ควบคูOกับ      

การจัดการเรียนรู7แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดอยOางมี

วิจารณญาณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6 การวิจัยน้ีเป{นการวิจัยก่ึงทดลอง โดยมีวัตถุประสงค?  

เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการสอนโดยใช7ทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต?ควบคูOกับการจัดการเรียนรู7แบบโมเดล     

ซิปปา เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดอยOางมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6  

และ 2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดอยOางมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 

6 กOอนและหลังการจัดการเรียนรู7ตามรูปแบบการสอน ซ่ึงการดำเนินการวิจัย แบOงเป{น 3 สOวน คือ            

1) การพัฒนารูปแบบการสอน 2) การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัย 3) การทดลองใช7รูปแบบการสอน

กลุOมตัวอยOางท่ีใช7ในการวิจัย ได7แกO นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6 โรงเรียนวัดทองเพลงสำนักงาน

เขตกลองสาน กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ป̄การศึกษา 2558 จำนวน 43 คน ได7มาจากการสุOมแบบ
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แบOงกลุOม เคร่ืองมือเก็บรวบรวมข7อมูล ประกอบด7วย 1) แผนการจัดการเรียนรู7และ2) แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการคิดอยOางมีวิจารณญาณดำเนินการเก็บรวบรวมข7อมูลในภาคเรียนท่ี 1 ป̄การศึกษา 

2558 สถิติท่ีใช7ในการวิเคราะห? ข7อมูล ได7แกO คOาเฉล่ีย สOวนเบ่ียงเบนมาตรฐานการทดสอบคOาทีและ      

การวิเคราะห?เน้ือหา ผลการวิจัยพบวOา 1. รูปแบบการสอนโดยใช7ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?ควบคูOกับ     

การจัดการเรียนรู7แบบโมเดลซิปปาประกอบด7วย 1) ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบการสอน              

2) วัตถุประสงค?ของรูปแบบการสอน 3) กระบวนการจัดการเรียนรู7ของรูปแบบการสอน มี 6 ข้ันตอน

ได7แกO ข้ันท่ี 1 ข้ันนำและทบทวนความรู7เดิม ข้ันท่ี 2 ข้ันทำความเข7าใจความรู7ใหมOเช่ือมโยงความรู7เดิม    

ข้ันท่ี 3 ข้ันปรับเปล่ียนความคิดและเข7ากลุOมแลกเปล่ียนความรู7 ข้ันท่ี 4 ข้ันแสดงผลงาน ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุป

และทบทวน ข้ันท่ี 6 ข้ันนำความรู7ไปประยุกต?ใช7 และ 4) ผลท่ีผู7เรียนจะได7รับจากการเรียนรู7ตามรูปแบบ

การสอน  2. นักเรียนท่ีได7รับการจัดการเรียนรู7ตามรูปแบบการสอนโดยใช7ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?ควบคูO

กับการจัดการเรียนรู7แบบโมเดลซิปปา มีความสามารถในการคิดอยOางมีวิจารณญาณหลังการจัดการ

เรียนรู7สูงกวOากOอนการจัดการเรียนรู7 อยOางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  บุญญานี เพชรสีเงิน (2560 : 4) ได7สร7างบทเรียนคอมพิวเตอร?ผOานเว็บด7วย Google Site 

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร และแบบสำรวจพึงพอใจของผู7เรียนท่ีมีตOอบทเรียน 

คอมพิวเตอร?ผOานเว็บด7วย Google Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สถิติท่ีใช7ในการ 

วิเคราะห?ข7อมูล ได7แกO คOาเฉล่ีย ( ) คOาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบสมมติฐาน โดยใช7 

สถิติทดสอบ Pair sample t-test ผลการวิจัย พบวOา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหลังได7รับการจัดการเรียนรู7สูงกวOากOอนการจัดการเรียนรู7 

อยOางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความพึงพอใจของผู7เรียนท่ีมีตOอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร? 

ผOานเว็บด7วยGoogle Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในภาพรวมอยูOในระดับมาก 

เม่ือพิจารณาเป{นรายข7อ พบวOา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร?ผOานเว็บด7วย Google Site รายวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เว็บไซต?มีความนOาสนใจและนOาเรียนรู7อยูOในระดับมากท่ีสุด (  = 

4.60) รองลงมา คือ ส่ือเสริมสร7างความเข7าใจในบทเรียนอยูOในระดับมาก (  = 4.40) และมีความ 

สนุกสนานระหวOางในการชมเว็บไซต?อยูOในระดับมาก ( = 4.30) 

  กรรณิการ? หาญพิทักษ? (2559 : 3) ศึกษาเร่ือง การจัดกิจกรรมการเรียนรู7ตามทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต? ท่ีมีตOอมโนทัศน?และความสามารถในการแก7ป�ญหาทางคณิตศาสตร? เร่ือง รูปสามเหล่ียมของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 5 มีวัตถุประสงค?เพ่ือเปรียบเทียบมโนทัศน?ทางคณิตศาสตร? เร่ืองรูป

สามเหล่ียม และความสามารถในการแก7ป�ญหาทางคณิตศาสตร?ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 5 หลัง

ได7รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู7ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?กับเกณฑ?ร7อยละ 75 กลุOมตัวอยOางท่ีใช7ในการ

วิจัยเป{นนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ ท่ี 5 โรงเรียนปรีชานุศาสน? จังหวัดชลบุรี จำนวน 51 คน ซ่ึงได7มา

จากการสุOมแบบกลุOมเคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัย ได7แกO แผนการจัดการเรียนรู7ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต? 
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เร่ือง รูปสามเหล่ียม จำนวน 6 แผน แบบทดสอบวัดมโนทัศน? และแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก7ป�ญหาทางคณิตศาสตร? สถิติท่ีใช7ในการวิเคราะห?ข7อมูล ได7แกO ร7อยละ คOาเฉล่ียเลขคณิต สOวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบที (t-test for one sample) ผลการวิจัยพบวOา  

   1. มโนทัศน?ทางคณิตศาสตร? เร่ือง รูปสามเหล่ียม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 5 หลัง

ได7รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู7ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?สูงกวOาเกณฑ?ร7อยละ 75 อยOางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01  

   2. ความสามารถในการแก7ป�ญหาทางคณิตศาสตร? นักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 5 หลัง

ได7รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู7ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต?สูงกวOาเกณฑ?ร7อยละ 75 อยOางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 

  อัศณีย?  หมาดบำรุง และทศพร แสงสวOาง (2559 : 3) การวิจัยคร้ังน้ี มี วัตถุประสงค?              

1. เพ่ือพัฒนาห7องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร7างเว็บไซต?ด7วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6 2. เพ่ือหาประสิทธิภาพห7องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร7างเว็บไซต?ด7วย

โปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกOอน

เรียนและหลังเรียน 4. หาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄ท่ี 6 ท่ีใช7ห7องเรียนเสมือนจริง 

วิชาคอมพิวเตอร? กลุOมตัวอยOางท่ีใช7ในการวิจัยเป{นนักเรียนช้ันประถมศึกษาป̄µท่ี 6/1 โรงเรียนมีนประสาท

วิทยา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการสOงเสริมการศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ ป̄การศึกษา 2558 

จำนวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช7ในการวิจัย ประกอบด7วย แบบสอบถามความคิดเห็นสำหรับผู7เช่ียวชาญ

ห7องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร7างเว็บไซต?ด7วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 แบบทดสอบกOอนเรียนและ

หลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตOอห7องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร7างเว็บไซต?

ด7วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 สถิติท่ีใช7ในการวิจัย ได7แกO คOาร7อยละ คOาเฉล่ีย คOาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบคOาที ของกลุOมตัวอยOางไมOอิสระ (t – test for Dependent Sample) ผลการวิจัยพบวOา 

ห7องเรียนเสมือนจริงเร่ือง การสร7างเว็บไซต?ด7วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 มีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ?โดยเฉล่ียเทOากับ 81.92/80.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูง

กวOากOอนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียกOอนเรียนเทOากับ 13.07 และมีคOา S.D. เทOากับ 0.99 มีคOา t – test 

Dependent ระหวOางกOอนเรียนและหลังเรียนเทOากับ 26.67 ซ่ึงมีความแตกตOางอยOางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตOอวิชาคอมพิวเตอร?หลังใช7ห7องเรียนเสมือนจริง เร่ือง 

การสร7างเว็บไซต?ด7วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร? CS6 มีคOาเฉล่ียนเทOากับ 4.69 อยูOในระดับมากท่ีสุด 

   

 
 


