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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 

สรุปผลการวจิยั 

  การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค6 เพ่ือการพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 

โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย และ

เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ และความเข>าใจด>านเน้ือหา ในการพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริงตาม แนวคิด

คอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>

ภาษาไทย โดยมีกลุRมเปXาหมาย คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ช้ันปYท่ี 4 คณะครุศาสตร6 จำนวน 62 

คน วิธีการเลือกกลุRมเปXาหมาย คือใช>วิธีการติดประกาศเชิญชวนผู>ท่ีสนใจสมัครเข>ารRวมโครงการวิจัย 

โดยจะต>องเปaนนักศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย ช้ันปYท่ี 4 คณะครุศาสตร6 มีอายุ 18 ปYข้ึนไป และ มีความ

สนใจท่ีจะพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการ

ออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย ซ่ึงเคร่ืองมือการวิจัยคร้ังน้ี ใช>

แบบทดสอบกRอนเรียน-หลังเรียน โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษา

กลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย และแบบประเมินความพึงพอใจ และความเข>าใจด>านเน้ือหาในการ

พัฒนาห>องเรียนเสมือนจริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบ

และผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย  

  ผลการวิจัยพบวRา ผลการพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> 

Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย นักศึกษามี

ร>อยละคะแนนพัฒนาการต่ำกวRาร>อยละ 50 จำนวน 9 คน คิดเปaนร>อยละ 14.51 และมีร>อยละคะแนน

พัฒนาการสูงกวRา ร>อยละ 50 จำนวน 53 คน คิดเปaนร>อยละ 85.48 โดยเฉล่ียแล>วมีคRาเฉล่ียรวมของ

คะแนนพัฒนาการ ร>อยละ 67.10 และความพึงพอใจเก่ียวกับความเข>าใจด>านเน้ือหา ตRอการพัฒนา

ห>องเรียนเสมือนจริง ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิต

ส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทยภาพรวมอยูRในระดับมากท่ีสุด ( )   

 

อภิปรายผล 

  การวิจัยเร่ืองการพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google  

Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย ผู>วิจัยขอเสนอการ

อภิปรายดังน้ี  
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 การพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการ

ออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย สำหรับนักศึกษา สาขาวิชาภาษาไทย 

ช้ันปYท่ี 4 คณะครุศาสตร6 มีอายุ 18 ปYข้ึนไป และมีความสนใจท่ีจะพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง ตาม

แนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระ

การเรียนรู>ภาษาไทย พบวRา นักศึกษามีคะแนนพัฒนาการหลังเรียนสูงท่ีสุด ร>อยละ 100 มีจำนวน 2 

คน มีร>อยละคะแนนพัฒนาการสูงกวRา ร>อยละ 50 จำนวน 53 คน คิดเปaนร>อยละ 85.48 โดยเฉล่ียแล>ว

มีคRาเฉล่ียรวมของคะแนนพัฒนาการ ร>อยละ 67.10 ซ่ึงสอดคล>องกับกรรณิการ6  หาญพิทักษ6. (2559). 

ศึกษาเร่ือง การจัดกิจกรรมการเรียนรู>ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6ท่ีมีตRอมโนทัศน6และความสามารถใน

การแก>ปqญหาทางคณิตศาสตร6 เร่ือง รูปสามเหล่ียมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 5 มีวัตถุประสงค6

เพ่ือเปรียบเทียบมโนทัศน6ทางคณิตศาสตร6 เร่ืองรูปสามเหล่ียม และความสามารถในการแก>ปqญหาทาง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 5 หลังได>รับการจัดกิจกรรมตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6

กับเกณฑ6ร>อยละ 75 กลุRมตัวอยRางท่ีใช>ในวิจัยเปaนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 5 โรงเรียนปรีชานุศาสน6 

จังหวัดชลบุรี จำนวน 51 คน ได>มาจากวิธีการสุRมแบบกลุRม โดยมีเคร่ืองมือท่ีใช>ในการวิจัย ได>แกR 

แผนการจัดการเรียนรู>ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6 เร่ือง รูปสามเหล่ียม จำนวน 6 แผน แบบทดสอบวัด

มโนทัศน6 และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก>ปqญหาทางคณิตศาสตร6 สถิติท่ีใช>ในการวิเคราะห6

ข>อมูล ได>แกR ร>อยละ คRาเฉล่ียเลขคณิต สRวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคRาที (t-test for one 

sample) ผลการวิจัยพบวRา 1. มโนทัศน6ทางคณิตศาสตร6 เร่ือง รูปสามเหล่ียม ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปYท่ี 5 หลังได>รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู>ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6สูงกวRาเกณฑ6  ร>อย

ละ 75 อยRางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2. ความสามารถในการแก>ปqญหาทางคณิตศาสตร6 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 5 หลังได>รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู>ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6 สูงกวRา

เกณฑ6ร>อยละ 75 อยRางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

  นอกจากน้ียังสอดคล>องกับงานวิจัย ปาณิสรา สิงหพงษ6 (2560) ศึกษาเร่ือง การจัดการเรียนรู>

ผRานบทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา

โครงงานคอมพิวเตอร6(ง31231) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปYท่ี 4 โรงเรียนสายปqญญารังสิต การศึกษา

มีวัตถุประสงค6เพ่ือ 1) สร>างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site 

ตามเกณฑ6 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู>จากบทเรียน

ออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site กับเกณฑ6ร>อยละ 70 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตRอการ

จัดการเรียนรู>ผRานบทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site ประชากรเปaนนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปYท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปYการศึกษา 2559 โรงเรียนสายปqญญารังสิต จำนวน 6 ห>องเรียน 

จำนวน 275 คน กลุRมตัวอยRางท่ีใช>เปaนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปYท่ี 4/1 จำนวน 48 คน ได>มาจากการ

สุRมอยRางงRาย (Simple Random Sampling) โดยใช>วิธีการจับฉลาก เคร่ืองมือท่ีใช>ในการศึกษา ได>แกR 
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1) บทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site 2) แผนการจัดการเรียนรู> 3) แบบประเมินผลงาน

นักเรียน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 5) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช>ในการ

วิเคราะห6ข>อมูลโดยการหาคRาเฉล่ีย ( ) สRวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบความแตกตRาง 

t-test จากผลการศึกษาพบวRา 1) บทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site มีประสิทธิภาพเทRากับ 

91.69/88.65 ซ่ึงสูงกวRาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว> 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู>จาก

บทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม Google Site สูงกวRาเกณฑ6ร>อยละ 70 อยRางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตRอการจัดการเรียนรู>ผRานบทเรียนออนไลน6ด>วยโปรแกรม 

Google Site โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูRในระดับมาก ( = 4.29, S.D.=0.52) ดังจะเห็นได>วRา

บทเรียนผRาน Google site เปaนส่ือท่ีประกอบด>วยการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายและการใช>ส่ือหลาย

รูปแบบสามารถนำไปใช>ในการจัดการเรียนการสอนได>งRายทุกเวลานักศึกษาเกิดความรู>ความเข>าใจใน

เน้ือหาบทเรียนได>ดีกวRาการเรียนแบบปกติและชRวยสRงเสริมให>นักศึกษาสามารถเรียนด>วยตนเองซ่ึง

สามารถตอบสนองความแตกตRางระหวRางบุคคลได>เปaนอยRางดี  

  นอกจากน้ัน ในกระบวนการจัดการเรียนการสอน มีการประเมินผลกRอนเรียน ทำให>ทราบ

ความรู>พ้ืนฐานและแนวทางในการเลือกกิจกรรมการเรียน หลังจากจบบทเรียนก็มีการประเมินผลการ

เรียน เพ่ือตรวจสอบวRามีความรู>เพ่ิมข้ึนหลังจากเรียนจบในบทน้ัน ๆ มากน>อยเพียงใด มีปqญหาอุปสรรค

ในการเรียนรู>ประการใด เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนในบทตRอไปให>ดีย่ิงข้ึน จึงทำให>มีผลพัฒนาการ

หลังเรียนประกอบการใช>แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต6แล>ว ทำให>นักศึกษาเกิดการเรียนรู> หรือการ

สร>างความรู> เปaนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในของผู>เรียน โดยท่ีผู>เรียนเปaนผู>สร>างองค6ความรู>ข้ึนมาเอง 

โดยอาศัยประสบการณ6เดิมมาสร>างเปaนความเข>าใจของตนเอง จึงทำให>ผลการพัฒนาหลังเรียนสูงข้ึน

กวRากRอนเรียน จากการศึกษาความพึงพอใจ และความเข>าใจด>านเน้ือหาในการพัฒนาห>องเรียนเสมือน

จริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRม

สาระการเรียนรู>ภาษาไทยน้ัน พบวRา การพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดย

ใช> Google Site รายวิชาการออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทยภาพรวม

อยูRในระดับมากท่ีสุด ( ) เม่ือพิจารณาเปaนรายข>อพบวRา การใช>ภาษาสุภาพ 

และวางตัวเหมาะสมกับการเปaนอาจารย6 อยูRในระดับมากท่ีสุด (  )  รองลงมา 

ได> แกR  ด> าน จัดการเรียนการสอน ท่ีหลากหลายตามแนวการสอน อยูR ในระดับมาก ท่ี สุด  (

) และมีความพึงพอใจรองลงมา ได>แกR มีความสามารถในการถRายทอด

ความรู>ครบตามเวลาเข>าสอน ภาพรวมความพึงพอใจด>านการเรียน และการสอนความยุติธรรมในการ

วัดผลและประเมินผล (  ) ซ่ึงสอดคล>องกับงานวิจัยของบุญญานี เพชรสีเงิน 

(2560). ได>สร>างบทเรียนคอมพิวเตอร6ผRานเว็บด>วย Google Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร และแบบสำรวจพึงพอใจของผู>เรียนท่ีมีตRอบทเรียนคอมพิวเตอร6ผRานเว็บด>วย Google Site  
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รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สถิติท่ีใช>ในการวิเคราะห6ข>อมูล ได>แกR คRาเฉล่ีย ( ) คRา

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบสมมติฐาน โดยใช>สถิติทดสอบ Pair sample t-test 

ผลการวิจัย พบวRา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี สารสนเทศและ

การส่ือสารหลังได>รับการจัดการเรียนรู>สูงกวRากRอนการจัดการเรียนรู> อยRางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 ความพึงพอใจของผู>เรียนท่ีมีตRอการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร6 ผRานเว็บด>วย Google Site 

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในภาพรวมอยูRในระดับมาก เม่ือพิจารณา เปaนรายข>อ 

พบวRา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร6ผRานเว็บด>วย Google Site รายวิชาเทคโนโลยี สารสนเทศและ

การส่ือสาร เว็บไซต6มีความนRาสนใจและนRาเรียนรู>อยูRในระดับมากท่ีสุด (  = 4.60) รองลงมา คือ ส่ือ

เสริมสร>างความเข>าใจในบทเรียนอยูRในระดับมาก (  = 4.40) และมีความสนุกสนานระหวRางในการ

ชมเว็บไซต6อยูRในระดับมาก ( = 4.30)  

  นอกจากน้ียังสอดคล>องกับงานวิจัยของอัศณีย6 หมาดบำรุง และทศพร แสงสวRาง (2559) ซ่ึงมี

วัตถุประสงค6 1. เพ่ือพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>างเว็บไซต6ด>วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร6 CS6 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 6 2. เพ่ือหาประสิทธิภาพห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>าง

เว็บไซต6ด>วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร6 CS6 สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 6 3. เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิกRอนเรียนและหลังเรียน 4. หาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 6 ท่ีใช>

ห>องเรียนเสมือนจริง วิชาคอมพิวเตอร6 กลุRมตัวอยRางท่ีใช>ในการวิจัยเปaนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปYท่ี 

6/1 โรงเรียนมีนประสาทวิทยา สังกัดสำนักงานคณะกรรมการสR งเส ริมการศึกษาเอกชน

กระทรวงศึกษาธิการ ปYการศึกษา 2558 จำนวน 30 คนเคร่ืองมือท่ีใช>ในการวิจัย ประกอบด>วย

แบบสอบถามความคิดเห็นสำหรับผู>เช่ียวชาญห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>างเว็บไซต6ด>วย

โปรแกรมดรีมวีฟเวอร6 CS6 แบบทดสอบกRอนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีตRอห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>างเว็บไซต6ด>วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร6 CS6 สถิติท่ีใช>ใน

การวิจัย ได>แกR คRาร>อยละ คRาเฉล่ีย คRาเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบคRาทีของกลุRมตัวอยRางไมRอิสระ 

(t – test for Dependent Sample) ผลการวิจัยพบวRาห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>างเว็บไซต6

ด>วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร6 CS6 มี คุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ6 โดยเฉล่ียเทR ากับ 

81.92/80.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวRากRอนเรียน โดยมีคะแนนเฉล่ียกRอน

เรียน เทRากับ 13.07 และมีคRา S.D. เทRากับ 0.99 มีคRา t – test Dependent ระหวRางกRอนเรียนและ

หลังเรียนเทRากับ 26.67 ซ่ึงมีความแตกตRางอยRางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีตRอวิชาคอมพิวเตอร6หลังใช>ห>องเรียนเสมือนจริง เร่ือง การสร>างเว็บไซต6ด>วยโปรแกรมด

รีมวีฟเวอร6 CS6 มีคRาเฉล่ียเทRากับ 4.69 อยูRในระดับมากท่ีสุด ท้ังน้ีผู> วิจัยจะออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร6มัลติมีเดีย ให>มีความนRาสนใจแล>ว ผู>วิจัยยังได>ใช>จิตวิทยาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู> โดย

ในฐานะผู>สอนต>องคำนึงถึง ความสามารถท่ีแตกตRางกันของนักเรียน ผู>วิจัยไมRได>คาดหวังในผลงานของ
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นักเรียนมากจนเกินไป แตRได>ให>กำลังใจและช้ีแนะแนวทางให>ผู>ศึกษาสามารถปฏิบัติกิจกรรมได> ซ่ึงจะ

ชRวยให>นักศึกษาเกิดกำลังใจ มีความกระตือรือร>นท่ีจะเรียนรู>และปฏิบัติกิจกรรมอ่ืน ๆ ตRอไป ด>วยการ

ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู>ท่ีมี ลักษณะดังกลRาวจึงสRงผลให>ความพึงพอใจ และความเข>าใจด>านเน้ือหา 

ในการพัฒนาห>องเรียนเสมือนจริงตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต6 โดยใช> Google Site รายวิชาการ

ออกแบบและผลิตส่ือการศึกษากลุRมสาระการเรียนรู>ภาษาไทย อยูRในระดับมากท่ีสุด 
 

ข+อเสนอแนะ 

  ข>อเสนอแนะประเด็นสำหรับการวิจัยคร้ังตRอไป 

  1. ศึกษาการพัฒนาการสอนภาษาไทยในรูปแบบอ่ืน ๆ โดยใช> Google Site 

  2. ศึกษาเปรียบเทียบวิธีการสอนแบบปกติกับแบบห>องเรียนเสมือนจริง โดยใช>การสอน 

รูปแบบอ่ืน ๆ โดยเปaนการเปรียบเทียบระหวRางกลุRมทดลองและกลุRมปกติ 

 

 


