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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผู0เชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผู+เชี่ยวชาญ 

1. นายสมปอง มูลมณี  อาจารย2 มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 

2. นางสาวกรฎา สุขุม  อาจารย2 มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 

3. นางสาวอภิสรา โคตรโยธา อาจารย2 มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
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ภาคผนวก ข 

รูปแบบการสอนแบบ 
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แผนบริหารการสอนประจำรายวิชา 

1.  รหัสวิชา  1113304   ช่ือวิชา (ภาษาไทย)  การออกแบบและผลิตส่ือการศึกษา 

    กลุSมสาระการเรียนรูUภาษาไทย 

ช่ือวิชา (ภาษาอังกฤษ)  Design and Production of 

Educational Media for Thai Language Learning Area 

2.  คำอธิบายรายวิชา     สืบคUนและวิเคราะห2การเลือก การใชUและบำรุงรักษาส่ือการเรียนรูU

ภาษาไทย การออกแบบ การผลิต ทดลองใชU ประเมินและปรับปรุง

ส่ือการเรียนรูUภาษาไทย การพัฒนานวัตกรรมใหUสอดคลUองกับ

วัตถุประสงค2และผลลัพธ2การเรียนรูUภาษาไทยการสรUางและพัฒนา

หนังสือเรียนใหUสอดคลUองกับหลักสูตร 

3.  ลักษณะวิชา    R  บรรยาย  R  ฝrกปฎิบัติ R  ศึกษาดUวยตนเอง 

4.  หลักสูตรระดับ    R  ปริญญาตรี   

ช่ือปริญญา  ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.)  สาขาวิชา  ภาษาไทย 

5.  คณะวิชา/สำนัก/ศูนยG    คณะครุศาสตร2   

6.  อาจารยGผูKสอน  อาจารย2พัชรินทร2 เสือสาวะถี 

7.  เน้ือหา 

  - ความรูUพ้ืนฐานในการผลิตส่ือการเรียนรูU 

    - แนวทางการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนรูUภาษาไทย 

    - การผลิตส่ือการเรียนรูUภาษาไทย 

    - การทดลองใชUส่ือการเรียนรูUภาษาไทย 

    - สรุปผลการใชUส่ือการเรียนรูUภาษาไทย  

จุดประสงคGเชิงพฤติกรรม 

1. ตระหนักถึงคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพครู รวมถึงแสดงออก 

ซ่ึงพฤติกรรมอันเปyนแบบอยSางท่ีดีแกSศิษย2 ในฐานะท่ีเปyนครูผูUสอนภาษาไทย 

2. มีความรอบรูUทางภาษาไทยเก่ียวกับหลักภาษา วรรณคดีและวัฒนธรรมไทย รวมท้ังทักษะ 

การใชUภาษาอยSางกวUางขวางลึกซ้ึงและเปyนระบบ 

3. สามารถบูรณาการความรูUทางดUานภาษาไทย เพ่ือนำไปประยุกต2ใชUกับการสอนภาษาไทย 

4. มีความไวในการรับรูUความรูUสึกของผูUเรียนภาษาไทยระดับช้ันประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

5. มีความสามารถใชUดุลยพินิจในการเลือกใชUและนำเสนอขUอมูลสารสนเทศสำหรับผูUเรียน 

ภาษาไทย ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาไดUอยSางเหมาะสม 
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กิจกรรมการเรียนการสอนประจำบท  

          (สอนผWานทางหKองเรียนเสมือนจริงและแบบปกติ โดยใชKแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคชันวิสตG) 

 1. ข้ันนำเขUาสูSบทเรียน ผูUสอนแจUงใหUผูUเรียนเขUาไปใน Google Site ท่ีผูUสอนแชร2ใหUในกลุSม 

Classroom แลUวใหUผูUเรียนทำแบบทดสอบกSอนเรียน เร่ือง การออกแบบและผลิตส่ือการศึกษา จำนวน 

20 ขUอ 10 นาที (หUามลอกกัน) เม่ือผูUเรียนทำเสร็จใหUกดสSงก็จะทราบคะแนนกSอนเรียนทันที หลังจาก

น้ันผูUสอนใหUผูUเรียนเขUาไปศึกษาใน Google Site วSามีอะไรบUาง ใหUผูUเรียนชSวยกันตอบคำถาม เพ่ือเปyน

การเตรียมความพรUอมของผูUเรียน และผูUสอนต้ังประเด็นใหUผูUเรียนไดUแลกเปล่ียนประสบการณ2ความรูU

เดิมของตนเองใหUเพ่ือน ๆ ฟ�ง เก่ียวกับประเด็นเร่ืองท่ีตนเองเคยออกฝrกประสบการณ2วิชาชีพครู Sil2 

วSาผูUเรียนไดUออกฝrกประสบการณ2ท่ีกลุSมสาระการเรียนรูUภาษาไทยของโรงเรียนอะไร ระดับช้ันอะไร   

ครูพ่ีเล้ียงสอนเร่ืองอะไร ครูพ่ีเล้ียงใชUส่ืออะไรในการสอน และผูUเรียนไดUมีสSวนรSวมในการชSวยออกแบบ

ส่ือการสอนอะไรรSวมกับครูพ่ีเล้ียงบUางลองเลSาใหUเพ่ือน ๆ ฟ�ง (เลSาครบทุกคน 1 ช่ัวโมง) ท้ังน้ีผูUสอนไดU

บันทึกขUอมูลการทำกิจกรรมของแตSละกลุSมลงในแบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุSมของผูUเรียน โดย

จะสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุSมในดUานการมีสSวนรSวมในการแสดงความคิดเห็น มีความกระตือรือรUน

ในการทำงานมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดUรับมอบหมาย มีข้ันตอนในการทำงานอยSางเปyนระบบ และใชU

เวลาในการทำงานอยSางเหมาะสม หลังจากน้ันผูUสอนแจUงจุดประสงค2ของการเรียนและวิธีการเรียนการ

สอนใหUผูUเรียนทราบ (กิจกรรมน้ี ใชUเวลา 2 ช่ัวโมง) 

 2. ข้ันสอน แบSงออกเปyน 3 ข้ันยSอย ๆ ดังน้ี 

    2.1. ข้ันเผชิญสถานการณ2ป�ญหา ผูUสอนใหUผูUเรียนเขUาไปศึกษาหาความรูUเน้ือหาบทท่ี 1 เร่ือง 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จาก Google Site ใหUเวลา 30 นาที แลUว

ใหUผูUเรียนชSวยกันถSายทอดความรูUจากบทเรียน ใชUเวลา 10 นาที หลังจากน้ันผูUสอนกำหนดสถานการณ2

เพ่ือใหUผูUเรียนชSวยกันแกUป�ญหา โดยนำวิดีทัศน2คลิปขSาวการศึกษา เร่ือง การศึกษาท่ีหายไปจากหลักสูตร 

: พลิกปมขSาว (22 มกราคม 2564) ความยาวคลิป 6.42 นาที https://youtu.be/YfJ2v92f-WA เม่ือ

ดูคลิปจบแลUว ผูUสอนต้ังคำถามกับผูUเรียนวSาผูUเรียนถUาเปyนครูแลUวอยูSในสถานการณ2แบบน้ีจะแกUไข

สถานการณ2ท่ีเกิดข้ึนน้ีอยSางไรบUาง ใหUเวลาคิด 10 – 15 นาที แลUวลองพูดตามความคิดของตนเองใชU

เวลาทำกิจกรรม 30 นาที และรSวมกันสรุปทUายบทท่ี 1 (กิจกรรมน้ี ใชUเวลา 2 ช่ัวโมง) 

              2.2. ข้ันกิจกรรมไตรSตรองระดับกลุSมยSอย ผูUสอนกำหนดกลุSมใหUผูUเรียน กลุSมละ 4-5 คน 

ประชุมกลุSมยSอยผSานทาง Line Video Call เพ่ือเสนอแนวทางแกUป�ญหาของตนเองท่ีอาจเปyนไปไดUตSอ

กลุSมยSอย ผูUสอนจะตUองพยายามกระตุUนใหUผูUเรียนสะทUอนความคิดออกมา เพราะการสะทUอนความคิด

เปyนการแสดงออกถึงความรูUความเขUาใจของผูUเรียนวSามีมากนUอยเพียงใด ท่ีชSวยใหUสมาชิกเห็นแนวทาง

แกUป�ญหาของคนอ่ืนมากย่ิงข้ึน โดยในระหวSางการทำกิจกรรมผูUสอนกำหนดใหUผูUเรียนแตSละกลุSมเขUาไป

https://youtu.be/YfJ2v92f-WA
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ศึกษาความรูUเพ่ิมเติมในบทท่ี 2 เร่ือง การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย โดยใหUผูUเรียนไดUคUนควUา

เพ่ิมเติมจากตัวอยSางท่ีอยูSใน Google Site อันจะนำไปสูSการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

จากน้ันใหUเพ่ือน ๆ กลุSมอ่ืน ๆ ชSวยกันตรวจสอบความถูกตUองความสมเหตุสมผลจากการไดUปฏิบัติจริง มี

การนำวิธีการของผูUเรียนแตSละคนในกลุSมมาลองใชUกับสถานการณ2ตัวอยSาง ซ่ึงแตSละคนอาจจะมีวิธีการท่ี

แตกตSางกัน ดังน้ันในแตSละกลุSมอาจมีวิธีการในการแกUป�ญหามากกวSา 1 วิธี เพ่ือเสนอตSอท้ังช้ันเรียนใน

คาบถัดไป (กิจกรรมในวันน้ีใชUเวลา 2 ช่ัวโมง) 

               2.3. ข้ันเสนอแนวทางการแกUป�ญหาตSอท้ังช้ัน ผูUเรียนทุกคนจะไดUมีสSวนรSวมในการอภิปราย

และตรวจสอบถึงความถูกตUองและเหมาะสมในแนวทางการแกUป�ญหาประเมินทางเลือกถึงขUอดีขUอจำกัด

ของแตSละทางเลือกและสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพ่ือนำไปใชUในการแกUป�ญหาในสถานการณ2อ่ืน ๆ ซ่ึง

ผูUสอนตUองพรUอมท่ีจะรับฟ�งความหลากหลายและการใหUเหตุผลท่ีแปลก ซ่ึงอาจจะชSวยใหUผูUเรียนคนอ่ืน ๆ 

เกิดความเขUาใจในประเด็นท่ีศึกษา ผูUสอนไมSควรปฏิเสธคำตอบ หรือคำอธิบายของผูUเรียน ควรใหUโอกาส

ผูUเรียนท่ีตอบคลาดเคล่ือนไปจากความคาดหวังของผูUสอน อาจเปyนอีกทางหน่ึงท่ีนักเรียนไดUสรUางข้ึนและ

ชSวยใหUผูUสอนไดUมีโอกาสตรวจสอบความเขUาใจของผูUเรียน และถUาผูUสอนมีวิธีการอ่ืน ๆ นอกเหนือจากท่ี

ผูUเรียนนำเสนอไปแลUว แตSผูUเรียนไมSไดUนำเสนอผูUสอนสามารถเพ่ิมเติมไดUอีก ท้ังน้ีผูUสอนยังไดUแนะนำใหU

ผูUเรียนศึกษาขUอมูลเพ่ิมเติมไดUจากบทท่ี 3 เร่ือง แนวทางการออกแบบและพัฒนาส่ือการเรียนรูU เพ่ือจะ

ไดUนำแนวทางท่ีไดUจากการศึกษาลองนำมาพิจารณาคำตอบอีกคร้ัง (กิจกรรมในวันน้ี ใชUเวลา 2 ช่ัวโมง) 

 3. ข้ันสรุป ผูUเรียนสรุปหลักการและวิธีการแกUป�ญหา ในเร่ืองท่ีเรียนและผูUสอนชSวยเสริมแนวคิด

หลักการความคิดรวบยอดและกระบวนการแกUป�ญหาใหUชัดเจนย่ิงข้ึน ในข้ันสรุปน้ีผูUสอนใหUผูUเรียนศึกษา

บทท่ี 4 เร่ือง การออกแบบส่ือการเรียนการสอน และบทท่ี 5 เร่ือง การผลิตส่ือการสอนวิชาภาษาไทย 

เพ่ือนำมาเขียนสรุปความคิดรวบยอดของส่ิงท่ีไดUจากการศึกษาคUนควUา ผูUสอนแนะนำการเขUาดูตัวอยSาง

ส่ือการเรียนการสอนภาษาไทยผSานทาง Google Site (กิจกรรมในวันน้ี ใชUเวลา 1 ช่ัวโมง) 

 4. ข้ันฝrกทักษะและนำไปใชU เปyนข้ันท่ีใหUนักเรียนฝrกทักษะจากกิจกรรมท่ีผูUสอนกำหนดใหU

ผูUเรียนออกแบบและผลิตส่ือการศึกษาข้ึน โดยมีการกำหนดสถานการณ2ท่ีหลากหลายแตกตSางกัน หรือ

ผูUเรียนสามารถสรUางสถานการณ2ท่ีคลUายคลึงกับสถานการณ2เดิม โดยผูUสอนใหUผูUเรียนมีสิทธ์ิเลือก

ทางเลือกท่ีเหมาะสมไดUดUวยตนเอง เพ่ือใชUในการแกUป�ญหาและสามารถอธิบายวิธีแกUป�ญหาของตนเอง

ไดU โดยใหUเพ่ือนในกลุSมชSวยกันตรวจสอบคำตอบท่ีถูกตUอง ผูUเรียนแตSละคนอาจจะเลือกใชUวิธีการในการ

แกUป�ญหาท่ีแตกตSางกัน ซ่ึงการฝrกทักษะจะชSวยใหUผูUเรียนมีความคงทนในการจำและเกิดความ

คลSองแคลSวแมSนยำรวดเร็วและพัฒนาความสามารถในการใชUเทคโนโลยีตSาง ๆ ไดUอยSางเหมาะสม      

ซ่ึงผูUสอนจะตUองดูแลและใหUความชSวยเหลือในกรณีท่ีผูUเรียนเกิดความขัดแยUงหาขUอสรุปไมSไดUวSาควรจะ

เลือกใชUส่ือการสอนประเภทใดดีจึงจะเหมาะสม จากน้ันใหUผูUเรียนทำแบบฝrกหัดจากบทเรียน ผูUสอน

ตรวจใหUคะแนนการทำแบบฝrกหัด (กิจกรรมในวันน้ี ใชUเวลา 2 ช่ัวโมง) 
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 5. ข้ันประเมินผล ข้ันน้ีจะประเมินผลจากการทำส่ือการศึกษาและนำเสนอผลการศึกษาของ

ตนเองผSานทางการสรUางหUองเรียนเสมือนจริง Spatial ท้ังน้ี ผูUสอนใชUการสังเกตในการรSวมกิจกรรมใน

ช้ันเรียน เพ่ือเปyนการตรวจสอบระดับความรูUของผูUเรียนในเร่ืองท่ีเรียนวSาผูUเรียนมีความรูUความสามารถ

ตามเกณฑ2ท่ีไดUต้ังไวUหรือไมS มากนUอยเพียงใด ผูUสอนและผูUเรียนรSวมกันสรุปบทเรียนและการทำกิจกรรม 

หลังจากน้ันผูUสอนใหUผูUเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (กิจกรรมในวันน้ี ใชUเวลา 3 ช่ัวโมง) 

สื่อการเรยีนการสอน 

1. เอกสารประกอบการสอน 

 2. แบบฝrกหัด 

 3. Power point  

 4. อินเทอร2เน็ต 

 5. คลิปวีดิโอ 

 6. Google Site 

 7. Google Classroom 

การวัดผลและการประเมินผล 

 1. สังเกตจากความสนใจ 

 2. สังเกตจากการซักถามผูUเรียน 

 3. สังเกตจากการรSวมมือการทำกิจกรรมของผูUเรียน 

 4. สังเกตจากการอภิปรายกลุSมยSอยและอภิปรายสรุป 

 5. ประเมินผลจากการฝrกปฏิบัติและการทำแบบทดสอบ  

 6. แบบทดสอบกSอนเรียน 

           7. แบบทดสอบหลังเรียน 

 8. แบบการสังเกตพฤติกรรมในการทำงานกลุSม 
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ภาคผนวก ค 

ภาพหน0าจอเว็บไซต@ 
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ภาพหน0าจอเว็บไซต@ 

 
ภาพท่ี 2.1 ลงช่ือเขUาใชUงาน Google Sites 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 การสรUางเว็บไซต2 
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ภาพท่ี 2.3 พิมพ2รหัสตามท่ีปรากฏ และเร่ิมสรUาง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 หนUาแรกเว็บไซต2 
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ภาพท่ี 2.5 เร่ิมตกแตSงเว็บไซต2 

 

 
 

ภาพท่ี 2.6 ตัวอยSางการจัดทำเว็บไซต2 
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ภาพท่ี 2.7 เลือกธีมตSาง ๆ ไดUฟรี 

 

 
 

ภาพท่ี 2.8 แถบเมนูและฟ�งก2ช่ันตSาง ๆ ในเว็บไซต2 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 การใชUมีเดียตSาง ๆ  แทรกรูปภาพ 

 

 



 

 

84 

 
 

ภาพท่ี 2.10 การใชUมีเดียตSาง ๆ  
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ภาคผนวก ง 

ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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เร่ิมแรกดาวนGโหลด Application Spatial  
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บรรยากาศในการนำเสนอผลงานของนักศึกษา 

เร่ือง รามเกียรต์ิ ตอน นารายณGปราบนนทก ช้ันมัธยมศึกษาปlท่ี 2 
 

 

 

 

        

 

 



 

 

90 

เร่ือง อักษร 3 หมูW ช้ันประถมศึกษาปlท่ี 3 

 

 
 

 
 

 
 



 

 

91 

เร่ือง สำนวน สุภาษิต คำพังเพย ช้ันประถมศึกษาปlท่ี 5  
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ภาคผนวก จ 

นำเสนอลิงก@เว็บไซต@ 
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นำเสนอลิงก@เว็บไซต@ 

 

https://sites.google.com/view/thai-edu-rbru/หนาแรก%3Fauthuser=0 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบ 

ให้นักศกึษาเลือกคาํตอบที5ถกูต้องที5สุดเพยีงคาํตอบเดยีว 
 
1. ขUอใดบอกความหมายของส่ือการเรียนการสอนไดUถูกตUอง 

ก. ส่ิงตSาง ๆ ท่ีเปyนบุคคล วัสดุ อุปกรณ2ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปyนตัวกลางทำใหUผูUเรียนเกิด

การเรียนรูUตามจุดประสงค2ของการเรียนการสอน 

ข. ส่ิงตSาง ๆ ท่ีเปyนบุคคล วัสดุ อุปกรณ2ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปyนตัวหลักทำใหUผูUเรียนเกิด

การเรียนรูUตามจุดประสงค2ของการเรียนการสอน 

ค. ส่ิงตSาง ๆ ท่ีเปyนบุคคล วัสดุ อุปกรณ2ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปyนตัวเสริมทำใหUผูUเรียนเกิด

การเรียนรูUตามจุดประสงค2ของการเรียนการสอน 

ง. ส่ิงตSาง ๆ ท่ีเปyนบุคคล วัสดุ อุปกรณ2ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปyนตัวรองทำใหUผูUเรียนเกิด

การเรียนรูUตามจุดประสงค2ของการเรียนการสอน 

2. ขUอใดกลSาวถึงความสำคัญของส่ือการสอนไมSถูกตUอง 

ก. ชSวยใหUผูUเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรูU 

ข. ชSวยใหUผูUเรียนมีประสบการณ2ท่ีกวUางไกลมากข้ึน 

ค. ชSวยใหUเขUาใจความหมายส่ิงท่ีตUองการจะส่ือไดUตรงกัน 

ง. ชSวยเพ่ิมเวลาการเรียนการสอนใหUมากข้ึน เน้ือหาวิชานUอยลง 

3. ขUอใดกลSาวถึงประโยชน2ของส่ือการสอนไดUถูกตUอง 

ก. ชSวยสSงเสริมการคิดและการแกUป�ญหาในขบวนการเรียนรูUของผูUเรียน 

ข. ชSวยใหUผูUเรียนไดUเรียนรูUในปริมาณมากข้ึนในเวลาท่ีกำหนดไวU 

ค. ชSวยใหUผูUเรียนสนใจและมีสSวนรSวมอยSางแข็งขันในกระบวนการเรียนการสอน 

ง. ถูกทุกขUอ 

4. ตัวกลางท่ีจะทำใหUผูUสอน บรรลุวัตถุประสงค2ในการสSงความรูUไปยังผูUเรียน โดยเนUนเน้ือหาอันเปyน

ความรูUตามหลักสูตรหรือกิจกรรม เพ่ือสSงเสริมศักยภาพของผูUเรียนอยSางเต็มท่ี คือขUอใด 

ก. ครูผูUสอน 

ข. ผูUเรียน 

ค. ส่ือการเรียนการสอน 

ง. หลักสูตร 
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5. ในการผลิตส่ือการสอน ขUอใดมีความสำคัญเปyนอันดับแรก 

ก. มีความนSาสนใจ สามารถใชUไดUจริง 

ข. มีความชัดเจนเปyนระเบียบ สามารถใชUไดUจริง 

ค. สนองจุดประสงค2ของการเรียนการสอน และสามารถใชUไดUจริง 

ง. มีความชัดเจน เขUาใจงSาย 

6. ขUอใดกลSาวถึง Application Canva ไดUถูกตUอง 

ก. Application สำหรับการสรUาง Presentation แบบท่ีผูUเขUาฟ�งบรรยายสามารถมีสSวนรSวม

แสดงความคิดเห็น ตอบไดU รSวมเลSนกิจกรรมไดU 

ข. เปyนแอพพลิเคช่ันสำหรับสรUางส่ือการนำเสนอหลากหลายรูปแบบ ไมSวSาจะเปyน 

Presentation , Poster , Card , Resume , Certificate , Infographic 

ค. กระดานอัจฉริยะ เปyนการเป�ดโอกาสใหUผูU เรียนรSวมแสดงความคิดเห็น ตอบคำถาม

แลกเปล่ียนเรียนรูUรSวมกันเปyนกระดานท่ีรวบรวมความคิดเห็นของทุกคน ใหUโอกาสทุกคนอยSางเสมอ

ภาค 

ง. สามารถสรุปเน้ือหา ใสSรูปภาพ กราฟ เคร่ืองมือเรียนรูUอ่ืน ๆ ในการนำเสนอ หรือแบSงป�นส่ิง

เหลSาน้ีใหUกับนักเรียนกSอนท่ีจะมีการสอบหรือการอภิปราย เพ่ือนรSวมช้ันก็สามารถเห็นขUอความและเขUา

มารSวมตอบ หรือแสดงความคิดเห็นไดUตลอดเวลา ก่ีคร้ังก็ไดU 

7. ขUอใดกลSาวถึงชSองทางการ Log In เขUาสูSระบบ Canva ไดUถูกตUอง 

ก. Facebook 

ข. G-Mail 

ค. Quizizz 

ง. ถูกท้ังขUอ ก. และ ข. 

8. Educational Innovation มีความหมายตรงกับขUอใด 

ก. การปฏิรูปการศึกษา 

ข. นวัตกรรมทางการศึกษา 

ค. การศึกษาโลก 

ง. การศึกษาทางไกลผSานดาวเทียม 

9. การออกแบบนวัตกรรม ควรพิจารณาขUอใดเปyนอันดับแรก 

ก. การนำไปใชU 

ข. ทฤษฎีท่ีรองรับ 

ค. วัตถุประสงค2 

ง. ความจำเปyนของป�ญหา 
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10. การใชUงาน Google ใด ท่ีเอาไวUใชUสรUางแบบสอบถาม 

ก. Google Sites 

ข. Google Drive 

ค. Google Form 

ง. Google Classroom 

11. ขUอใดคือจุดเดSนของ Google Sites ท่ีถูกตUองท่ีสุด 

ก. สรUางเว็บไซต2ฟรี ใชUงานงSาย ปรับแตSงรูปลักษณ2ไดUอยSางอิสระ และสามารถรวบรวมความ

หลากหลายของขUอมูลไวUในท่ีเดียว 

ข. สรUางเกม มีเกมหลากหลายรูปแบบใหUดาวน2โหลดไดUฟรี 

ค. สรUางประกาศและเร่ิมการพูดคุยในช้ันเรียน หรือแชร2ขUอมูลระหวSางกันไดU เชSนเดียวกับ

บริการอ่ืน ๆ ของ Google 

ง. สรUางงานนำเสนอแบบออนไลน2ช้ินเดียวกับผูUใชUหลายคนพรUอม ๆ กันไดU การสSงขUอความการ

ประชุม การทำเอกสาร และการทำงานตSาง ๆ ไดU 

12. ขUอใดกลSาวถึง Vonder Go ไดUถูกตUองท่ีสุด 

ก. เปyนเว็บไซต2ท่ีใหUครูเขUามาสรUางส่ือการเรียนการสอน แบบทดสอบ การบUาน ในรูปแบบ

ออนไลน2 

ข. เปyนเว็บไซต2ท่ีใหUครูเขUามาสรUางส่ือการเรียนการสอน แบบทดสอบ การบUาน ในรูปแบบเกม

ออนไลน2 

ค. เปyนเว็บไซต2ท่ีใหUครูเขUามาสรUางส่ือการเรียนการสอน แบบทดสอบ การบUาน ในรูปแบบเกม

ออนไลน2 โดยใหUผูUเรียนทำพรUอมกัน แขSงกัน เพ่ือทดสอบความเขUาใจในบทเรียน 

ง. เปyนเว็บไซต2ท่ีใหUครูเขUามาสรUางส่ือการเรียนการสอน แบบทดสอบ การบUาน ในรูปแบบเกม

ออนไลน2 โดยใหUผูUเรียนทำพรUอมกัน แขSงกัน เพ่ือทดสอบความเขUาใจในบทเรียน แตSเม่ือแขSงขันเสร็จแลUว 

ครูจะทราบคะแนนท้ังหมดแคSคนเดียว 

13. ขUอใดตSอไปน้ีไมSใชSส่ือมัลติมีเดีย 

ก. ขUอความ 

ข. กราฟ 

ค. เสียง 

ง. โทรศัพท2มือถือ 
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14. CAI มีความหมายตามขUอใด 

ก. เทคนิควิธีการสอนโดยใชUมัลติมีเดีย 

ข. การสรUางมัลติมีเดียสำหรับการเรียนการสอน 

ค. การนำมัลติมีเดียมาใชUในการเรียนการสอน 

ง. กระบวนการนำส่ือคอมพิวเตอร2มาใชUในการเรียนการสอน 

15. การใชUโปรแกรม Photoshop อยSางไร จึงจะสามารถชSวยใหUการผลิตส่ือนำเสนอใน PowerPoint 

สวยงามมากข้ึน 

ก. สรUาง link ใน Photoshop 

ข. สรUาง Animation ใน Photoshop 

ค. สรUางฉากหลังใน Photoshop 

ง. ตัดตSอเสียงใน Photoshop 

16. ส่ือการศึกษาท่ีแบSงประเภทตามชSองทางการสSงและการรับมีก่ีประเภท 

ก. 2 ประเภท 

ข. 3 ประเภท 

ค. 4 ประเภท 

ง. 5 ประเภท 

17. ส่ือท่ีเรียนรูUผSานเครือขSายคอมพิวเตอร2และอินเทอร2เน็ต จัดเปyนส่ือประเภทใด 

ก. ส่ือส่ิงพิมพ2 

ข. ส่ือบุคคล 

ค. ส่ือกิจกรรม 

ง. ส่ืออิเล็กทรอนิกส2และโทรคมนาคม 

18. แผนการสอน ใบงาน และแบบฝrกหัด จัดเปyนส่ือประเภทใด 

ก. ส่ือส่ิงพิมพ2 

ข. ส่ือบุุคคล 

ค. ส่ือกิจกรรม 

ง. ส่ืออิเล็กทรอนิกส2และโทรคมนาคม 

19. ขUอใดหมายถึง หUองเรียนเสมือนจริง 

ก. Online Classroom 

ข. Google Classroom 

ค. Vitual Classroom 

ง. Smart Classroom 



 

 

99 

20. ขUอใดไมSใชSลักษณะของส่ือการสอนท่ีดี 

ก. เหมาะสมกับวัตถุประสงค2 

ข. ใชUวัสดุท่ีมีราคาแพง 

ค. ใชUงSายสะดวกปลอดภัย 

ง. เหมาะกับวัยของผูUเรียน 
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ภาคผนวก ช 

ประกาศเชิญชวนเข0ารLวมโครงการวิจัย 
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ภาคผนวก ซ 

ประวัติผู0วิจัย 
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ประวัติผูKวิจัย หัวหนKาโครงการวิจัย  

1. ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย) นางพัชรินทร2 เสือสาวะถี 

   ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mrs Patcharin Suesawatee  

2. เลขหมายบัตรประจําตัวประชาชน 1509900244064  

3. ตําแหนSงป�จจุบัน อาจารย2  
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