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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
  ในยุคศตวรรษที่ 21 กระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกไดสงผลกระทบตอสังคม เศรษฐกิจ 
สิ่งแวดลอม วิทยาศาสตรเทคโนโลยี และการเมืองของประเทศไทย โดยเฉพาะความกาวหนาของ
เทคโนโลยีและการสื่อสารที่ทําใหทั้งโลกเชื่อมโยงและสื่อสารถึงกันไดอยางรวดเร็ว เปนโลกไรพรมแดน 
ในปัจจุบันการใชสื่อสังคมเครือขายออนไลนเพ่ือการติดตอสื่อสารกันเปนที่ยอมรับและนิยมกัน 
อยางแพรหลาย ซึ่งเห็นไดจากขอมูลการสํารวจของสํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส   
ป พ.ศ. 2559 ที่ชี้วากิจกรรมยอดนิยมอันดับแรกที่ผูใชอินเทอรเน็ตนิยมปฏิบัติผานอุปกรณเคลื่อนที่ 
ไดแก การพูดคุยผานสื่อสังคมเครือขายออนไลน จํานวนรอยละ 86.8 การใชชีวิตของคนรุนใหมยัง 
ผูกติดกับเครือขายอินเทอรเน็ตและสื่อออนไลนเกือบตลอดเวลา ไมวาจะเปนการรับขาวสาร ความ
บันเทิง หรือการซื้อขายสินคาและบริการ และการทําธุรกรรมทางการเงิน ซึ่งสํานักงานสถิติแหงชาติ 
ไดทําการสํารวจขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการใชสื่ออินเทอรเน็ตของเด็กและเยาวชนไทย พบวา  
สวนใหญใชคอมพิวเตอรที่สถานศึกษา รอยละ 88.9 รองลงมาใชที่บาน/ที่พักอาศัย รอยละ 33.1 
และใชที่รานอินเทอรเน็ต รอยละ 17.6 สวนกิจกรรมในการใชคอมพิวเตอรสวนใหญ่ใชเพ่ือการเรียน  
รอยละ 89.4 รองลงมาใชเพ่ือใชงานอินเทอรเน็ต รอยละ 81.9 และใชเพ่ือความบันเทิง รอยละ 64.0 
(สํานักงานสถิติแหงชาติ, 2562 : 6)  
  ปัจจุบันนี้อาจกล่าวได้ว่าในโลกยุคปัจจุบันนี้เดก็และเยาวชนในสังคมไทยเติบโตมาพรอมกับ
อุปกรณดิจิทัลและอินเทอรเน็ต ซึ่งลักษณะการสื่อสารที่รวดเร็ว อิสระ ไรพรมแดน และไดเห็นหน้า
ของอีกฝาย ทักษะชีวิตใหม ๆ จึงตองไดรับการเรียนรูและฝกฝน เพ่ือที่เด็กและเยาวชนไทยที่เติบโต 
มาในยุคที่เต็มไปดวยขอมูลขาวสารและเทคโนโลยีจะสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได้ (กาญจนา  
เดชสม และรุงชัชดาพร เวหะชาต, 2564 : 152) ไม่ว่าจะเป็นเด็กเยาวชนทั้งในระดับชั้นประถมศึกษา 
ชั้นมัธยมศึกษา หรือในระดับอุดมศึกษา เมื่อพิจารณาในระดับอุดมศึกษา จะพบว่านักศึกษาในปจจุบัน
ถือเปนกลุมที่เกิดมาทามกลางเทคโนโลยีและใชเทคโนโลยีรอบตัวในชีวิตประจําวัน ประกอบกับ 
การพัฒนาของอุตสาหกรรมเทคโนโลยีอยู ในระดับสูง ทั้งความสามารถของอุปกรณและระบบ 
เครือขายอินเทอรเน็ต และระบบการตลาดที่เอ้ือตอความสะดวกของผูใช โดยเฉพาะเทคโนโลยี 
เพ่ือการสื่อสารที่สามารถดาวนโหลด และอัพโหลดขอมูลขนาดใหญได้อยางรวดเร็ว คนรุนนี้จึงเปน 
กลุมที่ตัดสินใจรวดเร็วทั้งการคนหา สงตอ และแบงปนขอมูลไปยังผูอ่ืน เมื่ออยากรูหรืออยากแบงปน 
ขอมูลจะตองคนหาและแบงปนไดในทันทีทันใด จึงพึงพอใจกับการปฏิสัมพันธระดับผิวเผิน 
ที่แสวงหาขอมูลตามที่ตองการโดยตรงจากแหลงขอมูล ในขณะที่อีกดานหนึ่งก็พึงพอใจการปฏิสัมพันธ
ในระดับมีสวนรวมและตัดสินใจเพ่ือการติดตอสื่อสาร แบงปน แสดงความเห็นและนําเสนอเรื่องราว
ของตนเอง (นิคม ชัยขุนพล, 2560 : 62)  
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  จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้นเป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นว่า พลเมืองยุคใหมตองรูเทาทันสื่อ
สารสนเทศ และมีทักษะความฉลาดทางดิจิทัล เพ่ือที่จะใชชีวิตอยูในสังคมออนไลนและในชีวิตจริง 
โดยไมทําตัวเองและผูอ่ืนใหเดือดรอน ดังนั้น ครอบครัว โรงเรียน ภาครัฐ และองคกรที่เกี่ยวของ  
ควรรวมสงเสริมใหเด็กและเยาวชนเปนพลเมืองดิจิทัลที่มีความรูความเขาใจในเรื่องที่เกี่ยวของกับ 
การใชงานอินเทอรเน็ต (สรานนท อินทนนท, 2563 : 4) ซึ่งเทคโนโลยีดิจิทัลนั้นจะเขามาเปลี่ยน
รูปแบบตาง ๆ ในการดํารงชีวิตอยางมากและรวดเร็ว ทั้งดานเศรษฐกิจ ดานสังคม ดานการเมือง  
ที่สงผลกระทบและเกิดการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ มากมาย รวมไปถึงดานการศึกษาที่นักการศึกษา
พยายามที่จะใชเทคโนโลยีดิจิทัลเขามามีสวนรวมในเรื่องการบริหารจัดการเรียนการสอน และการ
พัฒนาผูเรียนใหมีความเปนพลเมืองดิจิทัลอยางสมบูรณ สอดคลองกับทิศทางการพัฒนาประเทศไทย
ในศตวรรษที่ 21 ดังนั้นการพัฒนาส่งเสริมความเป็นพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizenship) จึงเป็นเรื่อง
ที่สําคัญในยุคดังกล่าวนี้ 
  ความเป็นพลเมืองดิจิทัล (Digital Citizenship) คือ การเป็นพลเมืองผู้ฉลาดในการใช้งาน 
สื่อดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ที่เข้าใจบรรทัดฐานของการปฏิบัติตัวให้เหมาะสม มีความรับผิดชอบ 
ในการใช้เทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสื่อสารในยุคดิจิทัลเป็นการสื่อสารที่ไร้พรมแดน  สมาชิก
ของโลกออนไลน์ คือ ทุกคนที่ใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตบนโลกใบนี้  ผู้ใช้สื่อสังคมออนไลน์มีความ
หลากหลายทางเชื้อชาติ อายุ ภาษา และวัฒนธรรม พลเมืองดิจิทัลจึงต้องเป็นพลเมืองที่มีความ
รับผิดชอบ มีจริยธรรม เห็นอกเห็นใจ และเคารพผู้อ่ืน มีส่วนร่วมและมุ่งเน้นความเป็นธรรมในสังคม 
ตลอดจนถึงการทําความเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีต่อสังคม และใช้เพ่ือสร้างการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมในเชิงบวกได้ โดยทั่วไปความเป็นพลเมืองดิจิทัลต้องมี 3 ลักษณะสําคัญ คือ  
1) ความรับผิดชอบต่อสังคมดิจิทัล (Digital Responsibility) 2) ความคิดสร้างสรรค์ทางดิจิทัล 
(Digital Creativity) และ 3) ความเป็นเจ้าของด้านดิจิทัล (Digital Entrepreneurship) และทักษะ
สําคัญของการเป็นพลเมืองดิจิทัล หรือทีเ่รียกว่า DQ (Digital Intelligence Quotient) มี 8 ประการ
ด้วยกัน คือ 1) ทักษะในการรักษาอัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง (Digital Citizen Identity) 2) ทักษะการ
คิดวิเคราะห์มีวิจารณญาณที่ดี (Critical Thinking) 3) ทักษะการรักษาความปลอดภัยของตนเอง 
ในโลกไซเบอร์  (Cybersecurity Management) 4) ทักษะในการรักษาข้อมูลส่วนตัว (Privacy 
Management) 5) ทักษะในการจัดสรรเวลาหน้าจอ (Screen Time Management) 6) ทักษะ 
ในการบริหารจัดการข้อมูลที่ผู้ใช้งานมีการทิ้งไว้บนโลกออนไลน์  (Digital Footprints) 7) ทักษะ 
ในการรับมือกับการกลั่นแกล้งบนโลกไซเบอร์ (Cyberbullying Management) 8) ทักษะการใช้
เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม (Digital Empathy) (สุวรรณี ไวท์ , สุวัฒสัน รักขันโท และสิริวัฒน์  
ศรีเครือดง, 2564 : 344-349)  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณีเป็นสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น  ที่มุ่งผลิต
นักศึกษาให้เป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพเพ่ือรับใช้สังคมท้องถิ่น ซึ่งในด้านการจัดการเรียนการสอนของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณีนั้นได้ให้ความสําคัญและใชเทคโนโลยีดิจิทัลเขามามีสวนเกี่ยวข้อง 
ในเรื่องการบริหารตลอดจนในการจัดการเรียนการสอน ดังนั้นการพัฒนาผูเรียนสู่ความเป็นพลเมือง
ดิจิทัล (Digital Citizenship) จึงมีความสําคัญอย่างยิ่ง เพราะหากนักศึกษาเป็นผู้ฉลาดในการใช้งาน
สื่อดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ เข้าใจบรรทัดฐานของการปฏิบัติตัวให้เหมาะสม มีความรับผิดชอบ  
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ในการใช้เทคโนโลยี มีทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัล  ก็จะทําให้นักศึกษารู้เทาทันสื่อสารสนเทศ  
ใช้ชีวิตอยูในสังคมออนไลนและในชีวิตจริงโดยไมทําตัวเองและผูอ่ืนใหเดือดรอน และยังสามารถใช้สื่อ
และเทคโนโลยีเข้ามาช่วยพัฒนางานและท้องถิ่นได้ จากที่กล่าวมาผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา
ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
เปรียบเทียบทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา โดยจําแนกตามเพศและคณะ เพ่ือนําไปเป็น
ข้อมูลพ้ืนฐานให้กับมหาวิทยาลัย ตลอดจนคณะต่าง ๆ ได้นําไปสู่การพัฒนาความเป็นพลเมืองดิจิทัล
ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณีต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
   1. เพ่ือศึกษาระดับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
รําไพพรรณี 
      2. เพ่ือเปรียบเทียบระดับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
รําไพพรรณี จําแนกตามเพศและคณะ 
 
ประโยชน์ของกำรวิจัย 
  1. ได้ข้อมูลพ้ืนฐานเบื้องต้นเกี่ยวกับระดับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี ที่สามารถนําไปสู่การหาแนวทางพัฒนานักศึกษาให้มีทักษะความเป็น
พลเมืองดิจิทัลที่สูงขึ้นต่อไป 
  2. ได้ข้อมูลเชิงเปรียบเทียบจําแนกตามเพศและคณะ เกี่ยวกับระดับทักษะความเป็น
พลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี ที่คณะต่าง ๆ จะสามารถนําไปสู่การ
ส่งเสริมคุณภาพนักศึกษาให้มีทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลที่สูงขึ้นในบริบทต่าง ๆ  
 
ขอบเขตของกำรวิจัย 
  1. ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ  
      การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงสํารวจมุ่งศึกษาทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี และเปรียบเทียบทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี จําแนกตามเพศและคณะ โดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดและผลงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัล ซึ่งได้นําแนวคิดของ สุวรรณี ไวท์ , สุวัฒสัน  
รักขันโท และสิริวัฒน์ ศรีเครือดง (2564 : 344-349) ที่ศึกษาเกี่ยวกับมนุษย์กับความเป็นพลเมือง
ดิจิทัลมาเป็นกรอบแนวคิดหลักในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) ด้านทักษะในการรักษา 
อัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง (Digital Citizen Identity) 2) ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์มีวิจารณญาณที่ดี 
(Critical Thinking) 3) ด้านทักษะการรักษาความปลอดภัยของตนเองในโลกไซเบอร์ (Cybersecurity 
Management) 4) ด้านทักษะในการรักษาข้อมูลส่วนตัว (Privacy Management) 5) ด้านทักษะใน
การจัดสรรเวลาหน้าจอ (Screen Time Management) 6) ด้านทักษะในการบริหารจัดการข้อมูลที่
ผู้ใช้งานมีการทิ้งไว้บนโลกออนไลน์ (Digital Footprints) 7) ด้านทักษะในการรับมือกับการกลั่นแกล้ง
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บนโลกไซเบอร์ (Cyberbullying Management) 8) ด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 
(Digital Empathy) 

2. ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
                 ประชากร คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี ชั้นปีที่ 1-4 ภาคปกติ จํานวน 
6,685 คน (ข้อมูลรายงานสถิตินักศึกษา ณ วันที่ 29 กันยายน 2565)          
      กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี ชั้นปีที่ 1-4 ภาคปกติ 
จํานวน 377 คน การกําหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างด้วยความคลาดเคลื่อน .05 ของยามาเน่ (Yamane, 
1970 : 580-581) กลุ่มตัวอย่างได้มาจากวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage sampling)   

3. ขอบเขตด้ำนตัวแปรที่ศึกษำ 
      ตัวแปรอิสระ คือ เพศ และคณะของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
   ตัวแปรตาม คือ ทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
รําไพพรรณี  ประกอบด้วย 1) ด้านทักษะในการรักษาอัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง (Digital Citizen 
Identity) 2) ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์มีวิจารณญาณที่ดี (Critical Thinking) 3) ด้านทักษะการ
รักษาความปลอดภัยของตนเองในโลกไซเบอร์ (Cybersecurity Management) 4) ด้านทักษะในการ
รักษาข้อมูลส่วนตัว (Privacy Management) 5) ด้านทักษะในการจัดสรรเวลาหน้าจอ (Screen 
Time Management) 6) ด้านทักษะในการบริหารจัดการข้อมูลที่ผู้ใช้งานมีการทิ้งไว้บนโลกออนไลน์ 
(Digital Footprints) 7) ด้านทักษะในการรับมือกับการกลั่นแกล้งบนโลกไซเบอร์ (Cyberbullying 
Management) 8) ด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม (Digital Empathy) 
  4. ขอบเขตด้ำนระยะเวลำ 
            ระยะเวลาในการศึกษาวิจัย คือ ปีการศึกษา 2565-2566 
 
นิยำมศพัท์เฉพำะ 
  ควำมเป็นพลเมืองดิจิทัล หมายถึง พลเมืองผูใชงานสื่อดิจิทัล และสื่อสังคมออนไลนที ่
เขาใจบรรทัดฐานของการปฏิบัติตัวใหเหมาะสม มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม มีความเห็นอกเห็นใจ
และเคารพผอ่ืูน ในการใชเทคโนโลยี โดยเฉพาะอยางยิ่งการสื่อสารในยุคดิจิทัล 
  ทักษะควำมเป็นพลเมืองดิจิทัล หมายถึง ทักษะของผูใชงานสื่อดิจิทัลและสื่อสังคม
ออนไลน์ ประกอบด้วยทักษะ 8 ด้าน คือ  

1) ด้านทักษะในการรักษาอัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง (Digital Citizen Identity) คือ ทักษะ
ในการสร้างความสมดุล บริหารจัดการและรักษาอัตลักษณ์ที่ดีของตนเองไว้ได้ทั้งในส่วนของโลก
ออนไลน์และโลกความจริง 

2) ด้ านทั กษะการคิดวิ เคราะห์ มี วิจารณ ญ าณ ที่ ดี  (Critical Thinking) คือ การมี 
ความสามารถในการวิเคราะห์แยกแยะระหว่างข้อมูลที่ถูกต้องและข้อมูลที่ผิด ข้อมูลที่มีประโยชน์และ
ข้อมูลที่อันตราย ข้อมูลติดต่อทางออนไลน์ที่น่าตั้งข้อสงสัยและน่าเชื่อถือได้  
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3) ด้านทักษะการรักษาความปลอดภัยของตนเองในโลกไซเบอร์  (Cybersecurity 
Management) คือ การมีความสามารถป้องกันข้อมูลด้วยการสร้างระบบความปลอดภัยที่ เข้มแข็ง 
ป้องกันการโจรกรรมข้อมูลหรือการโจมตีทางออนไลน์ได้ มีทักษะในการรักษาความปลอดภัยของ
ตนเองในโลกออนไลน์ รวมถึงการปกป้องอุปกรณ์ดิจิทัลข้อมูลที่จัดเก็บและข้อมูลส่วนตัวไม่ให้เสียหาย 
สูญหาย หรือถูกโจรกรรมจากผู้ไม่หวังดีในโลกไซเบอร์ 

4) ด้านทักษะในการรักษาข้อมูลส่วนตัว  (Privacy Management) คือ การมีความ 
สามารถในการบริหารจัดการข้อมูลส่วนตัว รู้จักปกป้องข้อมูลความส่วนตัวในโลกออนไลน์ โดยเฉพาะ
การแชร์ข้อมูลออนไลน์เพ่ือป้องกันความเป็นส่วนตัวทั้งของตนเองและผู้ อ่ืน รู้เท่าทันภัยคุกคาม 
ทางอินเทอร์เน็ต 
  5) ด้านทักษะในการจัดสรรเวลาหน้าจอ (Screen Time Management) คือ การมี
ความสามารถในการบริหารจัดการเวลาใช้สื่อดิจิทัล รวมไปถึงการควบคุมเพ่ือให้เกิดสมดุลระหว่างโลก
ออนไลน์และโลกภายนอก ตระหนักถึงอันตรายจากการใช้เวลาหน้าจอนานเกินไป รวมถึงผลเสียของ
การเสพติดสื่อดิจิทัล  

6) ด้านทักษะในการบริหารจัดการข้อมูลที่ผู้ใช้งานมีการทิ้งไว้บนโลกออนไลน์ (Digital 
Footprints) คือ การมีความสามารถเข้าใจธรรมชาติของการใช้ชีวิตในโลกดิจิทัลว่าจะหลงเหลือ
ร่องรอยข้อมูลทิ้งไว้เสมอ รวมไปถึงเข้าใจผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้น เพ่ือการดูแลสิ่งเหล่านี้อย่างมีความ
รับผิดชอบ 
  7) ด้ าน ทั กษ ะในการรับ มื อกั บ การกลั่ น แกล้ งบน โลก ไซ เบอร์  (Cyberbullying 
Management) คือ การมีความสามารถในการป้องกันตนเองจากการถูกกลั่นแกล้งหรือรวมถึงการถูก
หลอกลวงจากผู้ประสงค์ร้ายในโลกไซเบอร์ รวมถึงมีทักษะในการจัดการและรับมือการถูกคุกคามกลั่น
แกล้งบนโลกไซเบอร์อย่างชาญฉลาด  
  8) ด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม (Digital Empathy) คือ การมีความ 
เห็นอกเห็นใจ มีการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ อ่ืนบนโลกออนไลน์ ไม่ด่วนตัดสินผู้ อ่ืนจากข้อมูล
ออนไลน์แต่เพียงอย่างเดียว และเป็นกระบอกเสียงที่ดีให้ผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือ  
  นักศึกษำ  หมายถึง ผู้ที่ กําลังศึกษาในระดับชั้นปริญญาตรี ชั้นปีที่  1-4 ภาคปกติ
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี  
 
กรอบแนวควำมคิดในกำรวิจัย 
  เพ่ือให้การศึกษาสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่กําหนดไว้ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด
และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัล ซึ่งได้นําแนวคิดของสุวรรณี ไวท์, 
สุวัฒสัน รักขันโท และสิริวัฒน์ ศรีเครือดง (2564 : 344-349) ที่ศึกษาเกี่ยวกับมนุษย์กับความเป็น
พลเมืองดิจิทัล มากําหนดเป็นกรอบแนวความคิดหลักในงานวิจัยนี้ 
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                 ตัวแปรต้น                                                       ตัวแปรตำม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 1.1 กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
สมมติฐำนในกำรวิจัย 
  1. ระดับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี  
เมื่อจําแนกตามเพศแตกต่างกัน 
  2. ระดับทักษะความเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี  
เมื่อจําแนกตามคณะแตกต่างกัน 
 

นักศึกษำมหำวิทยำลัยรำชภัฏร ำไพพรรณี 
1. เพศ ประกอบด้วย  
    1) เพศชาย  
    2) เพศหญิง 
2. คณะ ประกอบด้วย  
   1) คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
   2) คณะครุศาสตร์  
   3) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
   4) คณะวิทยาการจัดการ 
   5) คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
   6) คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
   7) คณะนิติศาสตร์ 
   8) คณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และ 
       เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   9) คณะนิเทศศาสตร์  
   10) คณะพยาบาลศาสตร์ 

ทักษะควำมเป็นพลเมืองดิจิทัลของนักศึกษำ
มหำวิทยำลัยรำชภัฏร ำไพพรรณี 
1) ด้านทักษะในการรักษาอัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง  
2) ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์มีวิจารณญาณที่ดี  
3) ด้านทักษะการรักษาความปลอดภัยของตนเอง 
    ในโลกไซเบอร์  
4) ด้านทักษะในการรักษาข้อมูลส่วนตัว  
5) ด้านทักษะในการจัดสรรเวลาหน้าจอ  
6) ด้านทักษะในการบริหารจัดการข้อมูล 
    ที่ผู้ใช้งานมีการทิ้งไว้บนโลกออนไลน์  
7) ด้านทักษะในการรับมือกับการกลั่นแกล้ง 
    บนโลกไซเบอร์  
8) ด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม   
 
 
 


